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Was ist TUSTEP?

Das »Tiibinger System von Textverarbeitungs-Programmen« TUSTEP wurde am Zen-
trum fiir Datenverarbeitung der Universitdt Tiibingen in der Abteilung »Literarische
und Dokumentarische Datenverarbeitung« mit dem Ziel entwickelt, ein leistungs-
tahiges Werkzeug zum wissenschaftlichen Umgang mit Textdaten zur Verfiigung zu
stellen.

Fir die wichtigsten Grundoperationen der Textdaten-Verarbeitung wurden Pro-
gramme bereitgestellt, deren Leistung vom Benutzer iiber Parameter spezifiziert und
die in vielfaltiger Weise fiir die Losung verschiedenster Aufgabenstellungen kombi-
niert werden konnen.

Der Begriff Textdaten-Verarbeitung soll TUSTEP von dem, was heute iiblicherweise
unter Textverarbeitung verstanden wird, abgrenzen. Selbstverstdndlich gehoren
auch die fiir die Dokumenten-Erstellung notwendigen Funktionen: Eingabe, Korrek-
tur, Formatieren, Drucken von Texten (auch von fremdsprachlichen Texten in nicht-
lateinischen Alphabeten) zum Leistungsangebot von TUSTEP, da diese in allen Wis-
senschaftsbereichen zum Zweck der Dokumentation und Publikationsvorbereitung
benotigt werden. TUSTEP wurde aber als Werkzeug vor allem fiir diejenigen Wissen-
schaften entwickelt, in denen Texte Objekte der Forschung sind: Philologien, Sprach-
wissenschaften, Literaturwissenschaften, historische Wissenschaften, Bibliotheks-
wesen; Wissenschaften also, in denen nicht nur neue Texte als Produkt der eigenen
wissenschaftlichen Arbeit erstellt und publiziert werden sollen, sondern in denen
schon existierende, tiberlieferte, schriftlich fixierte oder zu fixierende Texte (ein-
schlief3lich literarischer Texte und historischer Quellen) durch kritische Neuedition
gesichert, sprachlich und stilistisch analysiert, inhaltlich erschlossen, bibliogra-
phisch erfasst werden miissen.

Dem tragen Grundoperationen der Textdaten-Verarbeitung (und entsprechende
TUSTEP-Programme) Rechnung, die mit folgenden Schlagwortern grob charakteri-
siert werden konnen: Vergleichen von verschiedenen Textfassungen; Korrigieren nicht
nur interaktiv im Editor, sondern auch anhand vorbereiteter (u. U. automatisch er-
stellter) Korrekturanweisungen; Zerlegen von Texten in (frei definierbare) Elemente
(z. B. Wortformen); Sortieren von Textelementen oder von lingeren Texteinheiten
nach einer Vielzahl von Alphabeten und anderer Kriterien; Register erstellen durch
Zusammenfassen sortierter Textelemente; Bearbeiten von Textdaten durch vom Be-
nutzer definierte Regeln zum Auswdhlen, Ersetzen, Umstellen, Ergdnzen, Zusam-
menfassen, Vergleichen von Textteilen, durch Rechnen mit Zahlenwerten, die be-
reits im Text enthalten sind (z. B. Kalenderdaten) oder aus ihm gewonnen werden
konnen (z. B. die Zahl der Worter in einem Satz), und Ausgeben in verschiedenen
Formaten, einschliefflich solcher, die von anderer Software (z. B. zur statistischen
Auswertung oder zur elektronischen Publikation) benétigt werden.

Aufgaben, die mit TUSTEP bearbeitet werden, reichen vom Schreiben einer Semi-
nararbeit bis hin zum Erstellen von umfangreichen Bibliographien, Lexika, Indizes,
Konkordanzen, Worterbiichern, Editionen und natiirlich auch von Monographien,
jeweils einschliefflich der automatischen Herstellung der Druckvorlagen fiir diese
Werke in der vom Buchdruck gewohnten Qualitdt bzw. einschliefilich der Bereit-
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stellung der Daten in der Form (z. B. HTML, XML) und Codierung (z. B. Unicode), die
fiir die elektronische Publikation erforderlich ist.

Neben den Programmen fiir die Grundoperationen der Textdaten-Verarbeitung ent-
héalt TUSTEP auch eine Reihe organisatorischer Leistungen, wie sie iiblicherweise
vom Betriebssystem eines Rechners bereitgestellt werden. Dies ermoglicht es, alle fiir
die Textdaten-Verarbeitung notwendigen Funktionen, einschlie8lich der Datenhal-
tung und Datensicherung, auf Rechnern mit unterschiedlichen Betriebssystemen in
gleicher Weise aufzurufen, und erspart damit dem Benutzer beim Wechsel auf einen
Rechner mit einem anderen Betriebssystem nicht nur ein Umlernen, sondern erlaubt
auch, bereits erstellte TUSTEP-Kommandofolgen unverdndert zu tibernehmen.

Eine fiir alle Rechner identische Benutzer-Oberfldche konnte nur dadurch erreicht
werden, dass auf die Ausnutzung spezieller Eigenschaften einzelner Rechner und
Betriebssysteme verzichtet wurde. Aus diesem Grund konnten insbesondere die gra-
phischen Moglichkeiten der Bildschirme nicht voll ausgenutzt werden.

Die Leistungen von TUSTEP werden standig verbessert und erweitert, damit auch fiir
neue Aufgabenstellungen der wissenschaftlichen Textdaten-Verarbeitung Losungs-
moglichkeiten bereitstehen; dabei werden auch neue Hardware und neue Betriebs-
system-Entwicklungen beriicksichtigt. Zu den Neuerungen der letzten Jahre zdhlen
ein CGl-Interface sowie Erweiterungen zur einfacheren Bearbeitung von Texten, die
nach SGML / XML / TEI codiert sind.

TUSTEP verdankt viele seiner Leistungen der Anregung, Kritik und Mitarbeit von
Benutzern aus fast allen geisteswissenschaftlichen Disziplinen, auch von auf3erhalb
der Universitdt Tibingen. Die fiir TUSTEP Verantwortlichen sind auch weiterhin fiir
Verbesserungsvorschldage dankbar.
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Grundoperationen der Textdaten-Verarbeitung in TUSTEP

EDIEREN

Eingeben, Andern, Ersetzen und Durchsuchen von Textdaten am Bildschirm
[#EDIERE]

Eingeben, Andern, Durchsuchen und automatisches Abpriifen von strukturierten
Daten tuiber selbst definierte Masken (auch mit Web-Browser) [#MAKRO]

Automatische Korrektur von Textdaten iiber vorbereitete Korrekturanweisungen
[#KAUSFUEHRE]

VERGLEICHEN

Vergleichen verschiedener Fassungen eines Textes; Protokollieren und Abspeichern
der Unterschiede [#VERGLEICHE]

Zeilensynoptische Ausgabe der zu einem Grundtext festgestellten Textvarianten
[#VAUFBEREITE]

BEARBEITEN

Auswiéhlen, Ersetzen, Umstellen, Ergdnzen, Zusammenfassen, Vergleichen von Text-
teilen nach angegebenen Regeln und Bedingungen; Rechnen mit Zahlenwerten (ein-
schliefilich Kalenderdaten), die bereits im Text enthalten sind oder aus ihm gewon-
nen werden konnen; Ausgeben in verschiedenen Formaten (auch fiir die elektroni-
sche Publikation oder zur Weiterverarbeitung auflerhalb von TUSTEP) [#MAKRO,
#KOPIERE]

Ersetzen von Kiirzeln durch Textteile (auch umfangreiche Textbausteine), die in ei-
ner eigenen Datei stehen [#EINFUEGE]

Verwalten und Aktualisieren von Querverweisen [#NUMMERIERE |

REGISTER VORBEREITEN

Erstellen von Registereintragen durch Zerlegen von Texteinheiten in ihre Bestand-
teile oder durch Extrahieren gekennzeichneter Textteile; ggf. Erginzen und Andern
von Textteilen; Ergdnzen der Referenz; Unterscheidung zwischen verschiedenen
Eintragstypen; Aufbau von Sortierfeldern (fiir das anschlieBende Sortieren) nach frei
wiéhlbaren Sortierkriterien und Sortieralphabeten [#RVORBEREITE]
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SORTIERUNG VORBEREITEN

Bilden von Sortiereinheiten aus logisch zusammengehorenden Textteilen; Aufbau
von Sortierfeldern (fiir das anschliefSende Sortieren) nach frei wahlbaren Sortierkri-
terien (Auswahl und Reihenfolge bestimmter Textteile der Sortiereinheiten, Vorgabe
von Sortierwerten fiir beliebige Zeichenfolgen) wund Sortieralphabeten.
[#SVORBEREITE]

SORTIEREN

Ordnen von Datensdtzen in eine aufsteigende oder fallende Reihenfolge, die durch
die Sortierkriterien bestimmt ist, die in den Sortierfeldern enthalten sind
[#SORTIERE]

Mischen bereits sortierter Daten [#MISCHE]

Priifen auf korrekte Sortierung [#SPRUEFE]

REGISTER AUFBEREITEN

Zusammenfassen sortierter, ggf. hierarchisch gegliederter Registereintrage (Textein-
heiten); Ergdnzen und Ersetzen von Textteilen und Referenzen; Unterscheidung zwi-
schen verschiedenen Eintragstypen; Berechnen absoluter und relativer Haufigkeiten
[#RAUFBEREITE]

DRUCK AUFBEREITEN

Aufbereiten von Textdaten zum Drucken

— in der Form, in der die Daten in der Datei stehen, wobei Steuerzeichen nicht
interpretiert, sondern wie die anderen Zeichen ausgegeben werden
[#DVORBEREITE]

— in frei wahlbarem Format und frei wihlbarer Anordnung (iiber im Text enthaltene
Steuerzeichen), mit automatischer Silbentrennung und automatischem Zeilen-
und Seitenumbruch einschliefdlich Randausgleich und Fufinoten
[#FORMATIERE]

— als Formulare (auch Adressaufkleber und Bibliothekskdrtchen) [#FAUFBEREITE]

SETZEN

Typographisches Aufbereiten von Textdaten zur Ausgabe auf PostScript-Druckern
oder (fiir professionellen Satz) auf PostScript-Satzbelichtern; dabei automatischer
Zeilenumbruch (Block-, Flatter-, Tabellensatz) und automatischer Seitenumbruch
mit lebenden Kolumnentiteln, Uberschriften, Grundtext, Einschaltungen, Grafiken,
Fuflnoten, Marginalien, bis zu neun kritischen Apparaten; grofle Auswahl von
Schriften und Sonderzeichen [#SATZ]
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Organisatorische Leistungen in TUSTEP

DATENAUSTAUSCH
Import von Textdaten aus Dateien von anderen Programmen (Fremd-Dateien) in
TUSTEP-Dateien [#UMWANDLE, #+IMPORT]

Export von Textdaten aus TUSTEP-Dateien in Fremd-Dateien (z. B. ASCII-Dateien,
XML-Dateien oder RTF-Dateien) [#UMWANDLE, #*EXPORT]

DATEIVERWALTUNG

Einrichten, Anmelden, Abmelden, Umbenennen und Loschen von Dateien
[#DATEI, #ANMELDE, #ABMELDE, #AENDERE, # LOESCHE, #TITEL]

ARCHIVIERUNG, SICHERUNG

Archivierung von Dateien (auch mehrerer Versionen der gleichen Datei) in einer
»Band-Datei«, auch zum Daten-Transfer zwischen unterschiedlichen Rechnern; In-
formation tiber den Inhalt der »Band-Datei« [#MBEINGABE, #MBAUSGABE,
#MBKOPIERE, #MBINFORMIERE, #MBLABEL, #MBTEST, #xMBUPDATE, #DATEI,
#RETTE, #HOLE, # LOESCHE, #LISTE]

ABLAUFSTEUERUNG

Ausfithrung/Steuerung von Kommandofolgen und Programmen; Einrichten und
Ausfiihren eigener Kommandos (Makros) [#MAKRO, #TUE]
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Installation und Konfiguration . . . . . . . .
TUSTEP fiir Windows auf einem USB-Speicher-Stick
TUSTEP fiir macOS auf einem USB-Speicher-Stick
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Installation und Konfiguration

Was bei der Installation von TUSTEP beachtet werden muss, ist in der »Installations-
anleitung« beschrieben. Sie kann iiber die Internet-Adresse www.tustep.uni-
tuebingen.de heruntergeladen werden.

Falls Tasten oder Tastenkombinationen nicht die in dieser Beschreibung angegebene
Wirkung haben, kann es daran liegen, dass die in der Installationsanleitung ange-
gebenen Einstellungen nicht (alle) vorgenommen wurden oder dass TUSTEP nicht in
der Weise aufgerufen wurde, wie in der Installationsanleitung und in dieser Be-
schreibung ab Seite 77 angegeben ist.

Die Installationsanleitung enthélt auch noch Angaben zur Konfiguration von TUS-
TEP (z. B. wie die Schriftgrofie eingestellt werden kann) und weitere betriebssystem-
abhdngige Tipps und Tricks. Deshalb kann sie auch in TUSTEP mit dem Kommando
#+ZEBE, CONF IG angezeigt werden.
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TUSTEP fiir Windows auf einem USB-Speicher-Stick

Mit dem Makro *»TUSTEP2STICK kann TUSTEP so auf einen USB-Speicher-Stick ko-
piert werden, dass TUSTEP auf anderen Windows-Rechnern, auf denen TUSTEP
nicht installiert ist, aufgerufen werden kann.

Nach dem Aufruf des Makros mit dem Kommando #+TUSTEP2STICK wird folgende
Eingabemaske angezeigt:

TUSTEP auf einen USB-Stick kopieren

Laufwerksbuchstabe des USB-Sticks [

Text fiir die Titelzeile
INI-Datei I
Sonstige Dateien I
Scratch-Dateien ﬂ auf Festplatte

auf USB-Stick

TUSTEP kopieren

Eingabebeispiel: E

Im ersten Feld muss der Laufwerksbuchstabe des Sticks angegeben werden.

Im zweiten Feld muss der Text eingetragen werden, der in der Kopfzeile des TUSTEP-
Fensters als Titel angezeigt werden soll.

Im dritten Feld kann eine Datei angegeben werden, die als INI-Datei verwendet wird.

Falls auch eigene Dateien auf den USB-Speicher-Stick kopiert werden sollen, kénnen
diese im vierten Feld angegeben werden. Die Dateinamen miissen durch Apostroph
getrennt sein.

Nachdem noch festgelegt wurde, ob die Scratch-Dateien auf der Festplatte oder auf
dem USB-Speicher-Stick angelegt werden, kann durch Aktivieren der Schaltflache
»TUSTEP kopieren« TUSTEP auf den USB-Speicher-Stick kopiert werden.

Aufruf von TUSTEP auf dem USB-Speicher-Stick:

— Im Explorer den USB-Speicher-Stick offen,
— Ins Verzeichnis WIN-TUSTEP wechseln,
— Programm tustep.exe ausfithren.
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TUSTEP fiir macOS auf einem USB-Speicher-Stick

Mit dem Makro «TUSTEP2STICK kann TUSTEP so auf einen USB-Speicher-Stick ko-
piert werden, dass TUSTEP auf anderen macOS-Rechnern, auf denen TUSTEP nicht
installiert ist, aufgerufen werden kann.

Achtung: Der USB-Speicher-Stick muss den Namen »TUSTEP« haben! Der Name
eines USB-Speicher-Sticks kann unter macOS mit folgenden Schritten gedndert wer-
den:

— Finder offen.

— USB-Speicher-Stick mit der rechten Maustaste anklicken.
— Meni-Punkt »... umbenennen« auswéhlen.

— Neuen Namen eintragen.

— Mit der Eingabetaste bestétigen.

Nach dem Aufruf des Makros mit dem Kommando #+TUSTEP2STICK wird folgende
Eingabemaske angezeigt:

\
TUSTEP auf einen USB-Stick kopieren
\
Name des USB-Sticks TUSTEP
Text fiir die Titelzeile TUSTEP wvom USB-Stick

INI-Datei

Sonstige Dateien

Scratch-Dateien ﬂ auf Festplatte
TUSTER kopieren
Eingabebeispiel: TUSTEP vom USB-Stick

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
auf USB-Stick
\
\
\
\
\

Im ersten Feld der Eingabemaske steht der Name des Sticks. Er kann nicht gedndert
werden.

Im zweiten Feld muss der Text eingetragen werden, der in der Kopfzeile des TUSTEP-
Fensters als Titel angezeigt werden soll.

Im dritten Feld kann eine Datei angegeben werden, die als INI-Datei verwendet wird.

Falls auch eigene Dateien auf den USB-Speicher-Stick kopiert werden sollen, kénnen
diese im vierten Feld angegeben werden. Die Dateinamen miissen durch Apostroph
getrennt sein.

Nachdem noch festgelegt wurde, ob die Scratch-Dateien auf der Festplatte oder auf
dem USB-Speicher-Stick angelegt werden, kann durch Aktivieren der Schaltflache
»TUSTEP kopieren« TUSTEP auf den USB-Speicher-Stick kopiert werden.
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Da mit dem in macOS enthaltene Terminal-Programm »Terminal« in TUSTEP nicht
mit der Maus gearbeitet werden kann, weil die Mausaktionen nicht an TUSTEP wei-
tergegeben werden, ist fiir TUSTEP das Terminal-Programm »iTerm« erforderlich.

Weil nicht vorauszusehen ist, ob auf dem Rechner, auf dem der USB-Speicher-Stick
verwendet wird, »iTerm« installiert ist, wird auch noch das Terminal-Programm
»iTerm« auf den Stick kopiert. Es muss dann aber nicht auf dem Rechner installiert
werden.

Aufruf von TUSTEP auf dem USB-Speicher-Stick:

— Im Finder den Stick offen,
— Ins Verzeichnis MAC-TUSTEP wechseln,
— Programm TUSTEP.app ausfiithren.

Einschriankungen:

Damit ein Klick mit der rechten oder mittleren Maustaste (auch ohne gleichzeitiges
Driicken der Shift- und/oder Ctrl-Taste) an TUSTEP weitergegeben wird, miissen auf
dem Rechner, auf dem der USB-Speicher-Stick verwendet wird, fiir iTerm entspre-
chende Einstellungen vorgenommen werden. Sie sind in der Installationsanleitung,
die mit dem Kommando #+ZEBE, CONF IG angezeigt wird, im Kapitel »Konfiguration
von TUSTEP unter macOS« im Abschnitt »Maus« beschrieben. Alternativ kann im
TUSTEP-Editor unten rechts die Schaltflache »Mouse« verwendet werden. Dies ist auf
Seite 343 beschrieben.

Die Funktionstasten sind unter macOS doppelt belegt. Sie dienen einerseits als Funk-
tionstasten F1, F2 usw. wie dies unter Windows und Linux tiblich ist. Andererseits
kann z. B. mit F1 und F2 der Bildschirms dunkler bzw. heller gestellt werden. Die
Voreinstellungen von macOS sind so, dass fiir den erstgenannten Fall zusdtzlich die
Taste Fn gedriickt werden muss. Wie die Einstellung so gedndert werden kann, dass
fiir den zweitgenannten Fall die Taste Fn gedriickt werden muss, ist in der Installa-
tionsanleitung im Kapitel »Konfiguration von TUSTEP unter macOS« im Abschnitt
»Tastaturbelegung« beschrieben. In diesem Abschnitt ist auch angegeben, welche
Tastenkombinationen nicht an TUSTEP weitergegeben werden, und wie dies ge-
andert werden kann.
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Projekt und Trager

Unter den ersten Betriebssystemen, auf denen TUSTEP implementiert war, wurde
eine Datei durch den Namen des Eigentiimers und den Namen der Datei identifiziert.
Welche Namen als Eigentiimer zugelassen waren, wurde vom Betriebssystem (Sys-
temverwalter) vorgegeben. Meist wurde fiir jeden Arbeitsbereich, z. B. fiir jedes For-
schungsprojekt, ein solcher Name vergeben. Bei eigenen Dateien brauchte der Name
des Eigentiimers nicht explizit angegeben zu werden, bei Dateien aus anderen »Pro-
jekten« musste er angegeben werden.

Die Dateien wurden meist auf Festplatten gespeichert. Sie konnten aber auch auf
Wechselplatten gespeichert werden. Diese wurden vom Operateur bei Bedarf ge-
wechselt; jede Wechselplatte musste deshalb einen Namen haben. Er wurde als
Name des »Datentrigers« bezeichnet. Dieser Name musste bei der Anforderung einer
Datei, die auf einer solchen Wechselplatte gespeichert war, mit angegeben werden.

Diese Vorgaben wurden von TUSTEP iibernommen und fithrten auch zu der Na-
mensgebung »Projekt« und »Trdger«. Diese Begriffe werden weiterhin verwendet, um
in TUSTEP die Angaben zu bezeichnen, die neben dem (eigentlichen) Dateinamen
notwendig sind, um eine Datei eindeutig zu identifizieren.

Unter neueren Betriebssystemen wird eine Datei tiber einen Pfad (path) und den
Dateinamen identifiziert. Beim Einrichten einer Datei wird ihr Name in ein Ver-
zeichnis (directory) eingetragen. Ein Verzeichnis ist eine spezielle, vom Betriebssys-
tem verwaltete Datei. Jedes Verzeichnis, auler dem Hauptverzeichnis (root directo-
1y), ist wiederum in ein {ibergeordnetes Verzeichnis eingetragen. Dem Hauptver-
zeichnis sind alle anderen Verzeichnisse direkt oder indirekt tiber andere Verzeich-
nisse untergeordnet. Der Pfad fiir eine Datei enthélt die Namen der Verzeichnisse, die
zum Auffinden der Datei notwendig sind, beginnend beim Hauptverzeichnis und
endend mit dem Verzeichnis, in dem der Name der Datei eingetragen ist.

Das Verzeichnis (u. U. zusammen mit dem unmittelbar ibergeordneten Verzeichnis),
in dem der Name einer Datei eingetragen ist, entspricht in TUSTEP dem »Projekt«.
Der Rest des Pfades wird tiber den »Trdger« angegeben. Fiir Projekt und Trager sind die
Voreinstellungen so gewdhlt, dass es in einfachen Féllen geniigt, jeweils nur den
Dateinamen anzugeben, um eine Datei anzusprechen.

Projekt- und Dateinamen

Projektnamen konnen in TUSTEP die Form eines Namens haben oder sich aus zwei
Namensteilen zusammensetzen; die beiden Namensteile werden durch einen
Schrégstrich oder einen Backslash getrennt.

Besteht der Projektname aus einem Namen, darf dieser aus 1 bis 8 Zeichen (Buch-
staben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und »_ «) bestehen, muss mit einem Buchstaben
beginnen und darf nicht mit Minuszeichen oder »_« enden.

Besteht der Projektname aus zwei Namensteilen, darf der erste Namensteil aus 1 bis 8,
der zweite aus 1 bis 3 Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und »_«)
bestehen. Der erste Namensteil muss mit einem Buchstaben beginnen, der zweite
darf nicht mit Minuszeichen oder » _« enden. Die beiden Namensteile miissen durch
Schrigstrich oder Backslash getrennt sein.
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Dateinamen diirfen in TUSTEP aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern,
Minuszeichen und »_ «) bestehen, miissen mit einem Buchstaben beginnen und diir-
fen nicht mit Minuszeichen oder »_« enden. Solche Dateinamen kénnen noch mit
einer Namenserweiterung (Extension) versehen werden. Diese wird durch einen
Punkt getrennt an den Dateinamen angehdngt. Sie darf in TUSTEP aus 1 bis 4 Zei-
chen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und »_«) bestehen und darf nicht
mit Minuszeichen oder »_« enden.

Einschriankungen:

Auf einem Trdger kann nicht gleichzeitig eine Datei und ein Projekt mit dem glei-
chen Namen existieren.

Der Projektname »TUSTEP« ist fiir TUSTEP reserviert und darf nicht verwendet wer-
den.

Datei- und Projektnamen in der Form »TUSTEP . xxx« (Wobei xxx fiir eine beliebige
Buchstaben-Ziffern-Kombination steht) sind fiir TUSTEP reserviert und diirfen nicht
verwendet werden. Dazu gibt es eine Ausnahme:

Der Name TUSTEP . INT ist fiir die INI-Datei reserviert. In sie kobnnen Makros (siehe
Kapitel »Makros« ab Seite 399), die beim Initialisieren und/oder beim Fortsetzen
einer TUSTEP-Sitzung (siehe Seite 89) ausgefiihrt werden sollen, und Editor-Defini-
tionen eingetragen werden.

In der Datei »TUSTEP . MCR werden die Makro-Aufrufe mit ihren Spezifikationswer-
ten gespeichert, die mit dem Makro M (siehe Seite 404) aufgerufen bzw. gemerkt
werden.

In der Datei «TUSTEP.CDS werden die Code-Auswahlen gespeichert, die mit dem
Makro *DECO (siehe Seite 137) definiert werden.

Ergdnzen des Projektnamens

Ein Dateiname kann in TUSTEP um einen Projektnamen ergdnzt und in der Form
»Projektname*Dateiname« angegeben werden. Wird der Projektname nicht oder
nur teilweise angegeben, wird er automatisch erganzt bzw. vervollstindigt. Dazu
wird entweder der urspriingliche oder der aktuelle Projektname herangezogen.

Als urspriinglicher Projektname gilt derjenige, der beim Initialisieren der TUSTEP-
Sitzung eingestellt wurde. Er ist durch die System-Variable TUSTEP_PRJ vorgegeben.

Als aktueller Projektname gilt derjenige, der zuletzt mit dem Kommando
#DEFINIERE (siehe Seite 131) eingestellt wurde. Solange damit noch kein Projekt-
name eingestellt wurde, gilt der urspriingliche Projektname zugleich als aktueller
Projektname.

Der Projektname wird nach folgenden Regeln erginzt:

— Wird der Projektname einschlieflich des Sterns weggelassen, so wird der aktuelle
Projektname ergdanzt.

— Wird nur der Projektname weggelassen, der Stern vor dem Dateinamen jedoch
mit angegeben, so wird der urspriingliche Projektname ergédnzt.
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— Wird von einem zweiteiligen Projektnamen nur der erste Namensteil (nicht aber
der nachfolgende Schrégstrich bzw. Backslash) weggelassen, so wird der erste Na-
mensteil des aktuellen Projektnamens erganzt.

— Wird an Stelle eines Projektnamens vor dem Stern ein »- « angegeben, so wird kein
Projektname ergénzt.

Identifizieren einer Datei

Eine Datei kann dadurch identifiziert werden, dass der Dateibezeichnung (Projekt-
und Dateiname), die in TUSTEP verwendet werden soll, die Dateibezeichnung (Pfad
mit Dateiname), die auf Betriebssystemebene erforderlich ist, zugeordnet wird (siehe
»Definierte Dateinamen« Seite 29).

In der Regel wird in TUSTEP eine Datei durch drei Angaben identifiziert:

1. Triger: Uber diese Angabe wird der Anfang des Pfades bis vor das letzte oder
vorletzte Verzeichnis (directory) fiir die Datei festgelegt.

2. Projekt: Damit wird der Rest des Pfades (der Teil, der noch nicht durch den Tridger
definiert ist) fiir die Datei angegeben. In der Regel ist dies der Name des Verzeich-
nisses, in dem die Datei eingetragen ist. Es konnen aber auch die Namen der
beiden letzten Verzeichnisse im Pfad sein, falls sich daraus ein zuldssiger Projekt-
name ergibt (siehe »Projekt- und Dateinamen« Seite 25).

3. Datei: Name der Datei ohne Pfadangaben.

Fiir den Trager muss beim Definieren der TUSTEP-Sitzung mit dem Makro »DESI eine
System-Variable mit entsprechendem Inhalt definiert werden. Dabei ist darauf zu
achten, dass das entsprechende Verzeichnis jeweils schon existiert; nur bei den bei-
den System-Variablen TUSTEP_DSK und TUSTEP_ SCR werden noch nicht existieren-
de Verzeichnisse nach Riickfrage eingerichtet.

Wenn der Inhalt einer System-Variablen, die als Trdger in TUSTEP verwendet wird,
mit einer Tilde beginnt, wird diese Tilde durch den Inhalt der System-Variablen
HOME ersetzt. Unter Linux und macOS wird diese vom Betriebssystem definiert und
enthdlt z. B. /home/userid bzw. /Users/userid, wobei an Stelle von userid die
jeweilige Benutzerkennung steht. Unter Windows wird die System-Variable HOME
beim Start von TUSTEP definiert und enthélt den Inhalt der beiden System-Variablen
HOMEDRIVE und HOMEPATH, die vom Betriebssystem definiert werden; sie enthalt
z.B.C:\Users\userid, wobeian Stelle von userid die jeweilige Benutzerkennung
steht.

Die Angabe des Trdgers ist nur beim Einrichten und beim Anmelden einer Datei
erforderlich; sie kann jedoch entfallen, falls der voreingestellte Trdger (fiir perma-
nente Dateien TUSTEP_DSK, fiir tempordre Dateien TUSTEP_ SCR) verwendet werden
soll.

Beim Anmelden einer Datei (beim Einrichten wird eine Datei automatisch auch an-
gemeldet) wird jeweils der zugehorende Trager gemerkt, so dass er bei allen anderen
Zugriffen auf die Datei nicht mehr angegeben werden muss (und auch gar nicht
angegeben werden kann). Daraus ergibt sich folgende Einschrankung: Soll eine Datei
eingerichtet/angemeldet werden, bei der Projekt- und Dateiname, nicht aber der
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Trager mit einer bereits angemeldeten Datei tibereinstimmt, so muss diese angemel-
dete Datei zuerst abgemeldet werden.

Die Angabe des Projekts ist nur notwendig, wenn das Projekt nicht mit dem aktuel-
len Projekt (siehe »Ergdnzen des Projektnamens« Seite 26) ibereinstimmt. Das Pro-
jekt muss ggf. dem Dateinamen vorangestellt und durch einen Stern von ihm ge-
trennt werden.

Soll z. B. eine Datei angesprochen werden, die unter Windows die Dateibezeichnung
C:\Users\userid\Projekte\projekt\name

bzw. unter Linux die Dateibezeichnung
/home/userid/Projekte/projekt/name

bzw. unter macOS die Dateibezeichnung
/Users/userid/Projekte/projekt/name

hat, so wird diese Bezeichnung im Regelfall wie folgt aufgeteilt:

Tréager: C:\Users\userid\Projekte bzw.
/home/userid/Projekte bzw.
/Users/userid/Projekte

Projekt: projekt

Datei: name

Eine andere mogliche Aufteilung dieser Dateibezeichnung wire:

Tréager: C:\Users\userid\Projekte\projekt bzw.
/home/userid/Projekte/projekt bzw.
/Users/userid/Projekte/projekt

Projekt: -

Datei: name

Diese Art der Aufteilung der Dateibezeichnung, bei der der komplette Pfad mit dem
Trager angegeben wird, ist immer dann erforderlich, wenn der Name des Verzeich-
nisses, in dem die Datei eingetragen ist (im obigen Beispiel das Verzeichnis
»projekt«), nicht den Konventionen eines Projektnamens in TUSTEP entspricht
(siehe »Projekt- und Dateinamen« Seite 25). Wenn der Name der Datei nicht den
Konventionen eines Dateinamens in TUSTEP entspricht, muss ein zusdtzlicher Da-
teiname (Alias-Name) definiert werden, mit dem die Datei in TUSTEP angesprochen
werden kann (siehe »Definierte Dateinamen« Seite 29).

Unter Windows kann beim Einrichten bzw. Anmelden einer Datei als Trager auch ein
Laufwerksbuchstabe (z. B. eines USB-Speicher-Sticks) angegeben werden. Soll z. B.
eine Datei angesprochen werden, die die Dateibezeichnung

E:\name bzw. E:\projekt\name
hat, so wird diese Bezeichnung wie folgt aufgeteilt:

Trager: E
Projekt: - bzw. projekt
Datei: name
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Dateien mit unzuldssigem Namen

In TUSTEP ist die Namensgebung fiir Dateien einerseits aus Kompatibilitatsgriinden
zu den verschiedenen Betriebssystemen und andererseits aus syntaktischen Griin-
den bei der Eingabe von Kommandos und Editoranweisungen eingeschrankt.

Dies kann dazu fithren, dass eine nicht von TUSTEP eingerichtete Datei auf Grund
ihres Namens nicht, wie im vorangehenden Abschnitt beschrieben, angesprochen
werden kann. Dies betrifft in der Regel solche Dateien, deren Namen Sonderzeichen
oder Umlaute enthalten. Unter Linux betrifft es auch Dateien, deren Namen Grofs-
buchstaben enthalten, da in TUSTEP alle Buchstaben in Dateinamen (gleichgiiltig,
ob sie als Grof3- oder Kleinbuchstaben angegeben werden) beim Umsetzen des Da-
teinamens fiir das Betriebssystem als Kleinbuchstaben gewertet werden.

Abhilfe kann dadurch geschaffen werden, dass fiir die Datei, die einen fiir TUSTEP
unzuldssigen Namen hat, entweder auf Betriebssystemebene ein Alias-Name (link)
definiert wird, oder in TUSTEP ein zusitzlicher Dateiname definiert wird (siehe fol-
genden Abschnitt), mit dem sie innerhalb von TUSTEP angesprochen werden kann.

Definierte Dateinamen

Um auch auf Dateien zugreifen zu konnen, fiir die kein geeigneter Trager (System-
Variable) definiert ist (siehe »Identifizieren einer Datei« Seite 27), oder die einen
Dateinamen haben, der nicht den Konventionen eines Dateinamens in TUSTEP ent-
spricht (siehe »Projekt- und Dateinamen« Seite 25), kdnnen fiir Dateien zusédtzliche
Namen (Alias-Namen) definiert werden, mit denen sie in TUSTEP angesprochen
werden kénnen. Dazu kann das Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) oder die
Makroanweisung DEFINE (siehe Seite 419) verwendet werden. Dabei wird dem de-
finierten Dateinamen der vollstdndige Pfad einschlieflich des Namens der Datei, wie
er auf Betriebssystemebene erforderlich ist, zugeordnet.

Wird eine Datei mit einem solchen »definierten Dateinamen« (z. B. mit dem Kom-
mando #DATEI oder der Makrofunktion CREATE) eingerichtet bzw. (z. B. mit dem
Kommando #ANMELDE oder mit der Makrofunktion OPEN) angemeldet, so muss als
Trager anstatt einer System-Variablen ein Minuszeichen angegeben werden. Beim
Einrichten einer solchen Datei ist darauf zu achten, dass jedes im Pfad enthaltene
Verzeichnis schon existiert. Falls eines nicht existiert, muss es zuvor eingerichtet
werden.

Scratch-Dateien

In TUSTEP wird zwischen permanenten Dateien und tempordren Dateien unter-
schieden. Permanente Dateien bleiben erhalten, bis sie explizit geldscht werden.
Tempordre Dateien werden am Ende einer TUSTEP-Sitzung automatisch geldscht,
wenn sie nicht schon vorher explizit geloscht wurden.

Temporidre Dateien werden auch Scratch-Dateien genannt; sie werden nur zum Spei-
chern von Zwischenergebnissen verwendet, da Scratch-Dateien jeweils nur in der
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TUSTEP-Sitzung zur Verfiigung stehen, in der sie eingerichtet wurden. Die Verwen-
dung von Scratch-Dateien bietet die Moglichkeit, Dateien mit Zwischenergebnissen
durch Beenden der TUSTEP-Sitzung automatisch zu l16schen. Aufierdem werden Na-
menskonflikte mit anderen Dateien vermieden, wenn mehrere Sitzungen parallel
existieren.

Die Namensgebung in TUSTEP ist fiir tempordre Dateien gleich wie fiir permanente
Dateien, aber die Dateien erhalten aus der Sicht des Betriebssystems nicht den in-
nerhalb von TUSTEP angegebenen Namen.

Scratch-Dateien werden unabhéingig davon, welches Projekt mit dem Dateinamen
angegeben wird, immer im urspriinglichen Projekt eingerichtet. Das urspriingliche
Projekt ist mit der System-Variablen TUSTEP_PRJ vorgegeben.

Auflerdem werden die Namen der Scratch-Dateien durch einen Standardnamen er-
setzt, damit keine Namenskonflikte auftreten und die Scratch-Dateien auch aufler-
halb von TUSTEP noch als solche zu erkennen sind. Dieser Name hat die Form
mmmnnnnn . tsf, wobei mmm die Nummer der TUSTEP-Sitzung und nnnnn eine lau-
fende Nummer der Scratch-Dateien ist. Dadurch werden auch Namenskonflikte ver-
mieden, wenn eine temporére Datei mit einem Namen angelegt wird, der (zufillig)
mit dem Namen einer nicht angemeldeten, permanenten Datei tibereinstimmt.

Sollen z. B. die Scratch-Dateien unter dem Verzeichnis /tmp angelegt werden, so
muss die System-Variable TUSTEP_SCR mit dem Wert /tmp definiert werden.
Scratch-Dateien werden dann im Verzeichnis /tmp/projekt angelegt, falls die Sys-
tem-Variable TUSTEP_PRJ mit projekt belegt ist.

Standard-Dateien

Aufler den Dateien, die explizit angemeldet oder eingerichtet werden, stehen noch
folgende Standard-Dateien zur Verfiigung:

Standard-Daten-Datei
Standard-Editor-Datei
Standard-Protokoll-Datei
Standard-Text-Datei

Um Konflikte beim Zugriff auf diese Dateien zu vermeiden, sollten diese Dateien
grundsétzlich nur mit dem Dateinamen - STD- angesprochen werden; sie werden
bei Bedarf automatisch eingerichtet. Welche dieser Dateien wann verwendet werden
kann, ist bei den jeweiligen TUSTEP-Kommandos beschrieben.



31 Dateien
Dateiarten
Datei

Fremd-Datei TUSTEP-Datei Band-Datei
(Typ FDF) (Typ SEQ/RAN) (Typ TAPE)
ASCII-Daten TUSTEP-Dateien
EBCDIC-Daten Fremd-Dateien
UNICODE-Daten

Text- Programm- Segment-

Datei Datei Datei

Text Programm Makros

Zwischen- Makro Programme
daten Texte

Fremd-Dateien

Um Daten von anderen Programmen tibernehmen bzw. an andere Programme wei-
tergeben zu konnen, kennt TUSTEP Fremd-Dateien. Die Datenstruktur dieser Datei-
en ist vom jeweiligen Programm abhéngig. Solche Dateien kdnnen auch mit dem
Kommando #DATET (siehe Seite 127) oder der Makrofunktion CREATE (siehe Seite

474) eingerichtet werden; sie haben den Typ FDF.

ASCIl-Dateien

ASCII-Dateien sind Fremd-Dateien, deren Daten in der Regel im internationalen
ASCII-Code (siehe Tabelle Seite 805) codiert sind; sie kdnnen in TUSTEP jedoch auch
in 1S0- 8859- 1 (siehe Tabelle Seite 816) codiert sein. Als Trennzeichen zwischen den
Datensdtzen dienen unter Windows die Codes CR LF (= 0D0A) und unter Linux und
macOS der Code LF (= 02).

TUSTEP-Dateien

Die TUSTEP-Programme erwarten, dass die zu verarbeitenden Daten in TUSTEP-
Dateien stehen. Das sind Dateien mit TUSTEP-Struktur, die mit dem Kommando
#DATETI (siehe Seite 127) oder der Makrofunktion CREATE (siehe Seite 474) eingerich-
tet wurden und vom Typ SEQ oder RAN sind.

Es gibt drei Arten von TUSTEP-Dateien: Text-, Programm- und Segment-Dateien. Sie
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werden alle in gleicher Weise eingerichtet. Sie unterscheiden sich nur in der Art, in
der sie verwendet werden, und in der Art der Daten, die sie enthalten.

Band-Dateien

Band-Dateien sind Dateien auf Festplatten, USB-Speicher-Sticks oder anderen Daten-
trdgern und haben innerhalb von TUSTEP die gleichen Eigenschaften wie Magnet-
bénder; sie dienen zum Daten-Transfer auf andere Rechner und zur Datensicherung.
Band-Dateien konnen sowohl mit den Kommandos eingerichtet, bearbeitet und ge-
16scht werden, die fiir Magnetbdnder vorgesehen waren (diese Kommandos begin-
nen alle mit #MB. .. und sind ab Seite 185 beschrieben), als auch mit dem Kom-
mando #DATET (siehe Seite 127) eingerichtet, mit #RETTE (siehe Seite 214) beschrie-
ben, mit #HOLE (siehe Seite 164) gelesen und mit # LOESCHE (siehe Seite 180) geldscht
werden.

Einteilung der Daten in Satze

Die Daten in einer TUSTEP-Datei sind in Satze (records) unterteilt. Enthilt eine Datei
z. B. den Text eines Buches, so kann ein Satz der Datei jeweils eine Zeile des Textes
enthalten. Die Einteilung eines Textes in Sétze ist jedoch frei wéhlbar; sie kann z. B.
nach Gesichtspunkten der Ubersichtlichkeit gewihlt werden. Die einzige Einschrén-
kung betrifft die Satzlinge. Soll mit dem Editor ein Satz gedndert werden, so darf
dieser nicht linger als 8000 Zeichen sein bzw. auf Grund der Anderung nicht linger
als 8000 Zeichen werden. In allen anderen Fillen diirfen die Séatze bis zu 64000
Zeichen lang sein.

Satznummern

Die Satznummer wird von TUSTEP automatisch jedem Satz mitgegeben. Sie ist in
eine Seiten- und eine Zeilennummer unterteilt und ermoglicht so auf einfache Weise
eine Gliederung/Einteilung des Textes analog zu derjenigen in gedruckten Medien.
Enthaélt eine Datei z. B. den Text eines Buches, wobei jeder Satz eine Zeile enthilt, so
konnen die Satznummern so gewdhlt werden, dass die Seitennummer der Sidtze in
der Datei mit der Seitennummer im Buch iibereinstimmt und die Zeilennummer der
Satze einer fortlaufenden Nummer der Zeilen auf der jeweiligen Seite entspricht.
Dadurch kann z. B. im Editor jede Textstelle tiber die Stellenangabe der gedruckten
Vorlage direkt angesprochen werden. Jede Zeilennummer kann noch durch eine
Unterscheidungsnummer ergdnzt werden. Die Unterscheidungsnummer wird be-
notigt, damit Zeilen, die zwischen fortlaufend nummerierte Zeilen eingeschoben
werden sollen, ebenfalls eine eindeutige Nummer erhalten kdnnen, ohne dass die
Nummern der nachfolgenden Satze verdndert werden miissen. Ein eingefiigter Satz
erhilt in der Regel die gleiche Seiten- und Zeilennummer wie derjenige, nach dem er
eingefiigt wird, aber eine andere Unterscheidungsnummer.

Wird in einer Datei ein Programm oder ein Makro gespeichert, so ist eine Einteilung
in Seiten nicht sinnvoll. Deshalb wird dafiir eine Nummerierungsart verwendet, bei
der die Seitennummer immer Null ist und als nicht vorhanden gilt. Diese Numme-
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rierungsart wird »Nummerierung im Programmmodus« genannt. Sie kann jedoch
auch fur kurze Texte verwendet werden, bei denen eine Seitennummer tberfliissig
ist. Die zuvor beschriebene Nummerierungsart mit Seitennummer wird »Numme-
rierung im Textmodus« genannt.

Bei Dateien vom Typ RAN miissen die Satznummern alle aufsteigend und voneinan-
der verschieden sein. Wird beim Beschreiben einer Datei vom Typ RAN nicht darauf
geachtet, bricht das Programm mit der Fehlermeldung »Satznummernkonflikt« ab.

Bei Dateien vom Typ SEQ gilt diese Bedingung fiir die Satznummern im Prinzip nicht.
Sie muss jedoch erfiillt sein, wenn

— eine Datei mit dem Editor bearbeitet werden soll,
— eine Datei als Segment-Datei verwendet werden soll,
— Daten in der Datei tiber Satznummern ausgewdhlt werden sollen.

Nummerierung im Textmodus:
Diese Art der Nummerierung wird in TUSTEP fiir Text-Dateien verwendet.

Bei der Nummerierung im Textmodus besteht die Satznummer aus Seitennummer,
Zeilennummer und Unterscheidungsnummer. Seitennummern sind maximal 6-stel-
lig, Zeilen- und Unterscheidungsnummern sind je maximal 3-stellig. Die Schreib-
weise einer Satznummer ist:

Seitennummer.Zeilennummer/Unterscheidungsnummer

Die Unterscheidungsnummer ist in der Regel O. In diesem Fall wird sie, einschlie3-
lich des davor stehenden Schrégstrichs, weggelassen. Bei der Unterscheidungsnum-
mer missen fithrende Nullen geschrieben werden, abschlieffende Nullen kdénnen
weggelassen werden. Die Satznummern 1.2/3, 1.2/30 und 1.2/300 sind also gleich-
bedeutend.

In der Datei wird die Satznummer in zwei Zahlenwerten gespeichert. Der erste Wert
gibt die Seitenzahl an, der zweite die Zeilen- und die Unterscheidungsnummer. Fiir
den zweiten Zahlenwert wird die Zeilennummer mit 1000 multipliziert und die Un-
terscheidungsnummer aufaddiert; ein- und zweistellige Unterscheidungsnummern
werden dazu logisch durch Anhdngen von Nullen auf drei Stellen erweitert. Der
Zeilennummer 2/3 entspricht also der Zahlenwert 2300.

Nummerierung im Programmmodus:

Diese Art der Nummerierung wird in TUSTEP fiir Programm-Dateien verwendet; der
Editor verwendet sie standardméfig, wenn die zu bearbeitende Datei beim Aufruf
des Editors leer ist.

Bei der Nummerierung im Programmmodus besteht die Satznummer aus Zeilen-
nummer und Unterscheidungsnummer. Zeilennummern sind maximal 4-stellig,
Unterscheidungsnummern sind maximal 2-stellig. Die Schreibweise einer Satznum-
mer ist:

Zeilennummer/Unterscheidungsnummer

Die Unterscheidungsnummer ist in der Regel 0. In diesem Fall wird sie, einschlief3-
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lich des davor stehenden Schrégstrichs, weggelassen. Bei der Unterscheidungsnum-
mer miissen fithrende Nullen geschrieben werden, abschlielende Nullen kénnen
weggelassen werden. Die Satznummern 1/2 und 1/20 sind also gleichbedeutend.

In der Datei wird die Satznummer in zwei Zahlenwerten gespeichert. Der erste Wert
ist immer Null (0), der zweite gibt die Zeilen- und die Unterscheidungsnummer an.
Fir den zweiten Zahlenwert wird die Zeilennummer mit 100 multipliziert und die
Unterscheidungsnummer aufaddiert; einstellige Unterscheidungsnummern werden
dazu logisch durch Anhédngen einer Null auf zwei Stellen erweitert. Der Zeilennum-
mer 2/3 entspricht also der Zahlenwert 230.

Zugriff auf die Satze

In TUSTEP-Dateien konnen die einzelnen Sitze in ihrer logischen Reihenfolge so-
wohl vor- als auch riickwérts verarbeitet werden.

Soll auf einen Satz mit einer bestimmten Satznummer zugegriffen werden, so muss
intern der Reihe nach jeder einzelne Satz daraufhin gepriift werden, ob er die gefor-
derte Satznummer hat. Dies kann dadurch eventuell verkiirzt werden, dass zuerst auf
Grund der Satznummer gepriift wird, ob der geforderte Satz vor oder nach dem zu-
letzt verarbeiteten Satz (von dem die Position ja noch bekannt ist) steht. Steht der
geforderte Satz danach, kann von der aktuellen Position aus vorwérts, andernfalls
rickwadrts gelesen werden.

Dieses Verfahren wird bei Dateien vom Typ SEQ angewandt. Es erscheint zeitaufwan-
dig, ist aber fiir Dateien bis zu einer Grofie von einigen Megabyte tragbar. Bei Dateien
vom Typ RAN wird zusdtzlich automatisch eine Tabelle verwaltet, die Verweise auf die
Stelle in der Datei enthdlt, an der die Nummerierung der Sitze mit einer neuen
Seitennummer beginnt. Dadurch kann der Zugriff auf einen Satz mit einer bestimm-
ten Satznummer erheblich beschleunigt werden. Technische Einzelheiten dazu sind
im Kapitel »Dateistruktur« ab Seite 51 beschrieben.

Dateien vom Typ RAN sind nur sinnvoll, wenn die Sitze im Textmodus (siehe Ab-
schnitt »Satznummern« ab Seite 32) nummeriert sind und die Satznummern alle
aufsteigend und voneinander verschieden sind; wenn die Sdtze im Programmmodus
nummeriert sind, haben alle Siatze die Seitennummer O (Null).

Text-Dateien

Eine Text-Datei ist eine TUSTEP-Datei, die Text oder Zwischendaten (z. B. Sortier-
schliissel) enthalt.

Enthilt eine Text-Datei Text, so sind die Sdtze normalerweise im Textmodus num-
meriert (siehe Seite 33). Wenn es sich um einen Text handelt, der in einer Segment-
Datei abgespeichert werden soll (z. B. eine Adresse oder ein Textbaustein), miissen
die Sdtze im Programmmodus nummeriert sein (siehe Seite 33).

Enthdlt eine Text-Datei Zwischendaten, so ist die Nummerierung der Sitze in ge-
eigneter Weise von TUSTEP vorgenommen worden und wird bei Bedarf entspre-
chend interpretiert. Das Bearbeiten einer solchen Datei mit dem Editor ist meist
nicht moglich und mit Ausnahme von Protokoll-Dateien auch nicht sinnvoll.
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Programm-Dateien

Eine Programm-Datei ist eine TUSTEP-Datei, die ein Programm (= eine Komman-
dofolge) oder ein Makro enthilt, und deren Sédtze im Programmmodus nummeriert
sind (siehe Seite 33).

Segment-Dateien

Eine Segment-Datei ist eine TUSTEP-Datei, die in Segmente unterteilt ist. Ein Seg-
ment kann ein Programm, ein Makro oder Text enthalten.

Jedes Segment hat einen Namen, mit dem es angesprochen werden kann; er kann aus
1 bis 12 Zeichen (Buchstaben, Ziffern und »_«) bestehen, muss mit einem Buchsta-
ben beginnen und darf nicht mit »_« enden.

Am Anfang einer Segment-Datei steht ein Inhaltsverzeichnis mit den Namen der in
der Datei enthaltenen Segmente. Dieses Inhaltsverzeichnis wird automatisch ange-
legt bzw. erweitert, wenn im Editor mit der Rette-Anweisung die Daten der Editor-
Datei oder mit dem Kommando #RETTE die Daten der angegebenen Datei als neues
Segment mit einem Segmentnamen in eine leere TUSTEP-Datei bzw. in eine Seg-
ment-Datei abgespeichert werden.

Eine »normale« Segment-Datei kann bis zu 9999 Segmente aufnehmen. Sie kann
jedoch mit dem Kommando #RETTE, segmentdatei,- std-, +; +, + (siehe Seite

214) in eine Mega-Segment-Datei konvertiert werden. Eine Mega-Segment-Datei
kann bis zu 999999 Segmente aufnehmen; weitere Unterschiede zur normalen Seg-
ment-Datei gibt es nicht. Beim Einrichten einer Segment-Datei sollte als Dateityp
RAN angegeben werden, damit schnell auf die einzelnen Segmente zugegriffen wer-
den kann.

Eine Segment-Datei sollte nicht mit dem Editor ediert werden, sondern nur mit Hilfe
der Hole- und der Rette-Anweisung (siehe Anweisung h Seite 279 und Anweisung r
Seite 280) oder mit Hilfe der Kommandos #HOLE und #RETTE (siehe Seite 164 und
214) erstellt und bearbeitet werden. Da die Satznummern als Verweise dienen, diirfen
zumindest die Sdtze einer solchen Datei nicht umnummeriert werden.

Mit dem Kommando #RETTE (siehe Seite 214) konnen die Sédtze einer Segment-Datei
neu nummeriert werden. Aulerdem bietet das Kommando die Moglichkeit, fiir eine
Segment-Datei das Inhaltsverzeichnis neu zu erstellen; dies ist z. B. notwendig, nach-
dem zwei Segment-Dateien in eine Datei zusammenkopiert wurden.

Sollen die einzelnen Segmente einer Segment-Datei alphabetisch nach ihrem Na-
men sortiert werden, so steht dafiir das Makro «SESO zur Verfiigung. Weitere Infor-
mationen uber das Makro werden mit dem Kommando # INFORMIERE, *SESO
ausgegeben.
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Makro-Dateien

Eine Makro-Datei ist eine Segment-Datei, deren einzelne Segmente jeweils ein Makro
(= Definition eines eigenen Kommandos; siehe Kapitel »Makro« ab Seite 399) ent-
halten. Der Name eines Segments ist zugleich der Name des Makros. Damit diese
Makros angesprochen werden kénnen, muss die Makro-Datei mit dem Kommando
#DEFINIERE (siehe Seite 131) als solche definiert werden.

Editor-Datei

Die Editor-Datei ist die TUSTEP-Datei, die gerade mit dem Editor bearbeitet wird; d. i.
die Datei, die zuletzt beim Aufruf des Editors zur Spezifikation DATEI angegeben
wurde (siehe Kommando #EDIERE Seite 148), bzw. die Datei, die zuletzt mit der
Datei-Anweisung im Editor eingestellt wurde (sieche Anweisung d Seite 282).

Die Editor-Datei sollte nicht mit der Standard-Editor-Datei (siehe Seite 30) verwech-
selt werden, die automatisch zur Verfiigung gestellt wird und die dann Editor-Datei
ist, wenn sie mit dem Editor bearbeitet wird.

Protokoll-Dateien

Eine Protokoll-Datei ist eine TUSTEP-Datei, die zum Drucken aufbereitete Daten ent-
hilt. In der Regel ergibt sich eine solche Datei, indem sie bei TUSTEP-Kommandos
zur Spezifikation PROTOKOLL angegeben wird. Sie kann mit dem Kommando
#DRUCKE (siehe Seite 141) ausgedruckt werden.

Wesentliches Merkmal einer Protokoll-Datei ist, dass das erste Zeichen jedes Satzes
entweder ein Vorschubzeichen oder ein Stern ist. Die Vorschubzeichen
- 0123456 7/ bedeuten neue Seite, 0 bis 7 Zeilen Vorschub und andert-
halb Zeilen Vorschub. Ein Stern als erstes Zeichen kennzeichnet eine Zeile mit Steu-
erinformation, deren Bedeutung durch das zweite Zeichen bestimmt wird. Folgt dem
Stern ein » / «, wird damit auf anderthalbzeiligen Druck umgeschaltet. Dies bedeutet,
dass die Vorschiibe um den Faktor 1,5 vergrofiert werden. Mit einer »1« nach dem
Stern wird wieder auf einzeiligen Druck umgeschaltet.

Zusatzlich zu den tiblichen Daten kann eine solche Datei noch Steuerinformation fur
den Drucker enthalten, deren Bedeutung in der folgenden Tabelle angegeben ist.

#=nnn auf Druckposition nnn positionieren

#- nnn um nnn Druckpositionen nach links positionieren
#+nnn um nnn Druckpositionen nach rechts positionieren
#=000 aktuelle Druckposition merken

#- 000 auf gemerkte Druckposition positionieren

#+000 auf nichste freie Druckposition positionieren
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Schwester-Dateien

Schwester-Dateien sind zwei TUSTEP-Dateien, bei denen von den Sitzen der ersten
Datei auf die der zweiten Datei verwiesen wird. Solche Dateien werden mit den
Kommandos #RVORBEREITE und #SVORBEREITE (siehe Seite 219 bzw. Seite 228)
erzeugt, indem sie zur Spezifikation ZIEL bzw. DATEN angegeben werden. In diesem
Fall wird in die zur Spezifikation ZIEL angegebene Datei nur der zum Sortieren be-
notigte Teil (das sind meist die Referenz und die Sortierschliissel) mit einem Verweis
ausgegeben. Der Rest (das sind die zu sortierenden Daten) wird in die zur Spezifika-
tion DATEN angegebene Datei ausgegeben.

Die Datei mit Verweisen darf nur sortiert oder gemischt werden. Keinesfalls diirfen
die Satznummern dieser Datei verandert werden, da sie die Verweise enthalten. Die
andere Datei, auf deren Sitze verwiesen wird, darf in keiner Weise verandert werden,
da sonst die Verweise nicht mehr stimmen.

Daten von Schwester-Dateien konnen mit den Kommandos #SORTIERE und
#MISCHE (siehe Seite 223 bzw. Seite 199) und mit den Kommandos #RAUFBEREITE
und #KOPIERE (siehe Seite 213 bzw. Seite 171) wieder zusammengefiithrt werden,
indem die Datei mit den Verweisen zur Spezifikation QUELLE und die andere Datei
zur Spezifikation DATEN angegeben wird.

Einrichten von Dateien

Aufier den Standard-Dateien (siehe Seite 30) werden von TUSTEP keine Dateien au-
tomatisch eingerichtet. Dateien, die noch nicht existieren und in TUSTEP verwendet
werden sollen, miissen zuvor explizit mit dem Kommando #DATETI (siehe Seite 127)
oder der Makrofunktion CREATE (siehe Seite 474) eingerichtet werden. Eine Ausnah-
me bilden die Band-Dateien; sie konnen auch mit dem Kommando #MBLABEL (siehe
Seite 195) eingerichtet werden.

Da in einer TUSTEP-Sitzung nur etwa 4000 Dateien (ohne die von TUSTEP intern
angemeldeten oder eingerichteten Dateien) gleichzeitig angemeldet sein konnen,
kann es notwendig sein, dass Dateien, die voriibergehend nicht mehr benotigt wer-
den, erst abgemeldet werden, bevor weitere Dateien eingerichtet werden konnen.

Anmelden von Dateien

Dateien, die schon existieren und in TUSTEP verwendet werden sollen, miissen zu-
vor mit dem Kommando #ANMELDE (siehe Seite 123) oder mit der Makrofunktion
OPEN (siehe Seite 476) angemeldet (= zum Bearbeiten zugelassen) werden. Eine Aus-
nahme bilden die Band-Dateien; sie miissen nicht angemeldet werden, wenn sie mit
einem der mit #MB. . . beginnenden Kommandos verwendet werden.

Beim Anmelden einer Datei kann bestimmt werden, ob die Datei nur gelesen oder
auch beschrieben (gedndert) werden darf. Damit kann verhindert werden, dass Da-
teien, die nur gelesen werden sollen, versehentlich gedndert oder geloscht werden.

Eine Anmeldung gilt immer nur fiir die jeweilige TUSTEP-Sitzung.
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Da in einer TUSTEP-Sitzung nur etwa 4000 Dateien (ohne die von TUSTEP intern
angemeldeten oder eingerichteten Dateien) gleichzeitig angemeldet sein konnen,
kann es notwendig sein, dass Dateien, die voriibergehend nicht mehr benotigt wer-
den, erst abgemeldet werden, bevor weitere Dateien angemeldet werden konnen.

Abmelden von Dateien

Um zu verhindern, dass versehentlich auf Dateien zugegriffen wird, die in der glei-
chen TUSTEP-Sitzung eingerichtet oder angemeldet wurden, kdnnen Dateien mit
dem Kommando #ABMELDE (siehe Seite 118) oder der Makrofunktion CLOSE (siehe
Seite 477) abgemeldet werden.

Zu beachten ist, dass Scratch-Dateien geloscht werden, wenn sie abgemeldet werden;
sie existieren dann nicht mehr.

Loschen von Dateien

Dateien, die nicht mehr (auch spéter nicht) benotigt werden, konnen mit dem Kom-
mando #LOESCHE (siehe Seite 180) oder der Makrofunktion DELETE (siehe Seite 479)
geloscht werden. Eine Ausnahme bilden die Band-Dateien; sie kdnnen auch mit dem
Kommando #MBLABEL (siehe Seite 195) geldscht werden.

Wird eine TUSTEP-Sitzung beendet (nicht nur unterbrochen), werden die zu dieser
Sitzung gehorenden Scratch-Dateien automatisch geloscht.

Drucken von Dateien

Sollen die Daten einer Datei ausgedruckt werden, so miissen sie zuvor zum Drucken
aufbereitet werden, falls die Datei keine Protokoll-Datei ist. Dies kann mit dem Kom-
mando #FORMATIERE geschehen, wenn die Datei Formatieranweisungen fiir dieses
Kommando enthdlt, die interpretiert werden sollen, andernfalls mit dem Komman-
do #DVORBEREITE. Dabei wird die Zeilen- und Seiteneinteilung fiir den Ausdruck
festgelegt und ein Protokoll erstellt, das in eine Protokoll-Datei ausgegeben wird.

Eine Protokoll-Datei kann mit dem Kommando #DRUCKE (siehe Seite 141) ausge-
druckt werden. Dabei werden die Daten in die fiir den jeweiligen Drucker notwen-
digen Steuerzeichen umgesetzt.

Bei manchen Druckern (z. B. bei PostScript-Druckern) wird mit der Angabe des Dru-
ckertyps jeweils auch festgelegt, ob im Hoch- oder im Querformat gedruckt werden
soll. Im Querformat konnen auch automatisch zwei »Seiten« nebeneinander auf eine
Seite gedruckt werden. Welche Druckertypen definiert sind, kann mit dem Kom-
mando #LISTE, DRUCKERTYPEN (siehe Seite 172) aufgelistet werden.

Protokoll-Dateien (z. B. das Ergebnis eines Vergleichs zweier Dateien mit dem Kom-
mando #VERGLEICHE) kdnnen mit dem Kommando

#DRUCKE, datei, typ, +

auf dem Bildschirm angezeigt werden. Dabei miissen fiir datei der Name der Pro-
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tokoll-Datei und fiir typ ein Druckertyp angeben werden. Unter Windows kann als
Druckertyp WIN- 10 oder WIN- 12, unter Linux PS- 10 oder Ps- 12 und unter macOS
MAC- 10 oder MAC- 12 verwendet werden.

Um Protokoll-Dateien auf dem voreingestellten Drucker auszugeben, geniigt
#DRUCKE, datei, typ

Dabei muss zu typ der dem Drucker entsprechende Typ angegeben werden. Eine
Liste mit den von TUSTEP vorgesehenen Druckertypen wird mit dem Kommando
#LISTE, DRUCKERTYPEN angezeigt. Falls der Drucker keinem der vorgesehenen Ty-
pen entspricht, kann unter Windows WIN- 10 oder WIN- 12 angegeben werden, unter
Linux und macOS kann mit dem Kommando

#DATEI, name.ps, FDF-P

eine Datei eingerichtet werden. Der Name der Datei ist beliebig, er muss jedoch die
Endung ps haben. Danach kann mit dem TUSTEP-Kommando

#DRUCKE, datei, typ, datei=name.ps, +

aus der Protokoll-Datei eine PostScript-Datei erstellt werden, wobei t yp ein mit »PS«
beginnender Druckertyp (z. B. PS- 10 oder Ps- 12) ist. Diese PostScript-Datei kann
dann wie nachfolgend beschrieben ausgedruckt werden.

Um PostScript-Dateien (z. B. auch das Ergebnis von den Kommandos
#SATZ / #+PSAUS) auf dem Bildschirm anzuzeigen oder auszudrucken, kann das
Kommando

#+«ZEPS, datei

verwendet werden. Fiir datei muss der Name der PostScript-Datei angeben werden;
sie muss die Endung ps haben und darf keine Scratch-Datei sein. Nachdem die Datei
angezeigt wird, kann sie iber die Druckfunktion des Anzeigeprogramms auf einem
Drucker ausgegeben werden.

Welches Programm zum Anzeigen verwendet wird, hdngt davon ab, welche Pro-
gramme installiert sind. Unter Linux und macOS ist ein entsprechendes Programm
schon installiert, unter Windows muss ggf. noch ein geeignetes Programm (z. B.
Ghostscript) installiert werden. Abhdngig vom verwendeten Programm kann das
Ergebnis variieren.

Um PostScript-Dateien in PDF-Dateien umzuwandeln, kann das Kommando
#+PS2PDF, quelle.ps, ziel.pdf

verwendet werden. Fir quelle.ps muss der Name der PostScript-Datei und fiir
ziel.pdf der Name der PDF-Datei angegeben werden; die Dateinamen miissen die
Endungen ps bzw. pdf haben.

Welches Programm zum Umwandeln verwendet wird, hdngt davon ab, welche Pro-
gramme installiert sind. Unter Linux und macOS ist ein entsprechendes Programm
schon installiert, unter Windows muss ggf. noch ein geeignetes Programm (z. B.
Ghostscript) installiert werden. Abhédngig vom verwendeten Programm kann das
Ergebnis variieren.
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Um PDF-Dateien auf dem Bildschirm anzuzeigen oder auszudrucken, kann das Kom-
mando

#+«ZEPDF, datei

verwendet werden. Unter dlteren Windows-Versionen ist Voraussetzung, dass ein
geeignetes Anzeigeprogramm (z. B. der Adobe-Reader, frither Acrobat-Reader) in-
stalliert ist. Fiir datei muss der Name der PDF-Datei angeben werden; sie muss die
Endung pdf haben und darf keine Scratch-Datei sein. Nachdem die Datei angezeigt
wird, kann sie iiber die Druckfunktion des Anzeigeprogramms auf einem Drucker
ausgegeben werden.

Retten von Dateien

Dateien werden in TUSTEP nach dem Beschreiben automatisch abgeschlossen. Auch
beim Abbruch eines TUSTEP-Programms werden die Dateien nach Moglichkeit kor-
rekt abgeschlossen. Ist dies nicht moglich (z. B. weil eine Datei nicht mehr erweitert
werden kann oder weil der Strom ausgefallen ist), so sind die Daten solcher Dateien
gesperrt. Damit wird vermieden, dass in Programmen, die diese Daten weiterverar-
beiten sollen, unvorhergesehene Folgefehler auftreten. Sollen die Daten weiterver-
wendet werden, so miissen sie erst mit dem Kommando #RETTE (siehe Seite 214)
umkopiert oder mit der Makrofunktion REPAIR (siehe Seite 484) repariert werden.

Reorganisieren von Dateien

Beim Beschreiben einer Datei werden die Sdtze entsprechend ihrer Reihenfolge lii-
ckenlos hintereinander angeordnet. Wird eine Datei mit dem Editor oder mit Ma-
kroanweisungen gedndert, so kann diese Ordnung aus der Sicht des Rechners aus
verschiedenen Griinden in Unordnung geraten:

— Wenn ein Satz geloscht wird, entsteht eine Liicke.
— Wenn ein Satz verkiirzt wird, entsteht ebenfalls eine Liicke.

— Wenn ein Satz verldngert wird, passt er nicht mehr an seinen alten Platz, falls
nicht zuféllig unmittelbar davor oder unmittelbar dahinter eine bestehende Lii-
cke den Mehrbedarf abdeckt. Der Satz wird dann ans Ende der Datei geschrieben
und durch entsprechende Verweise logisch an der richtigen Stelle eingereiht. Am
alten Platz entsteht dabei eine Liicke. Der Fall, dass ein Satz nicht mehr an seinen
alten Platz passt, tritt insbesondere dann héufig auf, wenn eine Zeichenfolge au-
tomatisch durch eine ldngere ausgetauscht wird.

— Wenn ein Satz hinzugefiigt wird, wird gepriift, ob an der entsprechenden Stelle
eine ausreichend grof3e Liicke vorhanden ist. Wenn ja, wird er dort hineinge-
schrieben; wenn nicht, wird er ans Ende der Datei geschrieben und durch ent-
sprechende Verweise logisch an der richtigen Stelle eingereiht.

Umfangreiches Andern einer Datei kann also dazu fiihren, dass eine Datei grofie
Liicken enthélt und dass die logische Reihenfolge der Satze (in der sie grundsatzlich
bearbeitet werden) nicht mehr der physikalischen Anordnung entspricht. Dadurch
werden die Zugriffe auf die einzelnen Sitze verlangsamt, weil einerseits die Liicken
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immer mitgelesen werden und andererseits stindig an einer anderen Stelle in der
Datei weitergelesen werden muss. Auflerdem fiithren die Liicken auch zu Platten-
platzverschwendung.

Deshalb sollten Dateien, die mit dem Editor oder mit Makroanweisungen gedndert
worden sind, ab und zu reorganisiert werden. Dies kann z. B. mit dem Kommando
#RETTE, dateiname, - STD- , +, + (siehe Seite 214) oder mit der Makroanweisung
REARRANGE (siehe Seite 482) geschehen.

Die gleiche Problematik, wie oben mit Sdtzen einer Datei geschildert, besteht auch
beim Abspeichern von Segmenten in einer Segment-Datei. Jedoch entstehen hier
viel grofRere Liicken, da es sich bei Segmenten in der Regel um grofiere Datenmengen
handelt. Deshalb ist es fiir Segment-Dateien besonders wichtig, dass sie reorganisiert
werden, wenn der Plattenplatz nicht vergeudet werden soll.

Sperren der Daten

Dateien werden in TUSTEP nach dem Beschreiben automatisch abgeschlossen. Auch
beim Abbruch eines TUSTEP-Programms werden die Dateien nach Moglichkeit kor-
rekt abgeschlossen. Ist dies nicht moglich (z. B. weil die Datei nicht erweitert werden
kann oder weil der Strom ausgefallen ist), so sind die Daten solcher Dateien gesperrt.
Damit wird vermieden, dass in Programmen, die diese Daten weiterverarbeiten sol-
len, unvorhergesehene Folgefehler auftreten. Beim Versuch, auf gesperrte Daten zu-
zugreifen, wird eine Fehlermeldung ausgegeben, die besagt, dass die Datei »nicht
abgeschlossen« sei.

Sollen die Daten weiterverwendet werden, so miissen sie erst mit dem Kommando
#RETTE (siehe Seite 214) umkopiert werden. Im Prinzip kénnen die Daten damit
verlustlos gerettet werden, denn beim Loschen, Einfiigen und Ersetzen von Sdtzen
wird immer nur an einer Stelle die Verkettung der Sdtze aufgebrochen und wieder
geschlossen. Kommt es dazwischen zum Programmabbruch, so wird spdter beim
Umkopieren erkannt, dass die Zeiger an dieser Stelle nicht mehr stimmen. Da die
Sdtze nicht nur Zeiger auf den folgenden, sondern auch auf den vorangehenden Satz
haben, kdonnen in diesem Fall die Sdatze vom letzten Satz bis zu eben dieser Stelle
riickwirts gelesen werden. Damit ist die fehlerhafte Verkettung tiberbriickt; die auf
die fehlerhafte Stelle folgenden Daten kdnnen somit auch umkopiert werden.

Sperren von Dateien

Damit eine Datei problemlos gelesen werden kann, muss die Verkettung der Sétze
korrekt sein. Dies ist jedoch nicht gewéahrleistet, wenn ein anderes Programm gleich-
zeitig in der Datei Anderungen vornimmt. Um gleichzeitige Anderungen zu verhin-
dern, wird die Datei gesperrt, wenn ein Programm auf sie zugreift.

Soll auf eine Datei lesend zugegriffen werden, so wird zuerst gepriift, ob sie fiir Le-
sezugriffe gesperrt ist. Ist dies der Fall, kann auf die Datei nicht zugegriffen werden.
Andernfalls wird der Lesezugriff zugelassen; gleichzeitig wird die Datei fiir Schreib-
zugriffe gesperrt.

Soll auf eine Datei schreibend zugegriffen werden, so wird zuerst gepriift, ob sie fiir
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Schreibzugriffe gesperrt ist. Ist dies der Fall, kann auf die Datei nicht zugegriffen
werden. Andernfalls wird der Schreibzugriff zugelassen; gleichzeitig wird die Datei
fiir Lese- und Schreibzugritfe gesperrt.

Kann ein Programm auf eine Datei nicht zugreifen, wird es abgebrochen. Fiir den
Dateizugriff gibt es Makroanweisungen, mit denen Dateizugriffe koordiniert werden
konnen. Dies ist insbesondere fiir CGI-Makros von Bedeutung, da bei Makroaufru-
fen, die tiber das WWW eingehen, immer damit zu rechnen ist, dass mehr als ein
Aufruf gleichzeitig erfolgt.
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Dateistruktur

TUSTEP-Dateien sind in zwei bzw. drei Bereiche unterteilt. Der erste Bereich enthdlt
Verwaltungsinformationen. Dazu gehoren u. a. folgende Angaben:

— der Dateititel,

— obdie Datei vom Typ SEQ oder RAN ist,

— wo der erste und der letzte Satz in der Datei stehen,
— wieviele Satze die Datei enthalt,

— wann die Daten der Datei zuletzt gedndert wurden,
— obdie Datei ordnungsgemaf} abgeschlossen ist.

Der zweite Bereich enthilt die eigentlichen Daten. Bei Dateien vom Typ RAN gibt es
einen dritten Bereich, der aus einer Zeigertabelle besteht. Sie enthélt Angaben, an
welchen Stellen die einzelnen Seiten des in der Datei gespeicherten Textes zu finden
sind.

Zeiger

Das TUSTEP-Dateiformat wurde zu einer Zeit festgelegt, als manche Rechner die
Daten in einer Datei nicht (wie heute iiblich) byte-weise, sondern nur »wortweise«
adressieren konnten. Ein »Wort« entsprach 4 Bytes. Um fiir alle Rechner ein einheit-
liches Dateiformat zu ermdglichen, mussten fiir Zeiger (Pointer) Wort-Adressen statt
Byte-Adressen verwendet werden. Wird eine Wort-Adresse mit 4 multipliziert, so ist
das Ergebnis die entsprechende Byte-Adresse.

Einteilung der Daten in Satze

Die Daten in einer TUSTEP-Datei sind in Satze (records) unterteilt. Enthalt eine Datei
z. B. den Text eines Buches, so kann ein Satz der Datei jeweils eine Zeile des Textes
enthalten. Die Einteilung eines Textes in Sdtze ist jedoch frei wahlbar; sie kann z. B.
nach Gesichtspunkten der Ubersichtlichkeit gewahlt werden. Die einzige Einschrin-
kung betrifft die Satzlange. Soll mit dem Editor ein Satz gedndert werden, so darf
dieser nicht linger als 8000 Zeichen sein bzw. auf Grund der Anderung nicht linger
als 8000 Zeichen werden. In allen anderen Fillen diirfen die Sdtze bis zu 64000
Zeichen lang sein.

Jeder Satz einer TUSTEP-Datei enthalt auler den Daten noch eine Satznummer. Sie
ist auf Seite 32 beschreiben.
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Aufbau eines Satzes

Jeder Satz enthilt aufler dem Text noch einen Vorspann mit fiinf Zahlenwerten:
Satzldnge, Seitennummer, Zeilennummer und zwei Zeiger (pointer). Die Seiten- und
Zeilennummer bilden zusammen die Satznummer.

PN PV SN ZN SL Text

PN  Zeiger auf den nachfolgenden Satz

PV Zeiger auf den vorangehenden Satz

SN Seitennummer

ZN  Zeilennummer (mit Unterscheidungsnummer)
SL Satzlange (Anzahl der Zeichen)

Von diesen organisatorischen Daten wird bei der Arbeit mit TUSTEP nur die Satz-
nummer sichtbar. Die Zeiger werden nur intern verwendet und erlauben das inter-
aktive Arbeiten mit grofen Dateien (in TUSTEP bis 2 GB je Datei).

Verkettung der Sétze

Der erste der beiden Zeiger eines Satzes zeigt jeweils auf den nachfolgenden Satz, der
zweite zeigt jeweils auf den vorangehenden Satz. Damit ist jeder Satz mit seinem
Vorgianger und seinem Nachfolger verkettet. Da der erste Satz keinen Vorgdanger und
der letzte Satz keinen Nachfolger hat, haben die entsprechenden Zeiger den Wert 0
(Null).

Anmerkung: In den Dateien zeigen alle Zeiger auf den Anfang der Sétze, also auf den
ersten Zeiger des jeweiligen Satzes. Damit sich die Pfeile in den folgenden Darstel-
lungen moglichst wenig kreuzen, zeigen die Pfeile, die einen Zeiger auf den voran-
gehenden Satz darstellen, nicht auf den Anfang der Sitze, sondern auf den zweiten
Zeiger des jeweiligen Satzes.

Verkettung der Sidtze am Dateianfang:

f It It

PN | O PN | PV | .. PN | PV
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Verkettung der Sdtze am Dateiende:

It I !

PN | PV | .. PN | PV | .. 0 PV

ll il f

Durch die Verkettung der Sétze ist es nicht notwendig, dass die logische Reihenfolge
der Sétze auch der physikalischen Anordnung entspricht. Dies ist z. B. von Bedeu-
tung, wenn beim Korrigieren ein Satz eingefiigt werden soll. Er kann vom Rechner
ans Dateiende geschrieben werden; die Zeiger werden dann automatisch so gedndert,
dass der Satz logisch an der richtigen Stelle steht. Wiirde der Satz an die Stelle ge-
schrieben, an der er logisch stehen soll, miissten alle auf den eingefiigten Satz fol-
genden Satze nach hinten verschoben werden, d. h. der ganze Rest der Datei miisste
vom Rechner gelesen und um ein Stiick versetzt wieder geschrieben werden.

Loschen eines Satzes
Beim Loschen eines Satzes wird dieser aus der Zeigerkette herausgenommen, indem
die Zeiger des vorangehenden und des nachfolgenden Satzes entsprechend gedndert

werden.

Zeiger vor und nach dem Loschen:

I I I

PN | PV PN | PV PN | PV

PN | PV PN | PV

Auflerdem wird der Platz, den der zu 16schende Satz belegt, mit einem eindeutigen
Bitmuster {iberschrieben, damit er als freier Platz erkennbar ist und bei Bedarf neu
belegt werden kann.
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Ersetzen eines Satzes

Wenn sich beim Korrigieren die Linge des Satzes nicht dndert, wird er wieder an
dieselbe Stelle geschrieben. Das gleiche gilt, wenn er kiirzer wird; der in diesem Fall
ubrig bleibende Platz wird mit einem eindeutigen Bitmuster tiberschrieben, damit er
als freier Platz erkennbar ist und bei Bedarf neu belegt werden kann.

Wenn der Satz langer wird, so wird zunachst gepriift, ob unmittelbar nach dem Satz
noch freier Platz vorhanden ist. Reicht der freie Platz aus, wird der Satz ab derselben
Stelle geschrieben; in diesem Fall brauchen keine Zeiger gedndert zu werden.

Ist unmittelbar nach dem Satz kein oder zu wenig freier Platz vorhanden, wird der
Satz mit einem eindeutigen Bitmuster tiberschrieben, damit er als freier Platz erkenn-
bar ist und bei Bedarf neu belegt werden kann. Dann wird gepriift, ob unmittelbar
davor noch freier Platz vorhanden ist.

Reicht der nun insgesamt an dieser Stelle freie Platz aus, wird der Satz an den Anfang
des freien Platzes geschrieben; auflerdem werden die Zeiger des vorangehenden und
des nachfolgenden Satzes entsprechend gedndert.

Zeiger vor und nach dem Ersetzen mit Verschieben:

I It It

PN | PV PN | PV PN | PV

PN | PV PN | PV PN | PV

il il H

Reicht der an dieser Stelle freie Platz nicht aus, wird der Satz ans Ende der Datei
geschrieben; aufierdem werden die Zeiger des vorangehenden und des nachfolgen-
den Satzes entsprechend gedndert.
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Zeiger vor und nach dem Ersetzen durch Anhdngen am Dateiende:

I I I

PN | PV PN | PV PN | PV

— — |

PN | PV PN | PV PN | PV

.

Einfiigen eines Satzes

Beim Einfiigen eines Satzes wird zundchst gepriift, ob unmittelbar nach dem Satz,
nach dem eingefiigt werden soll, noch ausreichend freier Platz vorhanden ist. Reicht
der freie Platz aus, wird der Satz an diese Stelle geschrieben; auflerdem werden die
Zeiger des vorangehenden und des nachfolgenden Satzes entsprechend gedndert.

Ist an dieser Stelle kein oder zu wenig freier Platz vorhanden und stehen die beiden
Satze, zwischen denen eingefiigt werden soll, in der Datei nicht direkt hintereinan-
der, so wird noch gepriift, ob unmittelbar vor dem Satz, vor dem eingefiigt werden
soll, noch ausreichend freier Platz vorhanden ist. Reicht der freie Platz aus, wird der
Satz an diese Stelle geschrieben; aulerdem werden die Zeiger des vorangehenden
und des nachfolgenden Satzes entsprechend gedndert.

Zeiger vor und nach dem Einfiigen an Ort und Stelle:

I I

PN | PV PN | PV

PN | PV PN | PV PN | PV

il il il

Reicht der freie Platz an beiden Stellen nicht aus, wird der Satz ans Ende der Datei
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geschrieben; aufierdem werden die Zeiger des vorangehenden und des nachfolgen-
den Satzes entsprechend gedndert.

Zeiger vor und nach dem Einfiigen durch Anhidngen am Dateiende:

I I I

PN | PV PN | PV PN | PV

- I I —

PN | PV PN | PV PN | PV PN | PV

.

Umstellen eines Satzes

Beim Umstellen eines Satzes bleibt dieser an seiner Stelle stehen. Es werden lediglich
seine Zeiger und die Zeiger des vorangehenden und des nachfolgenden Satzes ent-
sprechend gedndert.

Zeiger vor und nach dem Umstellen:

I I I I

PN | PV PN | PV PN | PV PN | PV

- I ] |

PN | PV PN | PV PN | PV PN | PV

.

Beim Umstellen mehrerer aufeinander folgender Sitze werden nur die Zeiger des
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ersten umzustellenden und die des vorangehenden Satzes sowie die Zeiger des letz-
ten umzustellenden und des nachfolgenden Satzes entsprechend gedndert. Die Zei-
ger der restlichen umzustellenden Sdtze miissen nicht gedndert werden.

Zugriff auf die Sétze

Mit Hilfe der beiden Zeiger in jedem Satz und der Zeiger zum ersten und letzten Satz
in der Verwaltungsinformation am Dateianfang konnen die einzelnen Sétze in ihrer
logischen Reihenfolge sowohl vor- als auch riickwérts verarbeitet werden.

Soll auf einen Satz mit einer bestimmten Satznummer zugegriffen werden, so muss
intern der Reihe nach jeder einzelne Satz daraufhin gepriift werden, ob er die gefor-
derte Satznummer hat. Dies kann dadurch eventuell verkiirzt werden, dass zuerst auf
Grund der Satznummer gepriift wird, ob der geforderte Satz vor oder nach dem zu-
letzt verarbeiteten Satz (von dem die Position ja noch bekannt ist) steht. Steht der
geforderte Satz danach, kann von der aktuellen Position aus vorwérts, andernfalls
ruckwadrts gelesen werden.

Dieses Verfahren wird bei Dateien vom Typ SEQ angewandt. Es erscheint zeitaufwan-
dig, ist aber fiir Dateien bis zu einer Grof3e von einem Megabyte tragbar. Bei Dateien
vom Typ RAN wird zusdtzlich automatisch eine Zeigertabelle verwaltet, die den Zu-
griff auf einen Satz mit einer bestimmten Satznummer erheblich beschleunigt.

Aufbau der Zeigertabelle

TUSTEP-Dateien vom Typ RAN enthalten im Anschluss an die eigentlichen Daten
noch eine Zeigertabelle. Sie hat vier Spalten und ist bis zu 1024 Zeilen lang.

Von_Seite Bis_Seite Umfang Zeiger

Von_Seite Erste Seite des Bereichs

Bis_Seite Letzte Seite des Bereichs

Umfang Platzbedarf des Bereichs

Zeiger Zeiger auf den ersten Satz des Bereichs

Bei Dateien mit bis zu 1024 Seiten hat die Tabelle fiir jede Seite eine Zeile; ein Bereich
besteht in diesem Fall aus genau einer Seite; in der ersten und zweiten Spalte steht
jeweils die gleiche Seitenzahl.

Enthdlt eine Datei mehr als 1024 Seiten, so sind jeweils mehrere aufeinander folgen-
de Seiten zu einem Bereich zusammengefasst; in der ersten Spalte wird die Nummer
der ersten Seite, in der zweiten Spalte die Nummer der letzten Seite des jeweiligen
Bereichs angegeben.

Wenn eine neue Seite in der Datei hinzukommt und die Tabelle schon voll ist, wer-
den zwei Bereiche zu einem Bereich zusammengefasst. Dazu wird in der dritten Spal-
te der Bereich mit dem kleinsten Platzbedarf gesucht und dieser Bereich dann mit
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dem nachfolgenden zusammengefasst; die neue Seite kann nun als neuer Bereich in
die Tabelle eingetragen werden. Ist der letzte Bereich in der Tabelle der kleinste und
die Nummer der neuen Seite grofier als die Nummer der letzten Seite, so wird die
neue Seite diesem Bereich zugeordnet.

Soll direkt auf einen Satz mit einer bestimmten Satznummer zugegriffen werden, so
wird in der Tabelle nachgeschaut, in welchen Seitenbereich der geforderte Satz fallt.
In der vierten Spalte kann dann abgelesen werden, an welcher Stelle in der Datei der
entsprechende Bereich beginnt. Von dieser Stelle an wird wie bei einer Datei vom Typ
SEQ der geforderte Satz gesucht.

Voraussetzung fiir dieses Vorgehen zum direkten Auffinden eines Satzes in einer
Datei vom Typ RAN ist, dass die Satznummern alle aufsteigend und voneinander
verschieden sind. Wird beim Beschreiben einer Datei vom Typ RAN nicht darauf
geachtet, bricht das Programm mit der Fehlermeldung »Satznummernkonflikt« ab.
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Zwischenablage

Windows:

Unter Windows kann innerhalb und auflerhalb von TUSTEP direkt auf die Zwi-

schenablage zugegriffen werden, da fiir die TUSTEP-Zwischenablage derselbe Spei-

cherbereich benutzt, der auch fiir die Windows-Zwischenablage verwendet wird.

Linux:

Unter Linux kann der Inhalt der TUSTEP-Zwischenablage mit dem Kommando
#xCB, EXPORT

in das Clipboard von Linux iibertragen werden; der Inhalt des Clipboard kann mit
#xCB, IMPORT

in die TUSTEP-Zwischenablage tibertragen werden.

macOS:

Unter macOS kann der Inhalt der TUSTEP-Zwischenablage mit dem Kommando
#xPB, EXPORT

in das Pasteboard von macOS iibertragen werden; der Inhalt des Pasteboard kann mit
#+PB, IMPORT

in die TUSTEP-Zwischenablage iibertragen werden.

An Stellen, an denen es in TUSTEP moglich ist, mit Ct r1+Vv den Inhalt der TUSTEP-
Zwischenablage einzufiigen, kann auch mit cMD+V der Inhalt des Pasteboard von
macOS eingefiigt werden.
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Import / Export von Daten

Zum Import von Daten aus Fremd-Dateien in TUSTEP-Dateien bzw. Export von Da-
ten aus TUSTEP-Dateien in Fremd-Dateien kann das Kommando #UMWANDLE (siehe
Seite 236) verwendet werden. Dabei kdnnen auch noch eventuell notwendige Um-
codierungen vorgenommen werden.

Um Daten von Textverarbeitungsprogrammen wie z. B. MS-WORD ohne Formatie-
rung und ohne Auszeichnungen zu ibernehmen, kdnnen sie mit dem entsprechen-
den Programm auch als »Nur Text« in eine Datei abgespeichert werden; die Daten
dieser Datei miissen dann mit #UMWANDLE in eine TUSTEP-Datei kopiert werden.

Um Daten von Textverarbeitungsprogrammen wie z. B. MS-WORD mit Formatie-
rung und Auszeichnungen zu iibernehmen, kénnen sie mit dem entsprechenden
Programm als XML-Datei (Word 2003 XML- Dokument, nicht als Word XML-
Dokument!) oder als RTF-Datei (Rich-Text-Format) abgespeichert
werden; die Daten dieser Datei miissen dann mit dem Makro -
*IMPORT in eine TUSTEP-Dateil importiert werden. Weitere Informatio-
nen zu diesem Makro werden mit dem Kommando #*ZEBE, * IMPORT angezeigt.

Entsprechend konnen Texte, die in TUSTEP-Dateien gespeichert sind und geeignete
Angaben zur Formatierung und Textauszeichnung enthalten, mit dem Makro
*EXPORT fiir andere Textverarbeitungsprogramme in RTF-Dateien exportiert wer-
den. Weitere Informationen zu diesem Makro werden mit dem Kommando
#xZEBE, *xEXPORT angezeigt.

Daten-Transfer auf lokalem Rechner

Mit den im Folgenden beschriebenen Makros «UPLOAD und *DOWNLOAD kdnnen
innerhalb von TUSTEP Dateien von beliebiger Stelle im Dateisystem (z. B. von einem
USB-Speicher-Stick) in ein fiir TUSTEP direkt zugidngliches Verzeichnis (fiir das eine
geeignete System-Variable definiert ist, die als Trager verwendet werden kann; siehe
»Identifizieren einer Datei« Seite 27) bzw. von einem solchen Verzeichnis an eine
beliebige Stelle im Dateisystem kopiert werden.
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Aufruf des Makros *UPLOAD

#*xUPLOAD

PEFAD

ZIEL

MODUS

LOESCHEN

MELDUNG

Leistung

pfad

name

- STD- *
BINAER
TEXT

Pfad und Name der Datei, die die zu kopierenden
bzw. die zu tibertragenden Daten enthdlt.
Verzeichnisnamen und Dateiname dirfen kein Leer-
zeichen und nur Buchstaben von A bis Z, Minuszei-
chen, Unterstreichungsstriche und Punkte enthal-
ten. Unter Linux ist auf Grof3- und Kleinschreibung
zu achten.

Unter Linux und macOS kann die Pfadangabe auch
mit dem Namen eines USB-Speicher-Sticks gefolgt
von einem Doppelpunkt beginnen.

Falls die Angabe mit \ oder / endet, wird der Name
der ZIEL-Datei (ohne Projektname) erganzt.

Name der Datei, die die zu kopierenden bzw. die zu
ubertragenden Daten aufnehmen soll.

Wie BINAER.

Datei wird bindr (unverdndert) iibertragen.

nur REMOTE: TUSTEP-Dateien (Typ SEQ/RAN) wer-
den bindr (d. h. unverdndert) iibertragen. Bei Fremd-
Dateien (Typ FDF) wird angenommen, dass es ANSI-
Text-Daten (d. h. nach CP1252 codierte Daten) sind;
deshalb werden die Codes fiir Zeilenwechsel ange-
passt (aus CR+LF wird LF). Falls andere Dateien {iber-
tragen werden, muss als Modus BINAER angegeben
werden.

Falls die ZIEL-Datei schon/noch Daten enthalt, wird
die Datei nicht tibertragen.

Falls die ZIEL-Datei schon/noch Daten enthilt, wer-
den diese iiberschrieben.

Nach dem Kopieren/Ubertragen der Daten eine Mel-
dung ausgegeben. Unter Windows muss diese be-
statigt werden.

Keine Meldung ausgegeben.

Mit dem Makro ~UPLOAD konnen Daten aus einer Datei, die an beliebiger Stelle im
Dateisystem (z. B. auf einem USB-Speicher-Stick) steht, in eine Datei kopiert werden,
die zum Schreiben angemeldet ist.

Auflerdem konnen unter Windows in einer REMOTE-Sitzung Dateien vom lokalen
WINDOWS-Rechner auf den Linux-Rechner {ibertragen werden.



Daten-Transfer

58

Aufruf des Makros * DOWNLOAD

#+*DOWNLOAD
QUELLE = name
PFAD = pfad
MODUS = - STD-
= BINAER
= TEXT
= BROWSE
= PREVIEW
LOESCHEN = -
= +
MELDUNG = +

Name der Datei, die die zu kopierenden bzw. die zu
ubertragenden Daten enthalt.

Pfad und Name der Datei, die die Daten aufnehmen
soll.

Verzeichnisnamen und Dateiname diirfen kein Leer-
zeichen und nur Buchstaben von A bis Z, Minuszei-
chen, Unterstreichungsstriche und Punkte enthal-
ten. Unter Linux ist auf Grof3- und Kleinschreibung
zu achten.

Unter Linux und macOS kann die Pfadangabe auch
mit dem Namen eines USB-Speicher-Sticks gefolgt
von einem Doppelpunkt beginnen.

Falls die Angabe mit \ oder / endet, wird der Name
der QUELL-Datei (ohne Projektname) erganzt.

Wie BINAER.

Datei wird bindr (unverdndert) iibertragen.

nur REMOTE: TUSTEP-Dateien (Typ SEQ/RAN) wer-
den bindr (d. h. unverdndert) iibertragen. Bei Fremd-
Dateien (Typ FDF) wird angenommen, dass es ANSI-
Text-Daten (d. h. nach CP1252 codierte Daten) sind;
deshalb werden die Codes fiir Zeilenwechsel ange-
passt (aus LF wird CR+LF). Falls andere Dateien iiber-
tragen werden, muss als Modus BINAER angegeben
werden.

nur REMOTE: Nach dem Ubertragen der Datei wird
auf dem WINDOWS-Rechner die Anwendung gestar-
tet, die fiir die Endung der Datei im Betriebssystem
definiert ist.

nur REMOTE: Die zu iibertragende Datei muss eine
TUSTEP-Protokoll-Datei sein. Nach dem Ubertragen
der Datei wird das in der Datei enthaltene Protokoll
auf dem Bildschirm angezeigt.

Falls die zu PFAD angegebene Datei schon vorhan-
den ist, wird nachgefragt, ob sie tiberschrieben wer-
den darf.

Falls die zu PFAD angegebene Datei schon vorhan-
den ist, wird sie ohne nachzufragen iiberschrieben.
Nach dem Kopieren/Ubertragen der Daten eine Mel-
dung ausgegeben. Unter Windows muss diese be-
statigt werden.

Keine Meldung ausgegeben.
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Leistung

Mit dem Makro «DOWNLOAD konnen Daten aus einer Datei, die zum Lesen oder
Schreiben angemeldet ist, in eine Datei kopiert werden, die an beliebiger Stelle im
Dateisystem (z. B. auf einem USB-Speicher-Stick) steht. Falls diese Datei noch nicht
existiert, wird sie eingerichtet.

Auflerdem konnen unter Windows in einer REMOTE-Sitzung Dateien vom Linux-
Rechner auf den WINDOWS-Rechner tibertragen werden.

Falls fiir die vom REMOTE-Rechner iibertragene Datei auf dem Windows-Rechner
eine geeignete Anwendung vorhanden ist, kann diese automatisch gestartet werden.

Falls die vom REMOTE-Rechner zum Windows-Rechner tibertragene Datei eine TUS-
TEP-Protokoll-Datei ist, kann das Protokoll auf dem Bildschirm automatisch ange-
zeigt werden.

Daten-Transfer auf andere Rechner

Beim Ubertragen von TUSTEP-Dateien auf andere Rechner muss sichergestellt sein,
dass die Daten binér tibertragen werden. Es darf also kein einziges Byte der Datei
dabei verandert werden.

Falls dies nicht sichergestellt ist, miissen TUSTEP-Dateien zuvor mit dem Komman-
do #UMWANDLE (siehe Seite 236) in ASCII-Dateien kopiert und dabei in ein zum Da-
tenaustausch geeignetes Format (Datenaustauschformat) gebracht werden. Beim
Aufruf von UMWANDLE muss dazu die Spezifikation MODUS=TX angegeben werden.
Nach dem Ubertragen kénnen die Dateien mit dem Kommando #UMWANDLE wieder
in die urspringliche Form gebracht und in TUSTEP-Dateien kopiert werden. Beim
Aufruf von UMWANDLE muss dazu die Spezifikation MODUS=XT angegeben werden.
Dieses Verfahren funktioniert zwischen beliebigen Rechnern bzw. Betriebssystemen.

Falls eine TUSTEP-Datei bindr tibertragen wurde und der Rechner, von dem sie iiber-
tragen wurde, und der Rechner, auf den sie tibertragen wurde, interne Pointer (In-
teger-Zahlen) in anderer Weise in Dateien speichern, konnen die Daten einer so
ubertragenen Datei von den TUSTEP-Programmen nicht direkt verarbeitet werden.
Die Daten miissen in diesem Fall nach dem Ubertragen mit dem TUSTEP-Komman-
do #RETTE (siehe Seite 214) in eine andere Datei kopiert (und evtl. automatisch
wieder zuriickkopiert) werden. Wird dies versaumt, wird eine Fehlermeldung ausge-
geben, die besagt, dass die Datei »illegale Daten« enthalte.

Falls nach dem Ubertragen beim Zugriff auf eine TUSTEP-Datei eine Fehlermeldung
ausgegeben wird, die besagt, dass die Datei »zerstorte Daten« enthalte, wurde die
Datei nicht binér tibertragen.
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Zum Ubertragen bieten sich folgende Moglichkeiten an:

— USB-Speicher-Stick

Dateien konnen mit den Mitteln, die das jeweilige Betriebssystem bietet, auf bzw.
von USB-Speicher-Sticks iibertragen werden.

Innerhalb von TUSTEP kénnen Dateien auch mit dem Makro «DOWNLOAD (siehe
Seite 58) auf einen USB-Speicher-Stick und mit dem Makro ~UPLOAD (siehe Seite
57) von einem USB-Speicher-Stick kopiert werden.

— FTP oder SCP

Dieser Weg kann gewihlt werden, wenn die Rechner miteinander verbunden sind
und eine entsprechende Userid mit Passwort bekannt ist. Beim Ubertragen mit
FTP ist zu beachten, dass mit der Anweisung »bin« sichergestellt wird, dass die
Daten bindr ibertragen werden.

— E-mail

TUSTEP-Dateien diirfen nur als Anlage (attachment) verschickt werden. Werden
die Daten trotzdem nicht binér tibertragen, miissen die Daten wie oben beschrie-
ben vor und nach dem Verschicken mit dem Kommando #UMWANDLE umgewan-
delt werden.

— Upload / Download

Unter Windows konnen in REMOTE-Sitzungen Dateien mit dem Makro »UPLOAD
(siehe Seite 57) zum Remote-Rechner und mit dem Makro «DOWNLOAD (siehe Seite
58) vom Remote-Rechner iibertragen werden.

Sollen mehrere TUSTEP-Dateien iibertragen werden, kann es sinnvoll sein, diese zu-
sammenzufassen, damit nur eine einzige Datei ibertragen werden muss. Dazu kann
mit dem Kommando #MBLABEL (siehe Seite 195) oder #DATEI (siehe Seite 127) eine
»Band-Datei« eingerichtet werden. Die einzelnen Dateien konnen dann mit dem
Kommando #MBAUSGABE (siehe Seite 185) oder #RETTE (siehe Seite 214) oder mit
dem Makro «MBUPDATE in diese Band-Datei kopiert werden. Nach dem Ubertragen
konnen sie mit dem Kommando #MBEINGABE (siehe Seite 187) oder #HOLE (siehe
Seite 164) oder mit dem Makro ~MBUPDATE wieder aus der Band-Datei herauskopiert
werden. Weitere Informationen zum Makro #+MBUPDATE stehen unter »Datensi-
cherung mit Band-Dateien« ab Seite 65.
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Datensicherung auf USB-Speicher-Stick

Zur Datensicherung konnen mit dem Makro «DOWNLOAD (siehe Seite 58) Dateien auf
einen USB-Speicher-Stick (oder auf andere Speichermedien) kopiert werden:

#*DOWNLOAD, datei, E:\datei

Soll eine so gesicherte Datei wiederhergestellt werden, kann sie mit dem Makro
*UPLOAD (siehe Seite 58) wieder zuriickkopiert werden:

#+*UPLOAD, E:\datei, datei

In beiden Beispielen wurde davon ausgegangen, dass der USB-Speicher-Stick unter
Windows den Laufwerksbuchstaben & hat bzw. unter Linux und macOS den Namen
E hat.

Bei dieser Art von Sicherung auf USB-Speicher-Sticks ist folgendes zu beachten: Wer-
den Dateien wiederholt (z. B. nach jeder gréfReren Anderung) mit dem gleichen Na-
men auf demselben USB-Speicher-Stick gesichert, so wird jeweils die bereits vorhan-
dene Sicherungskopie iiberschrieben. Dies kann z. B. dadurch vermieden werden,
dass fiir die Dateien auf dem USB-Speicher-Stick unterschiedliche Dateinamen (z. B.
text.1,text.2usw.wenndie Datei text gesichert werden soll) verwendet werden.
Es ist auflerdem sinnvoll, nicht immer auf denselben USB-Speicher-Stick zu sichern,
sondern abwechselnd auf verschiedene. Dann kann auf die vorletzte Sicherungsko-
pie zuriickgegriffen werden, wenn der USB-Speicher-Stick mit der letzten Sicherung
aus irgendeinem Grund nicht mehr brauchbar ist.

In der Regel ist es bequemer, auf einem USB-Speicher-Stick fiir jedes Projekt eine
Band-Datei einzurichten und die Dateien jeweils darin zu sichern. Dies ist im nach-
folgenden Kapitel beschrieben. Auch dabei sollte nicht immer nur auf denselben
USB-Speicher-Stick gesichert werden.

Datensicherung mit Band-Dateien

Wihrend der Frithzeit von TUSTEP war das Magnetband das einzige Speichermedi-
um, auf dem grofiere Datenmengen gesichert werden konnten. Zusétzliche Dateien
wurden immer hinter die letzte auf dem Magnetband stehende Datei geschrieben.
Dabei durfte eine Datei auch mehrfach mit dem gleichen Namen auf einem Ma-
gnetband gesichert werden. Wurde eine Datei auf dem Magnetband iiberschrieben,
waren damit (zumindest logisch) auch alle auf dem Magnetband folgenden Dateien
iiberschrieben.

Ein Ersetzen einer Datei auf dem Magnetband war also (wenn es nicht die letzte auf
dem Band war) praktisch nicht moglich. Diesem Nachteil stand aber der grof3e Vor-
teil gegeniiber, dass eine Datei wiederholt (z. B. nach jeder grofleren Anderung) mit
dem gleichen Dateinamen auf ein Magnetband gesichert werden konnte. Auf diese
Weise konnte im Bedarfsfall bequem auf die Daten in den einzelnen Entwicklungs-
stadien der Datei zuriickgegriffen werden.

Um diesen Komfort weiterhin zu bieten, konnen in TUSTEP an Stelle der Magnet-
béander sogenannte »Band-Dateien« verwendet werden. Sie haben die oben be-
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schriebenen Eigenschaften der Magnetbdnder und kénnen auch mit den gleichen
Kommandos beschrieben und gelesen werden.

Bei den urspriinglich fiir Magnetbdnder vorgesehenen Kommandos muss zur Spe-
zifikation BAND der Name der Band-Datei und zur Spezifikation GERAET der Name
einer System-Variablen angegeben werden. Fiir Band-Dateien muss diese System-
Variable den Pfad fiir das Verzeichnis (directory) enthalten, in der die Band-Datei
steht. Dies kann z. B. die System-Variable HOME sein, die das »home-directory« an-
gibt; unter Windows kann statt einer System-Variablen auch ein Laufwerksbuch-
stabe (z. B. eines USB-Speicher-Sticks) angegeben werden.

In den folgenden Beispielen wird davon ausgegangen, dass die Datensicherung unter
Windows auf einem USB-Speicher-Stick erfolgt, der mit dem Laufwerksbuchstaben E
angesprochen wird:

Band-Datei mit dem Namen sich01 einrichten:
#MBLABEL, sich0l, GERAET=E

Datei mit dem Namen erfass in die Band-Datei retten:
#MBAUSGABE, sich01l, , erfass, GERAET=E

Datei mit dem Namen vorwort von der Band-Datei holen:
#MBEINGABE, sich01, , vorwort, , +, GERAET=E

An Stelle der urspriinglich fiir Magnetbander vorgesehenen Kommandos kdnnen
auch folgende Kommandos verwendet werden:

Band-Datei mit dem Namen sich01 einrichten bzw. anmelden:
#DATEI, - *sich01l, TAPE-AP, TRAEGER=E
Datei mit dem Namen erfass in die Band-Datei retten:
#RETTE, erfass, sichO1l
Datei mit dem Namen vorwort von der Band-Datei holen:
#HOLE, sichOl, vorwort, , +
Mit dem im Folgenden beschriebenen Makro xMBUPDATE kann das Sichern von Da-
teien in eine Band-Datei automatisiert werden. Mit ihm koénnen z. B. alle Dateien

eines vorgegebenen Projekts, die noch nicht in der aktuellen Fassung in der Band-
Datei stehen, in die Band-Datei gesichert werden.
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Aufruf des Makros xMBUPDATE

#+«MBUPDATE

BAND = name Name der Band-Datei.
GERAET = - * Band-Datei ist angemeldet.

= - STD- Pfad fiir die Band-Datei ist durch die System-Variable
TUSTEP_MT1 vorgegeben.

= name Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die
Band-Datei enthalt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad fiir die
Band-Datei keinen Verzeichnisnamen enthalt.

MODUS = RETTEN Dateien in die Band-Datei retten.
= HOLEN Dateien aus der Band-Datei holen.
= TESTEN Dateien mit der Band-Datei vergleichen.

= TESTEN/RETTEN Dateien mit der Band-Datei vergleichen und bei
Ungleichheit jeweils retten.

PROJEKT = name Name des Projekts, von dem Dateien gerettet bzw. in
das Dateien geholt werden sollen.

= + * Dateien vom aktuellen Projekt retten bzw. in das ak-
tuelle Projekt holen.

= - STD- Dateien des Projekts retten bzw. in das Projekt holen,
das beim Initialisieren der TUSTEP-Sitzung einge-
stellt wurde; dieses Projekt ist durch die System-
Variable TUSTEP_PRJ vorgegeben.

= - Die Dateien retten bzw. holen, die keinem Projekt
zugeordnet sind.

TRAEGER = name Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die Da-
teien enthailt, die gerettet/geholt werden sollen.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthalt.

= - STD- * Die Dateien retten bzw. holen, die sich auf dem Stan-
dard-Trager fiir permanente Dateien befinden; dieser
ist durch die System-Variable TUSTEP_DSK vorgege-
ben.

AUSWAHL = - STD- % Alle Dateien aufler SCRATCH-Dateien

= TUSTEP Nur TUSTEP-Dateien auswidhlen
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POSITIV

NEGATIV

NAMEN

FRAGEN

ANTWORT

DATUM

REDUZIEREN

EINRICHTEN

SYSTEM

SCRATCH

Nur Fremd-Dateien auswihlen

Nur SCRATCH-Dateien auswahlen

TUSTEP/SCRATCH Nur SCRATCH-TUSTEP-Dateien auswahlen

SYSTEM/SCRATCH Nur SCRATCH-Fremd-Dateien auswahlen

- *

name

- *
+

Jja *
nein
00.00.0000
tt.mm.Jjjjj
J3Jj-mm-tt
- *
+

- STD- *

Normalfall.

Nur die Dateien retten/holen, deren Namen mindes-
tens einem der angegebenen Muster entsprechen.

Die Besonderheiten bei der Angabe von Mustern
sind unter »Muster zur Auswahl der Namen/Datei-
en« auf Seite 177 beschrieben.

Normalfall.

Nur die Dateien retten/holen, deren Namen keinem
der angegebenen Muster entsprechen.

Die Besonderheiten bei der Angabe von Mustern
sind unter »Muster zur Auswahl der Namen/Datei-
en« auf Seite 177 beschrieben.

Keine Auswahl iiber Dateinamen.

Namen der Dateien, die gerettet/geholt werden sol-
len; die einzelnen Dateinamen miissen durch Apo-
stroph getrennt sein.

Dateien retten/holen ohne anzufragen.

Jeweils fragen, ob eine Datei gerettet bzw. geholt wer-
den soll.

leere Antwort bei Anfragen heift ja.
leere Antwort bei Anfragen heif3t nein.
* Keine Auswahl iiber das Anderungsdatum.

Nur solche Dateien bertiicksichtigen, die seit dem an-
gegebenen Datum gedndert wurden.

Nur solche Dateien berticksichtigen, die seit dem an-
gegebenen Datum gedndert wurden.

Protokoll nicht reduzieren

Keine Meldung ausgeben, wenn die Daten ak-
tuell/identisch sind.

Falls Band-Datei nicht vorhanden, nachfragen, ob
sie eingerichtet werden soll.

Falls Band-Datei nicht vorhanden, nicht einrichten,
nur Fehlermeldung ausgeben.
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= + Falls Band-Datei nicht vorhanden, einrichten ohne
vorher nachzufragen.

Leistung

Mit dem Makro »MBUPDATE konnen Dateien des angegebenen Projekts (Verzeich-
nisses) in eine Band-Datei gerettet bzw. Dateien einer Band-Datei in das angegebene
Projekt geholt werden, oder es kann gepriift werden, ob Dateien eines angegebenen
Projekts mit den aktuellen Daten in einer Band-Datei stehen.

Falls nicht alle Dateien mit einem TUSTEP-konformen Namen (andere bleiben in
jedem Fall unberiicksichtigt) gerettet bzw. geholt bzw. iiberpriift werden sollen,
kann eine Dateiauswahl tiber folgende Kriterien erfolgen:

— alle Dateien, die TUSTEP-, Fremd- und/oder SCRATCH-Dateien sind,

— alle Dateien, in deren Namen bestimmte Zeichenfolgen vorkommen,

— alle Dateien, in deren Namen bestimmte Zeichenfolgen nicht vorkommen,
— alle Dateien, deren Name explizit angegeben ist.

Die Daten einer Datei werden nur dann in die Band-Datei gerettet, wenn die Band-
Datei noch keine Datei gleichen Namens enthdlt oder wenn die Daten der gleich-
namigen Datei ein &lteres Anderungsdatum haben. Beim Retten mit dem Makro
*MBUPDATE werden die Dateien immer ans Ende der Band-Datei geschrieben; ent-
hilt die Band-Datei schon gleichnamige Dateien, so bleiben diese erhalten.

Die Daten einer Datei werden nur dann aus der Band-Datei geholt, wenn die Datei, in
die sie geholt werden sollen, ein dlteres Anderungsdatum hat. Enthilt die Band-Datei
Dateien gleichen Namens, wird jeweils nur die Datei beriicksichtigt, deren Daten das
jlingste Anderungsdatum haben. Wenn beim Holen noch keine gleichnamige Datei
im angegebenen Projekt existiert, wird sie automatisch eingerichtet. Sollen Daten
von der Band-Datei in eine Datei geholt werden, die eine neueres Anderungsdatum
hat, so muss die Datei (nicht nur die Daten!) zuvor geléscht werden.

Falls die angegebene Band-Datei auf dem angegebenen Gerdt nicht vorhanden ist,
wird nachgefragt, ob sie eingerichtet werden soll. Die Nachfrage bzw. das Einrichten
kann mit der Spezifikation EINRICHTEN unterdriickt werden.

Fur die Anfrage, ob eine Datei gerettet/geholt werden soll, gibt es fiinf zuldssige Ant-
worten, die abgekiirzt werden konnen:

JA Daten retten/holen, weiterhin nachfragen.

NEIN Daten nicht retten/holen, weiterhin nachfragen.
ALLE Datei retten/holen, nicht mehr nachfragen.
KEINE Datei nicht retten/holen, Makro beenden

VERGLEICHEN Daten mit den Originaldaten vergleichen und die Unterschiede
anzeigen, Anfrage wiederholen.
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Hinweise:

Die Band-Datei muss entweder angemeldet sein, oder es muss zur Spezifikation
GERAET eine System-Variable angegeben werden, die den Pfad zur Band-Datei ent-
hilt; im letzteren Fall ist die Angabe eines Projekts zusammen mit dem Namen der
Band-Datei nicht erlaubt und es wird auch kein Projektname erginzt.

Falls mit dem Makro «MBUPDATE von der Band-Datei Daten geholt werden sollen,
deren Anderungsdatum alter ist als das der Daten in der Datei, so muss die Datei
zuvor geldscht werden; sie wird dann vom Makro *MBUPDATE wieder eingerichtet.
Eine andere Moglichkeit ist, die Daten mit dem Kommando #MBEINGABE (siehe Seite
187) oder #HOLE (siehe Seite 164) aus der Band-Datei zu holen.

Eine Band-Datei kann mit den Kommandos #MBLABEL (siehe Seite 195) eingerichtet
und geldscht werden; aulerdem kann sie auch mit dem Kommando #DATEI (siehe
Seite 127) eingerichtet und mit dem Kommando #LOESCHE (siehe Seite 180) geloscht
werden.

Mit dem Kommando #MBINFORMIERE (siehe Seite 189) und mit dem Kommando
#LISTE (siehe Seite 177) erhidlt man eine Liste der Dateien, die in der Band-Datei
enthalten sind.

Sind in der Band-Datei mehrere Dateien mit gleichem Namen enthalten, so kann mit
dem Makro «MBUPDATE nur die Datei geholt werden, deren Daten das jiingste An-
derungsdatum haben; mit den Kommandos #MBEINGABE (siehe Seite 187) und
#HOLE (siehe Seite 164) kann jede Datei aus der Band-Datei geholt werden.

Mit den Kommandos #MBAUSGABE (siehe Seite 185) und #RETTE (siehe Seite 214)
konnen einzelne Dateien in eine Band-Datei gerettet werden; mit dem Kommando
#MBKOP IERE (siehe Seite 191) konnen Band-Dateien kopiert werden.

Beispiele:

Die Band-Datei heif3t sammel und steht unter Windows im Root-Verzeichnis des
Laufwerks D, unter Linux und macOS in dem mit der System-Variablen D vorgege-
benen Verzeichnis. Sie wurde mit #MBLABEL, sammel, , , d, + eingerichtet. Falls sie
noch nicht eingerichtet ist, wird nachgefragt, ob sie eingerichtet werden soll.

#+*MBUPDATE, sammel, d, RETTEN

rettet alle permanenten Dateien mit TUSTEP-konformen Namen des aktuellen Pro-
jekts, die in der Band-Datei noch nicht vorhanden sind oder ein ilteres Anderungs-
datum haben.

#+*MBUPDATE, sammel, d, RETTEN, NAME=beispiel
rettet die permanente Datei mit dem Namen beispiel in die Band-Datei.
#*MBUPDATE, sammel, d, RETTEN, AUSWAHL=SCRATCH, NAME=beispiel
rettet die tempordre Datei mit dem Namen beispiel in die Band-Datei.
#+MBUPDATE, sammel, d, HOLEN

holt alle in der Band-Datei enthaltenen Dateien und speichert sie im aktuellen Ver-
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zeichnis. Dateien, die in diesem Verzeichnis noch nicht existieren, werden eingerich-
tet. Dateien, die in diesem Verzeichnis schon existieren, werden nur geholt, wenn sie
in der Band-Datei ein neueres Anderungsdatum haben. Enthilt die Band-Datei meh-
rere Dateien mit dem gleichen Namen, wird jeweils nur die mit dem neuesten An-
derungsdatum berticksichtigt.

#+*MBUPDATE, sammel, d, HOLEN, NAME=beispiel

holt die Datei mit dem Namen beispiel aus der Band-Datei und speichert die
Daten in die gleichnamige permanente Datei im aktuellen Projekt, falls diese Datei
nicht schon Daten neueren Datums enthilt.

#+MBUPDATE, sammel, d, HOLEN, AUSWAHL=SCRATCH, NAME=beispiel

holt die Datei mit dem Namen beispiel aus der Band-Datei und speichert die
Daten in die gleichnamige tempordre Datei im aktuellen Projekt, falls diese Datei
nicht schon Daten neueren Datums enthalt.
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Allgemeines

In vielen Fillen ist es nicht nétig, sich mit den in diesem Kapitel beschriebenen
Anpassungsmoglichkeiten von TUSTEP zu befassen, da die Voreinstellungen ent-
sprechend gewihlt sind. Die Anpassung erfolgt iiber Variablen, die beim Definieren
der TUSTEP-Sitzung mit dem Makro »DESI definiert werden.

Diese Variablen (meist Umgebungs- oder Environment-Variablen genannt) diirfen
nicht mit den innerhalb von TUSTEP definierten Variablen verwechselt werden. Da-
mit klar ist, welche Art von Variablen jeweils gemeint ist, werden erstere »System-
Variablen« und letztere »TUSTEP-Variablen« genannt.

In TUSTEP kénnen nur die System-Variablen verwendet werden, deren Namen aus
Grof3buchstaben und »_« bestehen, mit einem Buchstaben beginnen und nicht mit
»_« enden.

Wird eine TUSTEP-Sitzung unterbrochen und spédter wieder fortgesetzt, so diirfen die
System-Variablen, die von TUSTEP ausgewertet werden, zwischendurch nicht verdn-
dert werden bzw. miissen wieder auf den gleichen Wert zuriickgesetzt werden, bevor
die TUSTEP-Sitzung fortgesetzt wird.

System-Variable TUSTEP_HST

Um in Ablaufprotokollen feststellen zu kdnnen, auf welchem Rechner gearbeitet
wurde, kann TUSTEP {iber die System-Variable TUSTEP_HST der Name des jeweiligen
Rechners (host) mitgeteilt werden. Dieser Name wird dann in den Start- und Ende-
meldungen der Programme mit ausgegeben. Er kann in Makros (mit der Anweisung
FETCH) abgefragt werden und zur Steuerung von Makros verwendet werden. Der
Standardwert ist ein vom jeweiligen Betriebssystem vorgegebener Name.

System-Variable TUSTEP_TTL

Der Inhalt dieser System-Variablen wird in der Kopfzeile des TUSTEP-Fensters als Titel
angezeigt.

System-Variablen TUSTEP_DSK, TUSTEP_SCR

Die System-Variable TUSTEP_DSK und TUSTEP_SCR werden beim Einrichten (z. B.
mit dem Kommando #DATET) und Anmelden von Dateien (z. B. mit dem Komman-
do #ANMELDE) sowie beim Informieren {iber vorhandene Dateien (z. B. mit dem
Kommando #LISTE) ausgewertet, wenn dabei fiir den Trager der Dateien nichts oder
»- STD- « (Voreinstellung) angegeben wird.

Fir permanente Dateien wird die System-Variable TUSTEP_DSK, fiir tempordre Da-
teien die System-Variable TUSTEP_SCR ausgewertet. Diese Voreinstellung fiir den
Trager kann mit TUSTEP-Kommandos nicht verdndert werden. Es muss ggf. eine
andere System-Variable mit entsprechendem Inhalt angegeben werden.
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System-Variable TUSTEP_PRJ

Mit der System-Variablen wird der urspriingliche Projektname (siehe »Ergdnzen des
Projektnamens« Seite 26) festgelegt. Er dient zur Ergdnzung von Dateinamen, bis mit
dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) ein anderer Projektname definiert
wird; der Inhalt der System-Variablen TUSTEP_PRJ bleibt dabei unverdndert.

System-Variable TUSTEP_USR

Die Benutzeridentifikation (userid, loginid) wird TUSTEP tiber die System-Variable
TUSTEP_USR mitgeteilt. Sie kann u. a. als Kennzeichnung auf dem Umschlag (Deck-
und Endblatt) bei Druckausgaben dienen.

System-Variable TUSTEP_NAM

Eine weitere Kennzeichnung auf dem Deckblatt von Ausdrucken ist der Name. Er
kann mit dem Kommando #DEFINIERE eingestellt werden. Die Voreinstellung dafiir
kann mit der System-Variablen TUSTEP_NAM bestimmt werden.

System-Variable TUSTEP_MEM

Fiir jede TUSTEP-Sitzung wird eine Scratch-Datei angelegt, in der fiir die jeweilige
Sitzung Informationen (z. B. welche Dateien angemeldet sind) gemerkt werden. Wie
alle Scratch-Dateien wird diese Datei in dem durch die System-Variablen
TUSTEP_SCR und TUSTEP_PRJ festgelegten Verzeichnis angelegt. Da mehrere Sit-
zungen gleichzeitig existieren konnen, muss TUSTEP wissen, welche Datei die In-
formationen fiir die aktuelle Sitzung enthilt. Dazu wird von TUSTEP die System-
Variable TUSTEP_MEM definiert. Sie enthdlt einen Verweis auf diese Datei in Form
einer 8-stelligen Zahl mmm00000, wobei mmm die Nummer der Sitzung ist. Diese Zahl
ist gleichzeitig Bestandteil des Namens, den diese Datei aufierhalb von TUSTEP hat.
Der Name solcher Dateien hat die Form mmm00000.ts¢.

Die System-Variablen TUSTEP_SCR, TUSTEP_PRJ und TUSTEP_MEM identifizieren
eine TUSTEP-Sitzung, indem sie zusammen auf die Datei verweisen, die die ent-
sprechenden Informationen enthdlt.

System-Variablen TUSTEP_COLS, TUSTEP_ROWS

Die Grofe des TUSTEP-Fensters kann mit dem Kommando #DEFINIERE eingestellt
werden. Mit der System-Variablen TUSTEP_COLS kann die Voreinstellung fir die
Breite (Anzahl Spalten) bestimmt werden, mit der System-Variablen TUSTEP_ROWS
die Voreinstellung fiir die Hohe (Anzahl Zeilen). Diese beiden Variablen werden nur
beim Initialisieren einer TUSTEP-Sitzung ausgewertet.

Unter Linux kann aus technischen Griinden die tatsdchliche Grofle des TUSTEP-
Fensters nicht automatisch angepasst werden; sie muss zusdtzlich mit der Maus von
Hand angepasst werden.
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System-Variable TUSTEP_MDS

Die System-Variable TUSTEP_MDS muss den Wert DIALOG haben, wenn TUSTEP im
Dialog verwendet wird, den Wert REMOTE, wenn TUSTEP in einer REMOTE-Sitzung
verwendet wird, und den Wert BATCH, wenn TUSTEP im Batch (z. B. beim Aufruf von
einem WWW-Server) verwendet wird.

System-Variable TUSTEP_INI

Die INI-Datei (siehe Seite 89) ist eine TUSTEP-Datei mit dem vorgegebenen Namen
TUSTEP. INI. Soll als INI-Datei eine ASCII-Datei oder eine Datei mit einem anderen
Namen verwendet werden, so muss der Name dieser Datei mit der System-Variablen
TUSTEP_INI vorgegeben werden; andernfalls sollte diese System-Variable nicht de-
finiert werden. Falls die INI-Datei eine ASCII-Datei ist, kann sie in ASCII oder
ISO- 8859- 1 codiert sein.

System-Variable TUSTEP_CMD

Die Verwendung der System-Variablen TUSTEP_CMD ist nur sinnvoll, wenn TUSTEP
als System-Kommando im Batch-Modus aufgerufen wird. Mit ihr kann der Name des
Segments in der INI-Datei (siehe Seite 89) festgelegt werden, dessen Inhalt als CMD-
Makro ausgefiihrt werden soll (siehe »Starten von TUSTEP als System-Kommando«
ab Seite 89).

System-Variable TUSTEP_CGI

Die Verwendung der System-Variablen TUSTEP_CGT ist nur sinnvoll, wenn TUSTEP
iiber WWW durch einen WWW-Server im Batch-Modus aufgerufen wird. Mit ihr
wird der Name des Segments in der INI-Datei (siehe Seite 89) festgelegt, dessen Inhalt
als CGI-Makro ausgefiihrt werden soll. Hinter dem Segmentnamen muss zusatzlich
der Code angegeben werden, in dem die vom CGI-Makro erzeugte Standard-Ausgabe
codiert werden soll. Als Codes sind IS0- 8859- 1 und UTF- 8 vorgesehen. Segment-
name und Code-Angabe miissen durch einen Schrégstrich getrennt werden.

In Sonderfillen kann statt der Code-Angabe ein Minuszeichen angegeben werden. In
diesem Fall wird die unbedingt notwendige Content-type-Information nicht von
TUSTEP automatisch ausgegeben, sondern muss vom CGI-Makro ausgegeben wer-
den.

System-Variable TUSTEP_PRN

Mit dieser System-Variablen kann der Name des Druckers festgelegt werden, auf dem
ausgedruckt werden soll, wenn bei den Kommandos #DRUCKE und #PROTOKOLL zur
Spezifikation GERAET nichts oder - STD- (Voreinstellung) angegeben ist.

System-Variable TUSTEP_LIB

Die System-Variable TUSTEP_LIB muss die Trdgerangabe fiir die zu TUSTEP gehoren-
den Dateien und Programme enthalten. Als Projekt wird fiir diese Dateien und Pro-
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gramme immer tustep angenommen. Wenn sie sich also z. B. im Verzeichnis
C:\PROGRAMME\TUSTEP bzw. im Verzeichnis /opt/tustep befinden, muss
TUSTEP_LIB den Wert C: \PROGRAMME bzw. /opt haben.

System-Variable TUSTEP_LPR

Die System-Variable TUSTEP_LPR wird nur unter Linux und macOS verwendet. Sie
definiert das System-Kommando zum Drucken mit den Kommandos #DRUCKE und
#PROTOKOLL. Vor der Ausfiithrung des System-Kommandos werden die darin ent-
haltenen Platzhalter von TUSTEP durch entsprechende Werte ersetzt. Es gibt folgen-
de Platzhalter:

<GERAET> Angabe zur Spezifikation GERAET

<ANZAHL> Angabe zur Spezifikation ANZAHL

<NAME> Mit dem Kommando #DEFINIERE eingestellter Name

<zUSATZz> Inhalt der zur Spezifikation ZUSATZ angegebenen System-Variablen

<DATEI> Name der intern erzeugten Datei mit den Codes zur Druckersteuerung,
die zum Drucker geschickt werden soll; falls dieser Platzhalter nicht im
System-Kommandos vorhanden ist, wird der Name der Datei am Ende
des System-Kommandos eingefiigt.

System-Variable TUSTEP_UCB

Die System-Variablen TUSTEP_ UCB wird nur unter Linux und macOS verwendet. Mit
ihr kann eine Datei vorgegeben werden, die als Zwischenablage dient. Damit kann
im TUSTEP-Editor und in Makros auch unter Linux und macOS eine Zwischenablage
wie unter Windows benutzt werden. Die Variable muss den vollstindigen Pfad ein-
schliefdlich des Namens der Datei, wie er auf Betriebssystemebene erforderlich ist,
enthalten. Falls diese Variable nicht definiert ist, wird eine interne Datei als Zwi-
schenablage verwendet.

System-Variable TUSTEP_PKZ

Die System-Variablen TUSTEP_ PKZz wird nur unter Linux und macOS verwendet. Mit
ihr kann der fiir die jeweilige TUSTEP-Sitzung zustdndige Prozess (das ausfithrende
Programm) gekennzeichnet werden. Wenn diese System-Variable nicht definiert ist,
wird der Prozess nur mit der Sitzungsnummer (siehe System-Variable TUSTEP_MEM
Seite 74) gekennzeichnet.

System-Variable TUSTEP_RCP

Die System-Variablen TUSTEP_RCP wird nur unter Windows in REMOTE-Sitzungen
verwendet und von TUSTEP automatisch definiert. Sie enthélt die Nummer der
Code-Page, die von Windows in TUSTEP-Fenstern verwendet wird.
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Aufruf von TUSTEP

Windows 7:
Start — Programme — TUSTEP

Windows 8:

Auf dem Start-Bildschirm unten links auf den in einem weifien Kreis nach unten
zeigenden Pfeil klicken (der Pfeil wird angezeigt, sobald die Maus bewegt wird). Da-
nach wird eine Liste mit allen Programmen angezeigt. Nun entweder TUSTEP in der
Liste anklicken (die Liste kann mit dem Mausrad verschoben werden) oder »tustep«
eintippen (die Eingabemarke springt automatisch ins Suchfeld) und mit der Einga-
betaste bestdtigen.

Windows 10:

Start-Meni aufrufen (mit Windows-Taste oder mit einem Klick auf das Windows-
Symbol unten links in der Taskleiste). Nun entweder TUSTEP in der Liste anklicken
(die Liste kann mit dem Mausrad verschoben werden) oder »tustep« eintippen (die
Eingabemarke springt automatisch ins Suchfeld) und »TUSTEP Desktop.App« mit
der Eingabetaste bestdtigen.

Linux:

Je nach graphischer Benutzeroberflaiche auf unterschiedliche Weise (meist iiber ein
Menii) oder in einem Terminal-Fenster mit der Anweisung

/opt/tustep/start

falls TUSTEP im Verzeichnis /opt /tustep installiert ist.

macOS:

Im Launchpad durch einen Klick auf TUSTEP oder in der Programmliste im Finder
durch einen Doppelklick auf TUSTEP.app.
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Definieren und Starten einer TUSTEP-Sitzung

Um mit TUSTEP arbeiten zu konnen, miissen eine oder mehrere TUSTEP-Sitzungen
(z. B. fiir jedes Projekt oder jedes Aufgabengebiet eine Sitzung) definiert werden.

Wird TUSTEP wie oben angegeben gestartet, so wird automatisch das Makro »DESI
aufgerufen. Nach einer kurzen Anleitung wird folgende Eingabemaske angezeigt: -

TUSTEP-Sitzung TUSTEP REMOTE

TUSTEP_TTL
TUSTEP_DSK
TUSTEP_SCR

~\Projekte
~\Projekte

TUSTEP_PRJ] = - TUSTEP_MEM =N 001
TUSTEP_USR Bl Test TUSTEP_COLS &
TUSTEP_NAM El TUSTEP TUSTEP_ROWS B

Desktop-Icon Einrichten Andern Loschen Beenden

Bitte den Namen der Sitzung eintragen

Diese Eingabemaske kann auch in jeder TUSTEP-Sitzung mit dem Kommando
#+DEST aufgerufen werden; weitere Informationen iiber das Makro werden mit dem
Kommando #INFORMIERE, «DESI ausgegeben. Falls jedoch noch keine Sitzung de-
finiert ist, kann diese Maske nur wie auf Seite 79 angegeben aufgerufen werden.

Im ersten Feld der Eingabemaske muss ein Name fiir die Sitzung angegeben werden.
Er darf aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und »_«)
bestehen, muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit Minuszeichen
oder »_« enden.

In den folgenden Feldern werden die System-Variablen fiir die jeweilige Sitzung de-
finiert. Welche Bedeutung die vorgegebenen Variablen haben, ist im Kapitel »Sys-
temumgebung« ab Seite 71 beschrieben. In der unteren Hélfte konnen eigene Sys-
tem-Variablen (z. B. fiir Tragerangaben und Druckernamen) definiert werden.

Wird nur eine TUSTEP-Sitzung definiert, geniigen in der Regel die automatisch ein-
gestellten Werte; leere Felder konnen leer gelassen werden. Werden Sitzungen fiir
verschiedene Projekte definiert, so empfiehlt es sich, zur System-Variablen
TUSTEP_PRJ den jeweiligen Projektnamen anzugeben.

Soll unter Windows mit TUSTEP auf einem anderen als dem vom Betriebssystem
voreingestellten Drucker ausgegeben werden, sollte dafiir noch eine eigene System-
Variable (z. B. mit dem Namen »DJ«) definiert werden, die den vom Betriebssystem
verwendeten Druckernamen (z.B. »HP DeskJet Printer«) enthidlt. Der Name
dieser System-Variablen muss beim Drucken (z. B. mit dem Kommando #DRUCKE) als
Gerdt angegeben werden.
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Wird mehr als eine TUSTEP-Sitzung definiert, so ist darauf zu achten, dass sich die
Sitzungen nicht nur im Namen, sondern auch in mindestens einer der Angaben zu
den System-Variablen TUSTEP_ SCR, TUSTEP_PRJ und TUSTEP_MEM unterscheiden;
andernfalls ldsst sich die Sitzung nicht einrichten.

In der Spalte am rechten Rand werden die schon definierten TUSTEP-Sitzungen auf-
gelistet. Um die Definition einer solchen Sitzung in der Eingabemaske anzuzeigen,
kann der Name dieser Sitzung entweder in dieser Spalte mit der linken Maustaste
angeklickt oder im ersten Feld eingetragen und mit der Return-Taste bestitigt wer-
den.

In der untersten Zeile der Eingabemaske wird jeweils ein kurzer Hinweis gegeben,
was in das Feld, in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

In der obersten und in der vorletzten Zeile befinden sich Schaltflichen. Eine Schalt-
fliche kann aktiviert werden, indem sie entweder mit der linken Maustaste ange-
klickt wird oder indem der Cursor mit der Tabulatortaste auf die Schaltflache posi-
tioniert und dann die Return-Taste gedriickt wird.

Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann die
Sitzung durch Aktivieren der Schaltfliche »Einrichten« eingerichtet werden; d. h.
die Angaben in der Eingabemaske werden gespeichert.

Danach kann die Sitzung durch Aktivieren der Schaltfliche » St arten«gestartet wer-
den. Um eine TUSTEP-Sitzung bequemer starten zu konnen, kann durch Aktivieren
der Schaltfliche »Desktop- Icon«ein Icon auf dem Desktop zum Aufruf der Sitzung
angelegt werden.

Die Schaltfliche »REMOTE« wird nur unter Windows angezeigt und zum Einrichten
von REMOTE-Sitzungen benétigt. Dies ist im nachfolgenden Kapitel beschrieben.

Mit der Schaltfliche »Standard« kénnen die Eingabefelder mit Standard-Werten
belegt werden.

Soll die Definition einer Sitzung gedndert werden, miissen die zuletzt gespeicherten
Werte wie oben angegeben in die Eingabemaske geholt werden. Die Werte fiir die
System-Variablen TUSTEP_SCR, TUSTEP_PRJ und TUSTEP_MEM diirfen nur gedndert
werden, wenn die Sitzung zuvor (mit dem Kommando #BEENDE) beendet wurde. Die
Anderungen werden erst beim Aktivieren der Schaltfliche »Andern« abgespeichert.
Die gednderten Werte gelten nur fiir nachfolgende Aufrufe dieser Sitzung; sie gelten
also nicht sofort, falls diese Sitzung gerade aktiv ist.

Soll eine Sitzung geldscht werden, miissen die zuletzt gespeicherten Werte wie oben
angegeben in die Eingabemaske geholt und die Schaltfliche »L&schen« aktiviert
werden. Bevor eine Sitzung geloscht werden kann, muss sie (z. B. mit dem Komman-
do #BEENDE) beendet worden sein.

Soll der Name einer Sitzung gedndert werden, miissen die zuletzt gespeicherten Wer-
te wie oben angegeben in die Eingabemaske geholt und die Sitzung durch Aktivieren
der Schaltflache »L&schen« geldscht werden; der Inhalt der Felder bleibt dabei er-
halten. Danach kann der Name der Sitzung im ersten Feld gedndert und die Sitzung
durch Aktivieren der Schaltflaiche »Einrichten« wieder eingerichtet werden.

Durch Aktivieren der Schaltfliche »Beenden« wird das Makro *DEST beendet.
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Nach dem Starten einer TUSTEP-Sitzung wird ein TUSTEP-Fenster getffnet, und es
erfolgt eine Aufforderung, Kommandos einzugeben, mit denen TUSTEP mitgeteilt
wird, was zu tun ist. Um z. B. weitere Informationen zu erhalten, kann mit dem
Kommando # »z2EBE (ZEige BEschreibung) das TUSTEP-Handbuch angezeigt werden.

Eine TUSTEP-Sitzung kann durch Driicken der Escape-Taste unterbrochen oder
durch Eingeben des Kommandos #BEENDE beendet werden.

Windows: Zum Unterbrechen einer TUSTEP-Sitzung kann auch die kleine Schalt-
fliche mit dem X in der rechten oberen Ecke des Fensters angeklickt werden.

Linux: Zum Unterbrechen einer TUSTEP-Sitzung sollte keinesfalls die kleine Schalt-
fliche mit dem X in der rechten oberen Ecke des Fensters angeklickt werden. Da-
durch wiirde die TUSTEP-Sitzung abgebrochen und das Fenster geschlossen, aber
offene Dateien wiirden dabei nicht korrekt abgeschlossen und Daten gingen mog-
licherweise verloren.

macOS: Zum Unterbrechen einer TUSTEP-Sitzung sollte keinesfalls der rote Punkt in
der linken oberen Ecke des Fensters angeklickt werden. Dadurch wiirde die TUSTEP-
Sitzung abgebrochen und das Fenster geschlossen, aber offene Dateien wiirden dabei
nicht korrekt abgeschlossen und Daten gingen moglicherweise verloren.

Windows: TUSTEP auf einem Linux-Server

Im Folgenden wird davon ausgegangen, dass TUSTEP auf dem Linux-Server im Ver-
zeichnis /opt /tustep installiert ist.

Um von einem Windows-Rechner aus in einer Remote-Sitzung auf einem Linux-
Server mit TUSTEP arbeiten zu konnen, muss auf dem Windows-Rechner mit dem
Makro +*DESI eine Remote-Sitzung definiert werden. Dann konnen Tastatur und
Maus in gleicher Weise wie bei einer normalen (lokalen) TUSTEP-Sitzung unter Win-
dows verwendet werden.

Definition und Aufruf einer REMOTE-Sitzung geschieht in gleicher Weise wie bei
einer lokalen TUSTEP-Sitzung unter Windows; dies ist im vorhergehenden Kapitel
beschrieben. Bei der Definition sind jedoch einige zusétzliche Angaben notwendig.

Nachdem im ersten Feld der Eingabemaske der Name der TUSTEP-Sitzung eingetra-
gen wurde, muss als nidchstes die Schaltfliche »REMOTE« aktiviert werden. Daraufhin
wird folgende Eingabemaske angezeigt:

Rechts oben kann ausgewdhlt werden, ob die Kommunikation zwischen Windows-
und Linux-Server verschliisselt (SSH) oder unverschliisselt (REXEC) erfolgen soll. In
den folgenden Feldern kdnnen Werte eingetragen werden. Fiir das Feld HOST ist eine
Angabe obligat. Fir die Felder USERID und PASSWD ist die Angabe optional; fehlende
Werte werden beim Aufruf der REMOTE-Sitzung nachgefordert.

— HOST Name oder Adresse des Linux-Servers (obligat).

— PORT Portnummer, falls nicht der Standard-Port fiir SSL-Verbindungen des
Linux-Servers verwendet werden soll.

— USERID Benutzerkennung auf dem Linux-Server (optional).
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TUSTEP-Sitzung [ ] Verbindungsart [l SSH

o REXEC
 — -
- — S -
PASSWD - I EER - =
o ———

rosTep 115

TUSTEP LPR lpr -P<GERAET> —-#<ANZAHL> -C<NAME> -r <ZUSATZ>

~ I T

Bitte Name oder Adresse des Rechners eintragen

PASSWD  Passwort fiir die Benutzerkennung (optional).

TIMEOUT Wartezeit (in Minuten) nach der letzten Eingabe, bevor die Sitzung
automatisch unterbrochen wird (optional).

- SHELL  Name der Login-Shell, die auf dem Linux-Server fiir die jeweilige Be-
nutzerkennung eingestellt ist.

DELAY Wartezeit (in Sekunden) zur Synchronisation der Verbindung, bevor
TUSTEP auf dem Linux-Server gestartet wird; bei fehlender Angabe
wird 5 Sekunden gewartet.

COMMAND Zusétzliche Linux-Anweisung vor dem Aufruf von TUSTEP (optional).

Mit den nédchsten drei Feldern werden System-Variablen fiir die jeweilige Sitzung auf
dem Linux-Server definiert. Der Wert fiir TUSTEP_LIB muss in jedem Fall eingetra-
gen werden, der Wert fiir TUSTEP_ LPR kann in der Regel unverdndert iibernommen
werden, der Wert fiir TUSTEP_UCB ist optional. Welche Bedeutung diese System-
Variablen haben, ist im Kapitel »Systemumgebung« ab Seite 71 beschrieben.

In der letzten Zeile der Eingabemaske wird jeweils ein Hinweis gegeben, was in das
Feld, in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

Nach dem Aktivieren der Schaltfliche »Zuriick« unten rechts wird wieder die vor-
herige Eingabemaske angezeigt.

In dieser Eingabemaske kann bei REMOTE-Sitzungen in den Feldern fiir die System-
Variablen TUSTEP_DSK, TUSTEP_SCR und TUSTEP_PRJ statt eines realen Wertes
auch »- STD- « angegeben werden. Dies bewirkt, dass der Wert fiir die jeweilige Sys-
tem-Variable aus dem Inhalt der System-Variablen HOME des Linux-Servers iibernom-
men wird. Die System-Variable HOME enthélt unter Linux iblicherweise den Namen
fiir das »home-directory«. Enthilt sie z. B. den Wert » /home /userids, so wird den
System-Variablen TUSTEP_DSK bzw. TUSTEP_ SCR der Wert » /home«und der System-
Variablen TUSTEP_PRJ wird der Wert »userid« zugewiesen.

Weitere Einzelheiten zu dieser Eingabemaske sind im vorhergehenden Kapitel be-
schrieben.
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Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann die
Sitzung durch Aktivieren der Schaltfliche »Einrichten« eingerichtet werden; d. h.
die Angaben in der Eingabemaske werden gespeichert.

Danach kann die Sitzung durch Aktivieren der Schaltfliche »St arten« gestartet wer-
den. Um eine TUSTEP-Sitzung bequemer starten zu konnen, kann durch Aktivieren
der Schaltfliche »Desktop- Icon«ein Icon auf dem Desktop zum Aufruf der Sitzung
angelegt werden.

Linux: TUSTEP auf einem Linux-Server

Im Folgenden wird davon ausgegangen, dass TUSTEP auf dem Linux-Server im Ver-
zeichnis /opt /tustep installiert ist.

Um von einem Linux-Rechner aus in einer Remote-Sitzung auf einem Linux-Server
mit TUSTEP arbeiten zu konnen, empfiehlt es sich, dafiir mit dem Makro »DERI ein
Icon auf dem Desktop zu erstellen und damit die Sitzung aufzurufen. Dann kénnen
Tastatur und Maus in gleicher Weise wie bei einer normalen (lokalen) TUSTEP-Sit-
zung unter Linux verwendet werden.

Erstellen eines Icons fir Remote-Sitzungen

REMOTE-Icon

Titeltext:

Remote-Login:

ssh -1 userid host
Erstellen Andern L6éschen Beenden

Bitte den Namen des Icons eintragen

Im ersten Feld muss ein Name fiir das Icon angegeben werden. Er darf aus 1 bis 12
Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und »_«) bestehen, muss mit
einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit Minuszeichen oder »_« enden.

Im zweiten Feld kann ein Text fiir die Titelzeile des TUSTEP-Fensters eingetragen
werden.

Im dritten Feld muss die Anweisung ssh eingetragen werden, mit der die Verbindung
zum Linux-Server hergestellt wird. userid und host miissen durch die fiir die Sit-
zung giiltigen Werte ersetzt werden.

In der Spalte am rechten Rand werden die schon definierten »Remote-Icons« aufge-
listet. Um die Definition eines solchen Icons in der Eingabemaske anzuzeigen, kann
der Name dieser Sitzung entweder in dieser Spalte mit der Maus angeklickt oder im
ersten Feld eingetragen und mit der Return-Taste bestdtigt werden.
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In der untersten Zeile der Eingabemaske wird jeweils ein kurzer Hinweis darauf ge-
geben, was in das Feld, in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

In der vorletzten Zeile befinden sich Schaltflichen. Eine Schaltfliche kann aktiviert
werden, indem sie entweder mit der Maus angeklickt wird oder indem der Cursor mit
der Tabulatortaste auf die Schaltflache positioniert und dann die Return-Taste ge-
driickt wird.

Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann das
Icon durch Aktivieren der Schaltfliche »Erstellen«erstellt werden; die Angaben in
der Eingabemaske werden zusitzlich gespeichert.

Durch Aktivieren der Schaltfliche »Beenden« wird das Makro beendet.

Wird das so erstellte Icon angeklickt, wird eine Verbindung zum Linux-Server her-
gestellt. Danach kann die TUSTEP-Sitzung mit der Anweisung

/opt/tustep/start name
gestartet werden; dabei ist fiir name der Name der TUSTEP-Sitzung anzugeben.

Falls noch keine TUSTEP-Sitzung auf dem Linux-Server definiert ist, kann TUSTEP
mit der Anweisung

/opt/tustep/start

gestartet werden. In TUSTEP wird in diesem Fall automatisch das Makro «DESI auf-
gerufen. Nach einer kurzen Anleitung wird eine Eingabemaske angezeigt, mit der
eine Sitzung definiert werden kann (siehe »Definieren und Starten einer TUSTEP-
Sitzung« ab Seite 80); auf dem Linux-Server kann jedoch kein Icon fiir die Sitzung
angelegt werden. Danach kann die Sitzung wie oben angegeben aufgerufen werden.

Weitere TUSTEP-Sitzungen konnen dann auch in jeder TUSTEP-Sitzung auf dem
Linux-Server mit dem Makro «DESI definiert werden.

macOS: TUSTEP auf einem Linux-Server

Im Folgenden wird davon ausgegangen, dass TUSTEP auf dem Linux-Server im Ver-
zeichnis /opt /tustep installiert ist.

Um von einem macOS-Rechner aus in einer Remote-Sitzung auf einem Linux-Server
mit TUSTEP arbeiten zu kdnnen, empfiehlt es sich, dafiir mit dem Makro »DERI ein
Icon auf dem Desktop zu erstellen und damit die Sitzung aufzurufen. Dann kénnen
Tastatur und Maus in gleicher Weise wie bei einer normalen (lokalen) TUSTEP-Sit-
zung unter macOS verwendet werden.

Im ersten Feld muss ein Name fiir das Icon angegeben werden. Er darf aus 1 bis 12
Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und »_«) bestehen, muss mit
einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit Minuszeichen oder »_« enden.

Im zweiten Feld kann ein Kommentar eingetragen werden.

Im dritten Feld muss die Anweisung ssh eingetragen werden, mit der die Verbindung
zum Linux-Server hergestellt wird. userid und host miissen durch reale Werte er-
setzt werden.
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Erstellen eines Icons fiir Remote-Sitzungen

REMOTE-Tcon

Kommentar:

Remote-Login:
ssh -1 userid host

TUSTEP-Start:

Erstellen Andern Loschen Beenden

Bitte den Namen des Icons eintragen

Das vierte Feld kann/sollte leer gelassen werden (s. u.).

In der Spalte am rechten Rand werden die schon definierten »Remote-Icons« aufge-
listet. Um die Definition eines solchen Icons in der Eingabemaske anzuzeigen, kann
der Name dieser Sitzung entweder in dieser Spalte mit der Maus angeklickt oder im
ersten Feld eingetragen und mit der Return-Taste bestitigt werden.

In der untersten Zeile der Fingabemaske wird jeweils ein kurzer Hinweis darauf ge-
geben, was in das Feld, in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

In der vorletzten Zeile befinden sich Schaltfldchen. Eine Schaltfliche kann aktiviert
werden, indem sie entweder mit der Maus angeklickt wird oder indem der Cursor mit
der Tabulatortaste auf die Schaltflache positioniert und dann die Return-Taste ge-
driickt wird.

Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann das
Icon durch Aktivieren der Schaltflache »Erstellen«erstellt werden; die Angaben in
der Eingabemaske werden zusitzlich gespeichert.

Durch Aktivieren der Schaltfliche »Beenden« wird das Makro beendet.

Wird das so erstellte Icon angeklickt, wird eine Verbindung zum Linux-Server her-
gestellt. Danach kann die TUSTEP-Sitzung mit der Anweisung

/opt/tustep/start name
gestartet werden; dabei ist fiir name der Name der TUSTEP-Sitzung anzugeben.

Falls noch keine TUSTEP-Sitzung auf dem Linux-Server definiert ist, kann TUSTEP
mit der Anweisung

/opt/tustep/start

gestartet werden. In TUSTEP wird in diesem Fall automatisch das Makro «DEST auf-
gerufen. Nach einer kurzen Anleitung wird eine Eingabemaske angezeigt, mit der
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eine Sitzung definiert werden kann (siehe »Definieren und Starten einer TUSTEP-
Sitzung« ab Seite 80); auf dem Linux-Server kann jedoch kein Icon fiir die Sitzung
angelegt werden. Danach kann die Sitzung wie oben angegeben aufgerufen werden.

Weitere TUSTEP-Sitzungen konnen dann auch in jeder TUSTEP-Sitzung auf dem
Linux-Server mit dem Makro «DESI definiert werden.

Falls ssh so konfiguriert ist, dass das Einloggen ohne Eingabe des Passworts moglich
ist, kann der TUSTEP-Aufruf wie oben angegeben in das vierte Feld eingetragen wer-
den.

Die TUSTEP-Sitzung wird dann nach dem Anklicken des Icons automatisch aufge-
rufen und nach dem Beenden von TUSTEP wird das Fenster wieder automatisch
geschlossen.

Falls ssh nicht entsprechend konfiguriert ist, sollte in das vierte Feld nichts einge-
tragen werden!

Beginnen einer TUSTEP-Sitzung

Zu Beginn jeder TUSTEP-Sitzung wird TUSTEP initialisiert. Dabei werden permanen-
te Dateien angemeldet und tempordre Dateien eingerichtet, die von TUSTEP fiir
interne Zwecke benotigt werden.

Falls eine INI-Datei (siehe Seite 89) existiert und diese keine Segment-Datei ist, wer-
den die darin enthaltenen Kommandos (andere Daten sind in diesem Fall nicht
erlaubt) ausgefiihrt; falls sie eine Segment-Datei ist und ein Segment mit dem Namen
INIT enthilt, wird der Inhalt dieses Segments als Kommando-Makro interpretiert
ausgefiihrt ausgefiihrt.

Unterbrechen einer TUSTEP-Sitzung

Soll mit einer TUSTEP-Sitzung spater weitergearbeitet werden, so kann sie durch
Driicken der Escape-Taste oder durch Eingabe von ~EOF unterbrochen werden.

Falls eine INI-Datei (siehe Seite 89) existiert, diese eine Segment-Datei ist und ein
Segment mit dem Namen EXIT enthélt, wird der Inhalt dieses Segments als Kom-
mando-Makro interpretiert ausgefiihrt ausgefiihrt.

Windows: Zum Unterbrechen einer TUSTEP-Sitzung kann auch die kleine Schalt-
fliche mit dem X in der rechten oberen Ecke des Fensters angeklickt werden.

Linux: Zum Unterbrechen einer TUSTEP-Sitzung sollte keinesfalls die kleine Schalt-
fliche mit dem X in der rechten oberen Ecke des Fensters angeklickt werden. Da-
durch wiirde die TUSTEP-Sitzung abgebrochen und das Fenster geschlossen, aber
offene Dateien wiirden dabei nicht korrekt abgeschlossen und Daten gingen mog-
licherweise verloren.

macOS: Zum Unterbrechen einer TUSTEP-Sitzung sollte keinesfalls der rote Punkt in
der linken oberen Ecke des Fensters angeklickt werden. Dadurch wiirde die TUSTEP-
Sitzung abgebrochen und das Fenster geschlossen, aber offene Dateien wiirden dabei
nicht korrekt abgeschlossen und Daten gingen moglicherweise verloren.
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Fortsetzen einer TUSTEP-Sitzung

Eine unterbrochene TUSTEP-Sitzung kann fortgesetzt werden, indem TUSTEP wie zu
Beginn der Sitzung gestartet wird.

Falls eine INI-Datei (siehe Seite 89) existiert, diese eine Segment-Datei ist und ein
Segment mit dem Namen CONT enthalt, wird der Inhalt dieses Segments als Kom-
mando-Makro interpretiert ausgefithrt ausgefiihrt.

Falls die Sitzung jedoch nicht wie oben beschrieben unterbrochen, sondern sonst
irgendwie abgebrochen wurde (z. B. durch Programmabsturz oder Stromausfall),
wird beim Fortsetzen der Sitzung statt des Makros im Segment CONT, das Makro im
Segment RECO ausgefiihrt, falls die INI-Datei ein Segment mit diesem Namen enthdlt.

Beenden einer TUSTEP-Sitzung

Eine TUSTEP-Sitzung wird mit dem Kommando #BEENDE (siehe Seite 126) oder
#NORMIERE (siehe Seite 203) beendet; dabei werden alle Scratch-Dateien geldscht.

Falls eine INI-Datei (siehe Seite 89) existiert, diese eine Segment-Datei ist und ein
Segment mit dem Namen TERM enthdlt, wird der Inhalt dieses Segments zuvor als
Kommando-Makro interpretiert und ausgefiihrt. Dieses Makro darf keine Komman-
dofolge zusammenstellen, die anschlieffend noch ausgefiihrt werden soll; ggf. kon-
nen Kommandos mit der Makroanweisung EXECUTE ausgefithrt werden.



89 TUSTEP-Aufruf

INI-Datei

Soll nach dem Starten von TUSTEP automatisch eine Kommandofolge oder ein Ma-
kro ausgefithrt werden, muss eine INI-Datei eingerichtet werden:

#DATEI, *TUSTEP.INI, RAN-P

In die INI-Datei konnen diejenigen Kommandos eingetragen werden, die bei Beginn
einer TUSTEP-Sitzung automatisch ausgefiihrt werden sollen. Sie darf (wenn es keine
Segment-Datei ist) aufler diesen Kommandos keine anderen Daten enthalten.

Wenn die INI-Datei eine Segment-Datei ist, gilt folgendes:

— Enthilt die Datei ein Segment mit dem Namen INIT, wird es bei Beginn einer
Sitzung als Makro ausgefiihrt;

— enthilt die Datei ein Segment mit dem Namen EXIT, wird es beim Unterbrechen
einer Sitzung als Makro ausgefiihrt;

- enthilt die Datei ein Segment mit dem Namen CONT, wird es beim Fortsetzen
einer reguldr unterbrochenen Sitzung (siehe »Unterbrechen einer TUSTEP-Sit-
zung« Seite 87) als Makro ausgefiihrt;

— enthdlt die Datei ein Segment mit dem Namen RECO, wird es beim Fortsetzen
einer abgebrochenen Sitzung (siehe »Fortsetzen einer TUSTEP-Sitzung« Seite 88)
als Makro ausgefiihrt;

— enthilt die Datei ein Segment mit dem Namen TERM, wird es beim Beenden einer
Sitzung als Makro ausgefiihrt;

— enthélt die Datei ein Segment mit dem Namen EDIT, darf es nur Editordefiniti-
onen enthalten; sie werden beim ersten Aufruf des Editors in einer Sitzung auto-
matisch interpretiert; auflerdem werden sie interpretiert, wenn im Aufruf des Edi-
tors die Spezifikation DEFINITIONEN=+ angegeben wird.

Die INI-Datei ist eine TUSTEP-Datei mit dem vorgegebenen Namen TUSTEP . INT; sie
muss im Verzeichnis stehen, dessen Namen sich aus den System-Variablen
TUSTEP_DSK und TUSTEP_PRJ ergibt.

Soll als INI-Datei eine ASCII-Datei oder eine Datei mit einem anderen Namen ver-
wendet werden, so muss der Name dieser Datei mit der System-Variablen
TUSTEP_INI vorgegeben werden. Diese Datei wird automatisch in eine interne TUS-
TEP-Datei mit dem Namen «TUSTEP . INI Kopiert. Beginnt die Datei mit einer Zeile
der Form »#=: name, so wird eine Segment-Datei erstellt, wobei jede Zeile der Form
»#=: name« als Beginn eines neuen Segments mit dem angegebenen Namen inter-
pretiert wird. Achtung: Diese interne TUSTEP-Datei ist eine SCRATCH-Datei; werden
inihr Anderungen vorgenommen, werden diese nicht automatisch in die Datei iiber-
tragen, die mit der System-Variablen TUSTEP_ INI vorgegeben ist.

Starten von TUSTEP als System-Kommando

TUSTEP kann auch als Programm fiir ein System-Kommando verwendet werden, bei
der keine Interaktion mit dem Benutzer stattfindet. Dabei wird automatisch ein
CMD-Makro aus der INI-Datei (siehe Seite 89) ausgefithrt und danach TUSTEP wieder
beendet.
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Welches Makro ausgefiihrt wird und wo sich die INI-Datei befindet, wird durch Sys-
tem-Variablen festgelegt. Die System-Variablen werden mit einem »Script« definiert.
Das Script muss in einer ASCII-Datei vorliegen.

Zum Einrichten einer Datei mit einem solchen Script kann das Makro «CMD verwen-
det werden. Nach dem Aufruf dieses Makros wird folgende Eingabemaske angezeigt:

Einrichten eines Scripts filir ein System-Kommando

Pfad zum Script [
Name des Scripts _

Pfad zur LoG-Datei [N
pfad TUSTER DSk
Pfad TUSTER sCR
Name TUSTEP PRJ ] Nummer TUSTEP MEM [

Name der INI-Datei [

Im ersten Feld muss das Verzeichnis angegeben werden, in dem das Script eingerich-
tet wird.

Im zweiten Feld muss der Name des Scripts angegeben werden. er ist zugleich der
Name des System-Kommandos und der Name des CMD-Makros in der INI-Datei, das
ausgefiihrt werden soll. Da die Makros mit den Namen INIT, CONT, RECO, EXIT,
TERM in der INI-Datei Sonderfunktionen haben, konnen diese Namen nicht als
Scriptname verwendet werden.

In den folgenden Feldern werden die System-Variablen fiir die jeweilige Sitzung de-
finiert. Welche Bedeutung die vorgegebenen Variablen haben, ist im Kapitel »Sys-
temumgebung« ab Seite 71 beschrieben.

Nach Aktivieren einer Schaltflaiche »Auswahl« wird eine Liste mit Namen von Sys-
tem-Variablen und den jeweiligen Inhalten angezeigt. Die Liste enthdlt jedoch nur
die System-Variablen, deren Inhalt den vollstindigen Pfad eines Verzeichnisses an-
gibt, auf das zugegriffen werden kann. Wird eine System-Variable ausgewahlt, so
wird deren Inhalt in das jeweils vor der Schaltfliche stehende Eingabefeld eingetra-
gen. In diesem Feld kann der Pfad ggf. noch gedndert und ergdnzt werden.

Als INI-Datei muss eine Datei verwendet werden, die nur fiir CMD-Makros verwen-
det wird, da die Segmente mit dem Namen CONT und RECO zweckmafigerweise das
Kommando #NORMIERE enthalten (siehe unten), das in allen anderen Fillen in der
Regel nicht sinnvoll ist. Soll als INI-Datei die Datei »« TUSTEP . INI« verwendet wer-
den, so kann das Feld leer gelassen werden.

Durch Aktivieren der Schaltfliche »Einrichten«wird das Script eingerichtet; durch
Anklicken der Schaltfliche »Beenden« wird das Makro «CMD beendet.
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Das Einrichten des Scripts beinhaltet folgendes:
— Einrichten der ASCII-Datei, die das Script enthdlt.

Unter Linux und macOS ist der Name der Datei identisch mit dem Namen des
Scripts. Die Datei hat etwa folgenden Inhalt:

#! /bin/bash

#= Script mit bash abarbeiten

export TUSTEP_MDS=BATCH

#= TUSTEP muss im Batch-Modus laufen
export TUSTEP_LIB=/opt

#= Pfad zum TUSTEP-Directory tustep
export TUSTEP_DSK=[/Projekte/batch

#= Pfad zur INI-Datei

export TUSTEP_SCR=[J/Projekte/batch

#= Pfad zu den Scratch-Dateien
export TUSTEP_PRJ=-

#= Subdir. fiir TUSTEP_DSK + TUSTEP_SCR
export TUSTEP_MEM=00100000

#= Eindeutige Sitzungsnummer

export TUSTEP_INI=

#= nichts oder Name der INI-Datei

export TUSTEP_CMD=scriptname
#= Name des Makros in der INI-Datei
export TUSTEP_1=$1

export TUSTEP_2=$2

export TUSTEP_3=$3

export TUSTEP_4=354

export TUSTEP_5=$5

export TUSTEP_6=5$6

export TUSTEP_T7=$57

export TUSTEP_8=$8

export TUSTEP_9=$9

#= Aufruf- Argumente fir Makro merken
STUSTEP_LIB/tustep/o > [/Projekte/batch/scriptname.log
#= TUSTEP-Makro ausfiihren

#= Ablaufprotokoll --> scriptname.log
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Unter Windows entspricht der Name der Datei dem Namen des Scripts mit der
Namenserweiterung (Extension) »bat «. Die Datei hat etwa folgenden Inhalt:

@ECHO OFF

REM Anweisungen nicht protokollieren
SET TUSTEP_MDS=BATCH

REM TUSTEP muss im Batch-Modus laufen
SET TUSTEP_LIB=C:\PROGRAMME

REM Pfad zum TUSTEP-Directory tustep
SET TUSTEP_DSK=[\Projekte\batch

REM Pfad zur INI-Datei

SET TUSTEP_SCR=[\Projekte\batch

REM Pfad zu den Scratch-Dateien

SET TUSTEP_PRJ=-

REM Subdir. fiir TUSTEP_DSK+TUSTEP_SCR
SET TUSTEP_MEM=00100000

REM Eindeutige Sitzungsnummer

SET TUSTEP_INI=

REM nichts oder Name der INI-Datei
SET TUSTEP_CMD=scriptname

REM Name des CMD-Makros in der INI-Datei

SET TUSTEP_1
SET TUSTEP_2=
SET TUSTEP_3=
SET TUSTEP_4
SET TUSTEP_5=
SET TUSTEP_6=%
SET TUSTEP_7=%7
SET TUSTEP_8=%8
SET TUSTEP_9=%9

o° o o° o° o°
Sw N

REM Aufruf- Argumente fir Makro merken
"$TUSTEP_LIB%\tustep\o” > [A\Projekte\batch\scriptname.log
REM TUSTEP- Makro ausfilhren

REM Ablaufprotokoll --> scriptname.log

— Einrichten der INI-Datei, falls sie im angegebenen Verzeichnis noch nicht exis-
tiert.

— Einrichten eines Segments mit dem Namen INIT in der INI-Datei, falls noch kein
Segment mit diesem Namen existiert. Das Segment enthalt die Makroanweisun-
gen

$$ EXECUTE/QUIET #definiere, code=ISO
$$ EXECUTE/QUIET #fehlerhalt, loesche

und sorgt dafiir, dass beim Initialisieren der TUSTEP-Sitzungen der angegebene
Code fiir das Ablaufprotokoll eingestellt wird, und nachfolgende Kommandos
nicht mehr ausgefiihrt werden, falls das Makro Kommandos erzeugt und bei der
Ausfiihrung dieser Kommandos ein Fehler auftritt.

- Einrichten von Segmenten mit dem Namen CONT und RECO in der INI-Datei, falls
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noch kein Segment mit dem jeweiligen Namen existiert. Die Segmente enthalten
jeweils das Kommando

#NORMIERE

und sorgen dafiir, dass die TUSTEP-Sitzung beendet und neu initialisiert wird, falls
sie beim vorangehenden Aufruf aus irgend einem Grund nicht beendet wurde.

— Einrichten eines Segments mit dem Namen des Scripts in der INI-Datei, falls noch
kein Segment mit diesem Namen existiert. Das Segment enthilt ein aufrufbares
CMD-Makro. Es entspricht dem unten aufgefiihrten Beispiel 1 und dient nur als
Stellvertreter; es muss noch angepasst und ergdnzt oder durch ein eigenes Makro
ersetzt werden.

Nachdem das Script eingerichtet ist, kann es auf Betriebssystemebene aufgerufen
werden. Dadurch wird eine neue TUSTEP-Sitzung begonnen, das Makro ausgefiihrt
und die TUSTEP-Sitzung wieder beendet. Der Aufruf kann z. B. wie folgt aussehen:

scriptname quelldatei zieldatei

Das Ablaufprotokoll der TUSTEP-Sitzung wird in eine Datei abgelegt; sie stehtin dem
fiir die LOG-Datei angegebenen Verzeichnis und hat den gleichen Namen wie das
Script, jedoch mit der Namenserweiterung (Extension) »log«.

In den Script-Dateien kdnnen bei Bedarf zusitzliche System-Variablen definiert und
Werte fiir System-Variablen gedndert werden; dabei ist zu beachten, dass die zu einem
Script gehorende INI-Datei immer in dem Verzeichnis stehen muss, das mit den
System-Variablen TUSTEP_DSK und TUSTEP_PRJ vorgegeben wird.

Nachfolgend sind zwei Beispiele fiir ein CMD-Makro angegeben. Das erste Beispiel
kopiert den Inhalt einer Fremd-Datei, deren Daten in UTF-8 (!) codiert sind, in eine
andere Fremd-Datei. Quell- und Ziel-Datei miissen im Aufruf angegeben werden. Um
Daten auszuwdhlen oder zu verdndern, miissen an der angegebenen Stelle im Makro
noch Makroanweisungen eingefiigt werden. Beim zweiten Beispiel werden die Daten
nicht tiber Makroanweisungen, sondern mit dem Kommando #KOPIERE ausge-
wahlt/verdndert. Die erforderlichen Parameter werden in einer Datei erwartet, die
beim Aufruf als dritte anzugeben ist.
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Beispiel 1
$$ MODE TUSCRIPT, {}

- Dateinamen des System- Kommandos iibernehmen

FETCH argument_1 = TUSTEP_1
FETCH argument_2 = TUSTEP_2

- Dateinamen mit Pfad versehen (System-konforme Dateinamen)

SET quelle = FULL_NAME (SYSTEM, argument_1)
SET ziel = FULL_NAME (SYSTEM, argument_2)

- Dateinamen fir TUSTEP definieren (TUSTEP-konforme Dateinamen)

DEFINE "quelle” = quelle
DEFINE "ziel” = ziel

- Kontrollausdruck der Aufrufzeit und der Dateinamen

SET datum = DATE (3), uhrzeit = TIME (2)

PRINT ” Ausfihrung: ", datum, ” 7, uhrzeit
PRINT ” Argument 1: Quelldatei - +«QUELLE = ”, argument_1
PRINT ” Argument 2: Zieldatei - «ZIEL = ", argument_2

- Quell-Datei anmelden, Ziel-Dateili einrichten/anmelden

ERROR/STOP OPEN (”quelle”, READ, -)
ERROR/STOP CREATE (”ziel”, FDF-0, -)

- Dateibearbeitung beginnen (UTF8 ggf. durch ISO ersetzen!)

ACCESS g: READ /RECORDS/UTF8 ”quelle” num, text
ACCESS z: WRITE/ERASE/RECORDS/UTF8 "ziel” num, text

- Daten lesen, bearbeiten, schreiben

COMPILE

LOOP/999999
READ/NEXT/EXIT g
- Hier Anweisungen zum Auswihlen/Andern der Daten einfiigen
WRITE/NEXT z

ENDLOOP

ENDCOMPILE

- Dateibearbeitung beenden
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ENDACCESS/PRINT g
ENDACCESS/PRINT z

- Dateien abmelden

ERROR/STOP CLOSE (”quelle”)
ERROR/STOP CLOSE (”ziel”)
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Beispiel 2
$$ MODE TUSCRIPT, {}

- Dateinamen des System- Kommandos iibernehmen
FETCH argument_1 = TUSTEP_1

FETCH argument_2 TUSTEP_2
FETCH argument_3 = TUSTEP_3

- Dateinamen mit Pfad versehen (System-konforme Dateinamen)

SET quelle FULL_NAME (SYSTEM, argument_1)
SET ziel FULL_NAME (SYSTEM, argument_2)
SET parameter = FULL_NAME (SYSTEM, argument_3)

- Dateinamen fir TUSTEP definieren (TUSTEP-konforme Dateinamen)

DEFINE ”"sys*quelle” = quelle
DEFINE "sys*ziel” = ziel
DEFINE "sys*parameter” = parameter

- Kontrollausdruck der Aufrufzeit und der Dateinamen

SET datum = DATE (3), uhrzeit = TIME (2)

PRINT ”Ausfihrung: ”, datum, ” ", uhrzeit
PRINT ”Argument 1: Quelldatei SYS*QUELLE = ", argument_1
PRINT ”Argument 2: Zieldatei SYS+xZIEL = ", argument_2

PRINT ”Argument 3: Parameterdatei SYS+«PARAMETER = ", argument_ 3
MODE DATA
#- Quell-Datei anmelden, Ziel-Datei einrichten/anmelden

#anmelde, sys*quelle' sysxparameter, traeger=-
#datei, sysxziel, fdf-ap, traeger=-

#- Hilfsdateien einrichten
#datei, scr*quelle’scr*ziel’scr*parameter
#- Dateien von UTF-8 nach TUSTEP umwandeln

#um, sysxquelle, scrxquelle, , +, code=UTF8, opt=zirkumflex
#um, sysxparameter, scr*parameter,, +, code=UTF8, opt=zirkumflex

#- Daten entsprechend der Parameter auswdhlen/verdndern
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#kopiere, scr*quelle, scr*ziel, , +, scr*parameter

- Ergebnis von TUSTEP nach UTF-8 umwandeln

#umwandle, scrxziel, sys=*ziel, , +, code=UTF8, option=zirkumflex
#- Dateien abmelden, Hilfsdateien l&schen

#abmelde, sys*quelle' sysxziel' sys*parameter
#loesche, scrxquelle' scrxziel' scr+parameter
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Starten von TUSTEP durch einen WWW-Server

Wird TUSTEP durch einen WWW-Server aufgerufen, so wird automatisch ein CGI-
Makro aus der INI-Datei (siehe Seite 89) ausgefiihrt und danach TUSTEP wieder be-
endet.

Welches Makro ausgefiihrt wird und wo sich die INI-Datei befindet, wird durch Sys-
tem-Variablen festgelegt. Die System-Variablen werden mit einem »Script« definiert.
Das Script muss in einer ASCII-Datei vorliegen.

Zum Einrichten einer Datei mit einem solchen Script kann das Makro «CGI verwen-
det werden. Nach dem Aufruf dieses Makros wird folgende Eingabemaske angezeigt:

Einrichten eines Scripts fiir ein CGI-Makro

Pfad zum Script |
Name des Scripts [

Pfad TUSTER DsK
pfad rusrer_scr
Projektname _ Sitzungsnummer -

Code fiir HTML & TS0-8859-1
[¢fj UTF-8

Im ersten Feld muss das Verzeichnis angegeben werden, in dem die Datei mit dem
CGI-Script erstellt werden soll. Das Verzeichnis ist nicht frei wahlbar. Es darf nur
eines angegeben werden, das vom WWW-Server dafiir vorgesehen ist.

Beispiel fiir das Verzeichnis unter Linux:
/var/www/cgi-bin

Beispiel fiir das Verzeichnis unter macOS:
/Library/WebServer/CGI- Executables

Beispiel fiir das Verzeichnis unter Windows:
C:\Programme\Apache\cgi-bin

Falls unter Windows der TUSTEP-Server verwendet wird, ist das Verzeichnis frei
wihlbar und kann z. B. folgenden Namen haben:

C:\server

Der Name des Scripts ist zugleich der Name des CGI-Makros in der INI-Datei, das
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ausgefithrt werden soll. Da die Makros mit den Namen INIT, CONT, RECO, EXIT,
TERM in der INI-Datei Sonderfunktionen haben, kénnen diese Namen nicht als
Scriptname verwendet werden.

Die Sitzungsnummer fiir die TUSTEP-Sitzung muss so gewdhlt werden, dass keine
Konflikte mit anderen TUSTEP-Sitzungen auftreten kénnen.

Werden von dem angegebenen Makro als Standard-Ausgabe Daten erzeugt, fiir deren
Anzeige nicht-lateinische Schriften (z. B. Griechisch) erforderlich sind, muss als
Code UTF- 8 gewdhlt werden, andernfalls geniigt ISO- 8859- 1.

Durch Aktivieren der Schaltfliche »Einrichten«wird das Script eingerichtet; durch
AnKklicken der Schaltfliche »Beenden« wird das Makro beendet.

Das Einrichten des Scripts beinhaltet folgendes:
— Einrichten der ASCII-Datei, die das Script enthdlt.

Unter Linux ist der Name der Datei identisch mit dem Namen des Scripts. Die
Datei hat etwa folgenden Inhalt:

#! /bin/bash

#= Script mit bash abarbeiten

export TUSTEP_MDS=BATCH

#= TUSTEP muss im Batch-Modus laufen
export TUSTEP_LIB=/opt

#= Pfad zum TUSTEP-Directory tustep
export TUSTEP_DSK=/var/www/cgi-bin/test

#= Pfad zur INI-Datei und den Daten
export TUSTEP_SCR=/var/www/cgi-bin/test/tmp

#= Pfad zu den Scratch-Dateien
export TUSTEP_PRJ=-

#= Subdir. fiir TUSTEP_DSK+TUSTEP_SCR
export TUSTEP_MEM=00100000

#= Eindeutige Sitzungsnummer

export TUSTEP_CGI=scriptname/Code

#= Name des CGI-Makros in der INI-Datei
#= Code: ISO-8859-1 oder UTF-38

$TUSTEP_LIB/tustep/cgibin
#= TUSTEP- Makro ausfihren
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Unter Windows entspricht der Name der Datei dem Namen des Scripts mit der
Namenserweiterung (Extension) »t sd«. Die Datei hat etwa folgenden Inhalt:

CGIBIN- Session: scriptname

= Name dieser TUSTEP- Start-Datei
TUSTEP_MDS=BATCH

= TUSTEP muss im Batch-Modus laufen
TUSTEP_LIB=C:\PROGRAMME

= Pfad zum TUSTEP-Directory tustep
TUSTEP_DSK=C:\SERVER\TEST

= Pfad zur INI-Datei und den Daten
TUSTEP_SCR=C: \SERVER\TEST\TMP

= Pfad zu den Scratch-Dateien
TUSTEP_PRJ=-

= Subdir. fiir TUSTEP_DSK+TUSTEP_SCR
TUSTEP_MEM=00100000

= Eindeutige Sitzungsnummer
TUSTEP_CGI=scriptname/code

= Name des CGI-Makros in der INI-Datei
= Code: ISO-8859-1 oder UTF-38

— Unter Windows: Einrichten eines Programms, das das Script interpretiert und
TUSTEP startet. Der Name des Programms entspricht dem Namen des Scripts mit
der Namenserweiterung (Extension) »exe«.

Anmerkung: Unter Linux und macOS iibernimmt die Aufgabe dieses Programms
der Befehlsinterpreter des Betriebssystems (die Shell).

— Einrichten der INI-Datei, falls sie in dem fiir das Script angegebenen Verzeichnis
noch nicht existiert.

- Einrichten eines Segments mit dem Namen des Scripts in der INI-Datei, falls noch
kein Segment mit diesem Namen existiert. Das Segment enthélt ein aufrufbares
Makro. Es dient nur als Stellvertreter und muss noch durch das eigene Makro
ersetzt werden. Einfache Beispiele fiir CGI-Makros sind ab Seite 649 aufgefiihrt.

Nachdem das Script eingerichtet ist, kann es mit einem Browser aufgerufen werden.
Dadurch wird TUSTEP gestartet und das gleichnamige Makro ausgefiihrt. Der Aufruf
kann z. B. wie folgt aussehen:

http://servername/cgi-bin/scriptname

Falls die TUSTEP-Sitzung, die durch die im Script definierten System-Variablen vor-
gegeben ist, noch nicht existiert, wird sie initialisiert. Sie bleibt dann so lange erhal-
ten, bis sie explizit beendet wird bzw. die zur Sitzung gehorenden Scratch-Dateien
(auflerhalb von TUSTEP) geloscht werden. In der Regel wird die Sitzung bei einem
Aufruf von TUSTEP fortgesetzt und nach der Ausfithrung des Makros unterbrochen.

In den Script-Dateien kdnnen bei Bedarf zusitzliche System-Variablen definiert und
Werte fiir System-Variablen gedndert werden; dabei ist zu beachten, dass die zu einem
Script gehorende INI-Datei immer in dem Verzeichnis stehen muss, das mit den
System-Variablen TUSTEP_DSK und TUSTEP_PRJ vorgegeben wird.
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Wenn die TUSTEP-Variable TUSTEP_CGI »segmentname/code« enthilt, so wird von
TUSTEP automatisch als erstes die Zeile
Content-type: text/html; charset=IS0-8859-1
bzw.
Content- type: text/html; charset=UTF-8
und eine Leerzeile ausgegeben.

In Sonderfillen kann statt der Code-Angabe ein Minuszeichen angegeben werden. In
diesem Fall wird die unbedingt notwendige Content-type-Information nicht von
TUSTEP automatisch ausgegeben, sondern muss vom CGI-Makro ausgegeben wer-
den. Dabei ist darauf zu achten, dass diese Information mit einer Leerzeile abge-
schlossen werden muss.

Unter Windows enthilt TUSTEP einen WWW-Server. Er kann zum Testen von CGI-
Makros verwendet werden. Dariiber hinaus bietet er die Moglichkeit, eine TUSTEP-
Anwendung zu erstellen, bei der die Anzeige nicht in einem TUSTEP-Fensters, son-
dern in einem Browser-Fenster (z. B. dem Internet-Browser) erfolgt.

Zum Starten und Beenden des Servers kann das Makro *SERVER verwendet werden.
Nach dem Aufruf dieses Makros wird folgende Eingabemaske angezeigt:

WWW-Server Maske schlieben
Port ﬂ- Server stoppen
Zugriff nur local BN auch remote

Pfad [
script [

vRL
Icon (NN

Info

Port 80 ist voreingestellt. Die Verwendung eines anderen Ports ist nur in Spezialfallen
sinnvoll.

Um den Server zu stoppen ist keine weitere Angabe erforderlich; es gentigt das Ak-
tivieren der entsprechenden Schaltfldache.

Ob der Server nur Zugriffe vom selben Rechner (1ocal) oder auch von anderen
Rechnern iiber das Internet (remote) bedient, kann durch Anklicken der entspre-
chenden Felder bestimmt werden.

Um den Server zu starten muss mindestens der Pfad fiir das »home-directory« des
Servers angegeben werden. Das Verzeichnis ist frei wahlbar und kann z. B. folgenden
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Namen haben:
C:\Server

Hinweis: Beim Einrichten eines Scripts mit dem Makro +CGI (siehe Seite 98) muss
dieses Verzeichnis oder ein Verzeichnis, das diesem untergeordnet ist, angegeben
werden.

Der Aufruf eines Scripts mit dem Namen test in diesem Verzeichnis hétte vom
selben Rechner aus dann folgende Form:

http://localhost/test

Durch den Aufruf wird TUSTEP gestartet, das im Script angegebene CGI-Makro aus-
gefithrt und TUSTEP wieder beendet. Dadurch ergibt sich, dass die Makrovariablen
bei einem erneuten Aufruf wieder neu definiert werden miissen; ein Zugriff auf die
Inhalte der Variablen, die sie beim letzten Aufruf zuletzt hatten, ist deshalb nicht
moglich.

Wenn fiir eine Anwendung immer das gleiche CGI-Makro ausgefiihrt wird, kann in
der Eingabemaske der Name des Scripts angegeben werden; falls das Script nicht im
»home-directory« des Servers steht, muss der Pfad mit angegeben werden. Die An-
gabe bewirkt, dass das Makro beim Starten des Servers in den Server integriert wird;
die Inhalte der Makrovariablen bleiben in diesem Fall von Aufruf zu Aufruf erhalten.
Soll mehr als eine solche Anwendung gleichzeitig ausgefiihrt werden, muss fiir jede
Anwendung ein Server gestartet werden und dabei jeweils ein anderer Port verwen-
det werden.

Um beim Starten des Servers automatisch auch den Browser zu starten, kann in der
Eingabemaske die Adresse der gewiinschten »Start-Seite« unter URL angegeben wer-
den. In diesem Fall wird der Server auch wieder automatisch gestoppt, sobald das
Browser-Fenster geschlossen wird. Auflerdem ist es in diesem Fall moglich, mit der
Makroanweisung TERMINATE (siehe Seite 455) die TUSTEP-Sitzung zu beenden, das
Browser-Fenster zu schlieflen und den Server zu stoppen.

Damit die Eingabemaske nicht bei jedem Starten des Servers neu ausgefiillt werden
muss, kann auf dem Desktop ein Icon angelegt werden, das simtliche Angaben ent-
halt. Obligat ist aber nur die Angabe zu Pfad; zu Info kann ein beliebiger Text ange-
geben werden, der angezeigt wird, wenn der Mauszeiger auf das Icon gefiihrt wird.
Nach dem Erstellen des Icons wird der Server entsprechend den Angaben automa-
tisch gestartet. Das Icon hat eine Doppelfunktion: Durch Anklicken des Icons wird
der Server gestartet, falls er nicht aktiv ist, und gestoppt, falls er gerade aktiv ist.

Der Server kann auch ohne Eingabemaske gestartet und gestoppt werden. Hierzu
kann das Makro «SERVER mit Spezifikationsangaben aufgerufen werden; weitere
Informationen dariiber werden mit dem Kommando #INFORMIERE, xSERVER aus-
gegeben.



103 TUSTEP-Aufruf

Starten des TUSTEP-Editors unter Windows

Innerhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der Editor mit dem Kommando #EDIERE
(siehe Seite 148) oder # +E (siehe Seite 255) gestartet werden.

Auflerhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der TUSTEP-Editor iiber den Dateimanager
(Windows-Explorer) gestartet werden. Dabei wird jeweils automatisch eine neue
TUSTEP-Sitzung begonnen, der TUSTEP-Editor fiir die ausgewdhlte Datei gestartet
und nach dem Beenden des Editors die TUSTEP-Sitzung wieder automatisch beendet.

Bei Dateien, deren Namen die Namenserweiterung (Extension) t £ oder tstp haben,
gentuigt es, den Dateinamen mit der linken Maustaste anzuklicken, um den Editor zu
starten.

Fir Dateien, die eine andere oder keine Namenserweiterung haben, gibt es zwei
Moglichkeiten:

— Mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen klicken und
»Offnen mit dem TUSTEP-Editor« auswihlen. Falls zuvor mehrere Dateien mar-
kiert wurden, wird sofort fiir jede Datei eine eigene Sitzung begonnen und die
jeweilige Datei angezeigt.

— Mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen klicken, »Senden an« auswihlen,
dann »TUSTEP-Editor« auswdhlen. Falls zuvor mehrere Dateien markiert wurden,
wird trotzdem nur eine Sitzung begonnen und die erste Datei angezeigt; nach dem
Beenden des Editors wird jeweils die ndachste Datei angezeigt.

Hinweis: Falls nach der Auswahl von »Senden an« der Eintrag »TUSTEP-Editor«
nicht im Menii enthalten ist, kann dieser Fintrag mit dem Makro ~SEND2TUSTEP
erganzt werden. Falls nach dem Installieren einer neueren TUSTEP-Version der
Aufruf des Editors iiber diesen Eintrag nicht mehr mdoglich ist, muss der Eintrag
mit dem selben Makro aktualisiert werden.

Wenn die betreffende Datei keine TUSTEP-Datei ist, werden die Daten umgewandelt,
in eine interne TUSTEP-Datei geschrieben und der TUSTEP-Editor mit dieser inter-
nen Datei gestartet. Falls die Daten gedndert werden, wird nach dem Beenden des
TUSTEP-Editors gefragt, ob die Daten in die urspriingliche Datei zuriickgeschrieben
werden sollen.

Wenn eine Datei bindre Daten (im Gegensatz zu Text-Daten) enthilt, ist das Anzei-
gen der Daten mit dem TUSTEP-Editor in der Regel nicht sinnvoll; Anderungen
sollten in solchen Dateien mit dem TUSTEP-Editor grundsitzlich nicht vorgenom-
men werden.

Sollen beim Aufruf des Editors iiber den Dateimanager persdnliche Definitionen
(z. B. fiir die Colorierung) ibernommen werden, kann mit dem Makro rEDIDEF eine
Datei oder ein Segment einer Datei mit diesen Definitionen vorgegeben werden.

Im ersten Feld muss der Pfad mit Dateiname der Datei mit den Editor-Definitionen
angegeben werden. Falls diese Datei eine Segmentdatei ist, muss im zweiten Feld der
Name des Segments angegeben werden, das die Editor-Definitionen enthélt; andern-
falls muss dieses Feld leer sein.

In den Feldern »Zeilen« und »Spalten« kann die Grof3e des Editorfensters eingetragen
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Editor-pefinitionen fir automatischen Editor-start

pfad der Datei ~\Projekte\tustep.1ini

Name des Segments [y Zeilen [ spalten [
Parameterart * R
o <>

Speichern Loschen Beenden

werden. Unter Windows und macOS konnen statt einer Zahl zwei Pluszeichen ein-
getragen werden; in diesem Fall wird das Editorfenster auf die maximal mogliche
Hohe bzw. Breite eingestellt.

Durch Aktivieren der Schaltflache »Speichern« werden die Angaben gespeichert;
mit der Schaltflache »Lschen«kdnnen gespeicherte Werte wieder geloscht werden;
durch Anklicken der Schaltflache »Beenden« wird das Makro +EDIDEF beendet.

Starten des TUSTEP-Editors unter Linux

Innerhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der Editor mit dem Kommando #EDIERE
(siehe Seite 148) oder # +E (siehe Seite 255) gestartet werden.

Aufierhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der TUSTEP-Editor {iber den Dateimanager
gestartet werden. Dabei wird jeweils automatisch eine neue TUSTEP-Sitzung begon-
nen, der TUSTEP-Editor fiir die ausgewdhlte Datei gestartet und nach dem Beenden
des Editors die TUSTEP-Sitzung wieder automatisch beendet.

Bei TUSTEP-Dateien und bei Dateien, deren Namen die Namenserweiterung (Exten-
sion) t £ oder tstp haben, geniigt es, den Dateinamen mit der linken Maustaste
anzuklicken, um den Editor zu starten.

In jedem Fall kann der Dateiname mit der rechten Maustaste angeklickt werden. Im
Idealfall gibt es den Menii-Punkt »Mit TUSTEP 6ffnen«. Andernfalls muss der Menii-
Punkt »Offnen mit ...« bzw. »Mit anderer Anwendung 6ffnen« ausgewihlt werden.
Die weiteren Schritte, um TUSTEP in den Meniis zu finden, sind von der jeweiligen
Linux-Version bzw. vom Dateimanager abhdngig. Meist ist TUSTEP unter »Biiro-
programmec, »Dienstprogramme« oder »weitere Programme« zu finden.

Wenn die betreffende Datei keine TUSTEP-Datei ist, werden die Daten umgewandelt,
in eine interne TUSTEP-Datei geschrieben und der TUSTEP-Editor mit dieser inter-
nen Datei gestartet. Falls die Daten gedndert werden, wird nach dem Beenden des
TUSTEP-Editors gefragt, ob die Daten in die urspriingliche Datei zuriickgeschrieben
werden sollen.

Wenn eine Datei bindre Daten (im Gegensatz zu Text-Daten) enthilt, ist das Anzei-
gen der Daten mit dem TUSTEP-Editor in der Regel nicht sinnvoll; Anderungen
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sollten in solchen Dateien mit dem TUSTEP-Editor grundsitzlich nicht vorgenom-
men werden.

Sollen beim Aufruf des Editors {iber den Dateimanager personliche Definitionen
(z. B. fiir die Colorierung) iibernommen werden, kann unter Linux in gleicher Weise
wie unter Windows mit dem Makro «EDIDEF eine Datei oder ein Segment einer
Datei mit diesen Definitionen vorgegeben werden (siehe Seite 103).

Starten des TUSTEP-Editors unter macOS

Innerhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der Editor mit dem Kommando #EDIERE
(siehe Seite 148) oder # +E (siehe Seite 255) gestartet werden.

Auferhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der TUSTEP-Editor iiber den Dateimanager
(Finder) gestartet werden. Dabei wird jeweils automatisch eine neue TUSTEP-Sitzung
begonnen, der TUSTEP-Editor fiir die ausgewidhlte Datei gestartet und nach dem
Beenden des Editors die TUSTEP-Sitzung wieder automatisch beendet.

Bei Dateien, deren Namen die Namenserweiterung (Extension) t £ oder tstp haben,
gentuigt es, den Dateinamen mit der linken Maustaste anzuklicken, um den Editor zu
starten.

Fir Dateien, die eine andere oder keine Namenserweiterung haben, gibt es zwei
Moglichkeiten:

— Dateinamen mit der linken Maustaste anklicken und Maustaste gedriickt halten.
— Dateinamen ins Dock auf das TUSTEP-Icon ziehen.
— Maustaste wieder loslassen.

Oder

- Dateinamen mit der rechten Maustaste anklicken.

— Menii-Punkt »Offnen mit« auswihlen.

- »TUSTEP.app« anklicken, falls dies angezeigt wird; andernfalls:
— Menii-Punkt »Anderem Programm ...« auswahlen.

— Zu »TUSTEP.app« scrollen und anklicken.

Wenn die betreffende Datei keine TUSTEP-Datei ist, werden die Daten umgewandelt,
in eine interne TUSTEP-Datei geschrieben und der TUSTEP-Editor mit dieser inter-
nen Datei gestartet. Falls die Daten gedndert werden, wird nach dem Beenden des
TUSTEP-Editors gefragt, ob die Daten in die urspriingliche Datei zuriickgeschrieben
werden sollen.

Wenn eine Datei bindre Daten (im Gegensatz zu Text-Daten) enthilt, ist das Anzei-
gen der Daten mit dem TUSTEP-Editor in der Regel nicht sinnvoll; Anderungen
sollten in solchen Dateien mit dem TUSTEP-Editor grundsitzlich nicht vorgenom-
men werden.

Sollen beim Aufruf des Editors iiber den Dateimanager persénliche Definitionen
(z. B. fiir die Colorierung) iibernommen werden, kann unter macOS in gleicher Wei-
se wie unter Windows mit dem Makro EDIDEF eine Datei oder ein Segment einer
Datei mit diesen Definitionen vorgegeben werden (siehe Seite 103).
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Allgemeines

Jedes Kommando beginnt mit einem Nummernzeichen (#). Danach folgt der Kom-
mandoname, der nach dem zweiten Zeichen (mit oder ohne Punkt) an beliebiger
Stelle abgekiirzt werden kann. Eine Ausnahme bilden die Kommandos EDIERE und
TUE, die mit E bzw. T abgekiirzt werden konnen, sowie die mit MB beginnenden
Kommandos, die erst nach dem dritten Zeichen abgekiirzt werden kénnen.

In der Regel folgen anschliefiend noch Spezifikationswerte fiir die einzelnen Spezi-
fikationen. Jede Spezifikation ist durch einen Spezifikationsnamen benannt. Die
Spezifikationen werden voneinander und vom Kommandonamen durch ein Kom-
ma getrennt. Fiir manche Spezifikationen sind mehrere Spezifikationswerte zugelas-
sen, die durch Apostroph getrennt werden.

Die Spezifikationsangabe kann die Form einer Wertzuweisung haben. Dabei steht
links vom Gleichheitszeichen der Spezifikationsname und rechts davon der Spezifi-
kationswert. Spezifikationsnamen konnen ebenfalls abgekiirzt werden, miissen aber
fiir das jeweilige Kommando noch eindeutig sein.

Die Reihenfolge der Spezifikationen ist fiir jedes Kommando festgelegt und ent-
spricht der Reihenfolge in der jeweiligen Beschreibung. Der Spezifikationsname und
das Gleichheitszeichen konnen weggelassen werden, falls diese Reihenfolge einge-
halten wird. Wenn der Spezifikationsname angegeben wird, muss die Reihenfolge
nicht eingehalten werden. Innerhalb eines Kommandos kénnen beide Moglichkei-
ten gemischt auftreten.

Wird zu einer Spezifikation keine Angabe gemacht, so gilt fiir diese Spezifikation der
voreingestellte Wert. Dieser ist in der jeweiligen Beschreibung der einzelnen Kom-
mandos angegeben und mit einem Stern (») gekennzeichnet. Die Voreinstellungen
konnen nicht umdefiniert werden, jedoch konnen eigene Kommandos (Makros) mit
eigenen Voreinstellungen definiert werden.

An Stelle eines Spezifikationswertes kann auch ein in spitze Klammern eingeschlos-
sener Name einer zuvor definierten TUSTEP-Variablen (sieche Kommando
#DEFINIERE Seite 131) angegeben werden. In diesem Fall wird der Inhalt der TUS-
TEP-Variablen als Spezifikationswert eingesetzt. Der Spezifikationswert darf keine
Kommata enthalten.

Ein Kommando kann in einer oder in mehreren Zeilen geschrieben werden. Nach
jedem Komma, Apostroph oder Gleichheitszeichen kann eine neue Zeile begonnen
werden. Eine Kennzeichnung der Fortsetzungszeilen ist nicht notwendig.

Die Kommandos konnen in Grof3- und/oder in Kleinbuchstaben geschrieben wer-
den. Vor und nach jedem Nummernzeichen, Komma, Gleichheitszeichen und Apo-
stroph konnen Leerzeichen eingefiigt sein; sie sind an diesen Stellen ohne Bedeu-
tung.

Stehtnach einem Nummernzeichen, das den Beginn eines neuen Kommandos kenn-
zeichnet, ein »=«, »+«oder »- «so gilt dies als Beginn eines Kommentars. Dieser endet,
falls in der gleichen Zeile noch ein Nummernzeichen folgt, vor diesem; andernfalls
endet der Kommentar vor der ndachsten Zeile, die mit einem Nummernzeichen be-
ginnt. Kommentare, die mit »=« gekennzeichnet sind, werden ins Ablaufprotokoll
ausgegeben, falls die Ausgabe des Ablaufprotokolls nicht unterdriickt wird (siehe
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Kommando #PROTOKOLL Seite 207). Mit »+« gekennzeichnete Kommentare werden
immer ins Ablaufprotokoll ausgegeben, mit »- « gekennzeichnete werden nicht aus-
gegeben. Beginnt der Kommentar mit »@R@@ «, so wird er in der Farbe ausgegeben,
die fiir Warnungen eingestellt ist; beginnt er mit »e@@RRRRE «, so wird er in der
Farbe ausgegeben, die fiir Fehlermeldungen eingestellt ist; andernfalls wird er in der
Farbe ausgegeben, die fiir die Kommandoausgabe eingestellt ist. Diese Farben kon-
nen mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) eingestellt werden.

Daten, die von den Kommandos verarbeitet oder ausgewertet werden, konnen bei
manchen Kommandos nicht nur in Dateien, sondern auch unmittelbar nach dem
Kommando stehen. Zur entsprechenden Spezifikation muss in diesem Fall statt eines
Dateinamens ein Stern angegeben werden. Die nach dem Kommando stehenden
Daten miissen mit einer Zeile abgeschlossen werden, in der nur linksbiindig ~EOF
steht.

Bei einigen Kommandos kann es vorkommen, dass Daten, die hinter dem Komman-
do folgen, Zeilen mit »EOF enthalten. Damit eine solche Zeile nicht als Datenab-
schluss gewertet wird, muss sie mit einem Stern markiert werden, d. h. an Stelle von
*EOF muss «EOF « stehen. Beim Einlesen der Daten wird der Markierungsstern au-
tomatisch entfernt. Bei entsprechender Kommandoverschachtelung kann es not-
wendig sein, ein *EOF mehrfach zu markieren. Beim Einlesen wird dann jeweils ein
Markierungsstern entfernt, bis schlief}lich ein unmarkiertes »EOF tibrigbleibt, das als
Datenabschluss gewertet wird.

Im folgenden Beispiel wird eine Datei mit dem Namen txt eingerichtet. Danach
wird der Editor gerufen, mit dem die Datei t xt bearbeitet (in diesem Fall Text einge-
tragen) wird. Anschliefend wird der Inhalt der Datei txt formatiert. Dabei soll der
Zeichenvorrat des HP LaserJet zur Verfiigung gestellt (DRT = Druckertyp) und oben
auf jeder Seite in der Mitte zwischen zwei Minuszeichen eine Seitennummer einge-
setzt werden (KT = Kopftext). Als letztes werden die formatierten Daten auf dem
HP LaserJet ausgedruckt.

#DATEI, txt, SEQ-P #EDIERE, txt, T
#FORMATIERE, txt, LOESCHEN=+, PARAMETER=x

DRT HPLJ
KT / @z - &#3 - /
*EOF

#DRUCKE, , HPLJ

Soll nun obige Kommandofolge z. B. mit dem Kommando #UMWANDLE in eine Datei
mit dem Namen cmd eingetragen werden, so kann dies wie folgt geschehen:

#UMWANDLE, =, cmd, 0, +
#DATEI, txt, SEQ-P #EDIERE, txt, T
#FORMATIERE, txt, LOESCHEN=+, PARAMETER=x*

DRT HPLJ
KT / @z - &#3 -/
*EOF %

#DRUCKE, , HPLJ
*EOF
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Dazu muss in der Zeile »EOF (vor #DRUCKE), die die Parameter fiir das Kommando
#FORMATIERE abschlief3t, ein Stern ergdnzt werden, damit #UMWANDLE dieses +EOF
nicht als Datenabschluss wertet. Dieser Markierungsstern wird von #UMWANDLE ent-
fernt, d. h. in der Datei cmd steht dann *EOF. Die Zeile mit *EOF (nach #DRUCKE)
schlief3t die Daten fiir das Kommando #UMWANDLE ab; sie wird nicht in die Datei cmd
ubertragen.
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Eingabe
Mit der Eingabeaufforderung

Gib Kommando >

werden Kommandos angefordert, durch die TUSTEP mitgeteilt wird, was es tun soll.
Nachdem ein Kommando geschrieben ist, muss es mit der Return-Taste abgeschickt
werden. Erst dann wird es interpretiert und ausgefiihrt.

Endet eine Kommandozeile mit einem Komma, einem Apostroph oder einem
Gleichheitszeichen, so wird angenommen, dass das Kommando noch unvollstindig
ist, und die Fortsetzung des Kommandos mit

Gib Spezifikationen >

angefordert. Soll das Kommando nicht weiter erganzt werden, so kann eine leere
Eingabezeile mit der Return-Taste abgeschickt werden.

Manche Programme erwarten noch Daten (z. B. Parameter) unmittelbar nach dem
Kommando, mit dem sie aufgerufen werden. Diese Daten werden je nach ihrem
Zweck mit verschieden lautenden Eingabeaufforderungen verlangt. Jede Zeile muss
einzeln mit der Return-Taste abgeschickt werden. Das Ende solcher Daten kann dem
Programm durch Eingabe einer Zeile, in der nur linksbiindig ~EOF steht, mitgeteilt
werden.

Die jeweils letzten 80 eingegebenen Zeilen werden gemerkt. Sie kdnnen zur Infor-
mation aufgelistet werden oder einzeln in die Kommandozeile ausgegeben und (ggf.
nach einer Korrektur) wieder als neue Eingabe abgeschickt werden.

Um die Eingabe zu erleichtern, gibt es einige Tastenkombinationen. Dies sind weiter
unten im Abschnitt »Tastenkombinationen« beschrieben.

Fir Kommandos, die wiederholt ausgefithrt werden sollen, empfiehlt es sich, diese
mit dem Editor in eine Datei einzutragen. Dann konnen sie bei Bedarf mit dem
Kommando #TUE (siehe Seite 232) ausgefithrt werden, ohne dass sie jedesmal neu
eingegeben werden miissen. Beim Kommando #TUE muss in diesem Fall nur der
Name dieser Datei angegeben werden.

Das gleiche gilt fiir Kommandos, die anschlief}end noch die Eingabe von Daten wie
z. B. Parameter erwarten. Stehen sie in einer Datei, dann miissen bei einem mogli-
chen Tippfehler, der die Wiederholung des Kommandos erfordert, nicht alle Para-
meter nochmals eingegeben werden, sondern es gentigt die Korrektur des Tippfehlers
in der Datei und die Wiederholung des Kommandos #TUE.

Sollen solche Kommandofolgen aufbewahrt werden, so empfiehlt es sich, nicht jede
Kommandofolge in einer eigenen Datei zu speichern, sondern als ein Segment in
einer Segment-Datei zu speichern. Dazu wird die Kommandofolge, nachdem sie aus-
getestet ist, im Editor mit der Rette-Anweisung (siehe Seite 280) als Segment in eine
Segment-Datei gespeichert. Soll ein Segment korrigiert werden, so kann es im Editor
mit der Hole-Anweisung (siehe Seite 279) in eine Hilfsdatei kopiert und nach der
Korrektur wieder mit der Rette-Anweisung in der Segment-Datei abgespeichert wer-
den. Die Ausfithrung der in einem Segment stehenden Kommandofolge kann eben-
falls mit dem Kommando #TUE erfolgen. Dabei muss nach dem Namen der Segment-
Datei noch der Name des jeweiligen Segments angegeben werden.
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Soll eine Kommandofolge jeweils geringfiigig modifiziert ausgefithrt werden, so
kann sie Platzhalter enthalten, die dann beim Aufruf mit # TUE durch aktuelle An-
gaben ersetzt werden. Fortgeschrittenen wird jedoch die Verwendung von Makros
(siehe Kapitel »Makros« ab Seite 399) empfohlen. Mit ihnen kann eine Komman-
dofolge in vielfdltiger Weise modifiziert werden, nicht nur auf Grund der Angaben
beim Aufruf des Makros, sondern z. B. auch in Abhidngigkeit von den Antworten auf
die im Makro enthaltenen Fragen.

Tastenbezeichnungen
Shift »Umschalttaste« fur Grofibuchstaben.
Ctrl »Control-Taste« links im Buchstabenblock unter der Shift-Taste;

Leertaste; auf deutschen Tastaturen meist mit »Strg« beschriftet.

Return »Eingabetaste« rechts im Buchstabenblock iiber der Shift-Taste.
Enter »Eingabetaste« rechts unten im Ziffernblock. Alternativ kann in
TUSTEP auch shift+Return oder Ctrl+E verwendet werden.
Backspace »Riicktaste« rechts im Buchstabenblock iiber der »Eingabetaste«.
Escape »Abbruchtaste« ganz oben links, sie ist mit »Esc« beschriftet.

Die folgenden Tasten befinden sich im Mittelblock zwischen Buchstabenblock und
Ziffernblock. Gleichbeschriftete Tasten im Ziffernblock konnen eventuell alternativ
verwendet werden. Bei Tastaturen ohne Ziffernblock sind die folgenden Tasten in der
rechten oberen und rechten unteren Ecke der Tastatur und erfordern eventuell ein
zusdtzliches Driicken der Fn-Taste.

Insert »Einfiigetaste«, sie ist mit »Einfg«, »Insert« oder »Ins« beschriftet.
Auf MAC-Tastaturen fehlt diese Taste.

Delete »LOschtaste«, sie ist mit »Entf« oder »Del« beschriftet. Alternativ
kann in TUSTEP auch shift+Backspace verwendet werden.

PfO »Pfeil-nach-oben-Taste«

PfU »Pfeil-nach-unten-Taste«

PfL »Pfeil-nach-links-Taste«

PfR »Pfeil-nach-rechts-Taste«

Posl »Anfangtaste«, sie ist mit »Posl«, »Home« oder einem Pfeil nach

links oben beschriftet. Unter macOS kann alternativ fn+PfL ver-
wendet werden.

End »Endetaste«, sie ist mit »Ende«, »End« oder einem Pfeil nach rechts
unten beschriftet. Unter macOS kann alternativ £n+P £R verwendet
werden.
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PgUp

PgDn

»Bild-rauf-Taste, sie ist mit »Page Up«, »PgUp« oder mit »Bild« und
einem Pfeil nach oben beschriftet. Unter macOS kann alternativ
fn+P£0 verwendet werden.

»Bild-runter-Taste«, sie ist mit »Page Down«, »PgDn« oder mit
»Bild« und einem Pfeil nach unten beschriftet. Unter macOS kann
alternativ £n+P fU verwendet werden.

Tastenkombinationen

Die im Folgenden aufgefiihrten Tastenkombinationen wirken nur dann alle wie
nachfolgend beschrieben, wenn der Protokoll-Modus auf PORTIONIERT oder
FREILAUFEND eingestellt ist. Wurde er mit dem Kommando #PROTOKOLL (siehe Sei-
te 207) auf SYSTEM gestellt, so stehen nur die vom jeweiligen Betriebssystem unter-
stiitzten Tastenkombinationen zur Verfiigung.

Welche Tasten mit der in der linken Spalte angegebenen Tastenbezeichnungen ge-
meint sind, ist im vorangehenden Kapitel »Tastenbezeichnungen« auf Seite 114 be-

schrieben.

Ctrl+R

PfO

P£fU

PgUp

Ctrl+PfO

PgDn

Ctrl+PfU
PfR
PfL

TAB

Listet die letzten 22 eingegebenen Zeilen (bzw. die mit dem Kom-
mando #DEFINIERE eingestellte Anzahl Zeilen abziiglich 3 Zeilen)
auf; wird der Steuerbefehl wiederholt, werden die restlichen ge-
merkten Zeilen aufgelistet.

Zeigt die jeweils davor eingegebene Zeile an; dies ermoglicht ein
Zurickbldttern innerhalb der letzten 80 eingegebenen Zeilen.

Zeigt jeweils die danach eingegebene Zeile an; dies ermdoglicht
(nach Zuriickblattern mit P £0 oder PgUp) ein Vorbldttern innerhalb
der letzten 80 eingegebenen Zeilen.

Zeigt die jeweils davor eingegebene Zeile an, die mit der links vom
Cursor stehenden Zeichenfolge beginnt; dies ermdglicht ein Zu-
riickblédttern innerhalb der letzten 80 eingegebenen Zeilen.

Wirkt gleich wie PgUp

Zeigt die jeweils danach eingegebene Zeile an, die mit der links vom
Cursor stehenden Zeichenfolge beginnt; dies ermoglicht (nach Zu-
riickblédttern mit P£0 oder PgUp) ein Vorblédttern innerhalb der letz-
ten 80 eingegebenen Zeilen.

Wirkt gleich wie PgDn
Cursor springt um ein Zeichen nach rechts.
Cursor springt um ein Zeichen nach links.

Wenn fiir ein parametergesteuertes Programm (z. B. #KOPIERE) Pa-
rameter eingegeben werden, springt der Cursor auf die nachstfol-
gende Tabulatorposition; Tabulatorpositionen sind 11, 21, ..., 71.

In allen anderen Fillen wird ein Dateiname, dessen Anfang unmit-
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Posl
End

Ctrl+P£fR

Ctrl+PfL

Ctrl+v

CMD+V

Ctrl+T

Delete

Backspace

Insert

telbar links vom Cursor steht, vervollstandigt. Dabei werden nur
Namen von angemeldeten Dateien (einschliefllich Scratch-Datei-
en) berticksichtigt. Ist der Anfang des Dateinamens nicht eindeutig,
so wird beim ersten Mal der Name bis zu der Stelle ergidnzt, an der er
mehrdeutig wird; danach wird jeweils der ndchste nach alphabeti-
scher Reihenfolge in Frage kommende Dateiname angezeigt. Steht
links vom Cursor ein Leerzeichen, Komma, Gleichheitszeichen
oder Apostroph, wird »- STD- « erganzt.

Cursor springt an den Anfang der Kommandozeile.
Cursor springt an das Ende der Kommandozeile.

Cursor springt an den Anfang des ndchsten Wortes. Steht der Cur-
sor im letzten Wort, so springt er hinter dieses Wort auf die Position,
an der das ndchste Wort beginnen kann; steht der Cursor schon
hinter dem letzten Wort, springt er an den Anfang der Zeile. Als
»Wort« gelten Zeichenfolgen, die durch Leerzeichen und/oder
Komma begrenzt sind.

Cursor springt an den Anfang des Wortes, in dem er steht; steht der
Cursor am Anfang eines Wortes, springt er an den Anfang des vor-
hergehenden Wortes; steht der Cursor am Anfang des ersten Wortes
oder davor, so springt er hinter das letzte Wort auf die Position, an
der das ndchste Wort beginnen kann. Als »Wort« gelten Zeichenfol-
gen, die durch Leerzeichen und/oder Komma begrenzt sind.

Fugt den Inhalt der Zwischenablage vor der aktuellen Cursor-Posi-
tion ein.

Nur macOS: Fiigt den Inhalt des Pasteboards vor der aktuellen Cur-
sor-Position ein.

Tauscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position mit dem un-
mittelbar davor stehenden Zeichen aus.

Loscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position und ver-
schiebt alle in der Zeile folgenden Zeichen um eine Position nach
links.

Loscht das Zeichen links von der aktuellen Cursor-Position und
verschiebt alle in der Zeile folgenden Zeichen um eine Position
nach links. Der Cursor riickt ebenfalls um eine Position nach links.

Schaltet vom Einfiigemodus in den Uberschreibmodus und umge-
kehrt. Im Uberschreibmodus werden bereits vorhandene Zeichen
uberschrieben; im Einfiigemodus werden die neu eingegebenen
Zeichen an der aktuellen Cursor-Position eingeschoben, d. h. alle
Zeichen von der Cursor-Position bis zum Zeilenende werden nach
rechts verschoben.
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Enter Ende der Eingabe.
Return Ende der Eingabe.
Escape - bei Dateneingabe: Dateneingabe wird beendet; evtl. noch in der

Eingabezeile stehende Daten werden ignoriert.

- sonst: TUSTEP-Sitzung wird unterbrochen; evtl. noch in der Ein-
gabezeile stehende Daten werden ignoriert.

Aufler den angegebenen Tasten bzw. Tastenkombinationen kénnen auch noch
Funktionstasten verwendet werden. Welche Voreinstellungen es gibt und wie sie
definiert werden konnen, ist beim Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) be-
schrieben.



Abmelden von Dateien

#ABMELDE

Kommando

#ABMELDE

DATEI = datei Name der abzumeldenden Datei.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Zu den Spezifikationen PROJEKT, TRAEGER,
POSITIV und NEGATIV darf nur die Voreinstellung
der jeweiligen Spezifikation angegeben werden; sie
ist in diesem Fall aber bedeutungslos.

= - * Keine Datei abmelden.

=+ Die mit den Spezifikationen PROJEKT/ TRAEGER/
POSITIV/NEGATIV ausgewdhlten Dateien abmel-
den.

PROJEKT = name Name des Projekts, von dem Dateien abgemeldet
werden sollen.

=+ Dateien des aktuellen Projekts abmelden.

= - STD- Dateien des Projekts abmelden, das beim Initialisie-
ren der TUSTEP-Sitzung eingestellt wurde; dieses ist
durch die System-Variable TUSTEP_PRJ vorgegeben.

= - Dateien abmelden, die keinem Projekt zugeordnet
sind.

= * Dateien unabhdngig davon abmelden, welchem Pro-
jekt sie zugeordnet sind.

TRAEGER = name Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die ab-
zumeldenden Dateien enthalt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthalt.

- STD- Dateien abmelden, die sich auf dem Standard-Trager
fiir permanente Dateien befinden; dieser ist durch
die System-Variable TUSTEP_DSK vorgegeben.

= - Dateien mit »definierten Dateinamen« abmelden.
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= * Dateien unabhingig davon abmelden, auf welchem
Trédger sie sich befinden.

Il
'
*

POSITIV Keine Positiv-Auswahl von Dateien, deren Name

einem vorgegebenen Muster entspricht.

= ... Nur solche Dateien abmelden, deren Dateinamen
mindestens einem der angegebenen Muster ent-
spricht.

NEGATIV

- * Keine Negativ-Auswahl von Dateien, deren Name
einem vorgegebenen Muster entspricht.

= ... Nur solche Dateien abmelden, deren Dateinamen
keinem der angegebenen Muster entspricht.

WISCHEN

I
+

Bei tempordren Dateien, die abgemeldet und damit
geldscht werden, zuvor die in der Datei stehenden
Daten iiberschreiben.

= - Bei tempordren Dateien, die abgemeldet und damit
geloscht werden, die in der Datei stehenden Daten
nicht iiberschreiben.

FRAGEN = - STD- * Permanente Dateien ohne nachzufragen abmelden.
Bei tempordren Dateien (Scratch-Dateien) jeweils
nachfragen, ob die Datei geloscht werden darf.

=+ Sowohl bei permanenten Dateien als auch bei tem-
pordren Dateien jeweils nachfragen, ob die Datei ab-
gemeldet bzw. geloscht werden darf.

= - Permanente Dateien ohne nachzufragen abmelden,
tempordre Dateien ohne nachzufragen léschen.

Leistung

Mit diesem Kommando konnen Dateien abgemeldet werden. Damit wird verhindert,
dass nachfolgende TUSTEP-Programme (z. B. wegen Tippfehler) versehentlich auf
diese Dateien zugreifen.

Sollen alle angemeldeten Dateien eines bestimmten Projekts abgemeldet werden,
geniigt es, ein »+« zur Spezifikation DATEI und den Namen dieses Projekt zur Spe-
zifikation PROJEKT anzugeben. Entsprechend konnen alle angemeldeten Dateien
eines Datentrdgers durch eine entsprechende Angabe zur Spezifikation TRAEGER ab-
gemeldet werden. Wird zu beiden Spezifikationen etwas angegeben, so werden alle
angemeldeten Dateien dieses Projekts auf diesem Datentrdger abgemeldet.

Sollen alle Dateien abgemeldet werden, deren Dateinamen eine bestimmte Zeichen-
folge enthalten bzw. nicht enthalten, so kénnen zur Spezifikation POSITIV Muster
angegeben werden, von denen mindestens eines dem Dateinamen entsprechen
muss, damit die Datei abgemeldet wird; zur Spezifikation NEGATIV kdnnen Muster
angegeben werden, von denen keines dem Dateinamen entsprechen darf, damit die
Datei abgemeldet wird. Die moglichen Angaben sind beim Kommando #LISTE auf
Seite 177 beschrieben.
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Werden Scratch-Dateien abgemeldet, so werden sie geloscht. Damit steht der Spei-
cherplatz wieder fiir andere Dateien zur Verfiigung. Ob zuvor die in solchen Dateien
stehenden Daten iiberschrieben (Datenschutz!) werden sollen, kann mit der Spezi-
fikation WISCHEN angegeben werden. Wird nichts angegeben, so werden die Daten
uberschrieben, wenn nicht mit dem Kommando #WISCHEN (siehe Seite 249) ein
anderer Modus eingestellt wurde.

Falls auf Grund der Spezifikation FRAGEN nachgefragt wird, ob eine Datei abgemel-
det bzw. geloscht werden soll, sind vier Antworten, die abgekiirzt werden konnen,
vorgesehen:

1) Ja Die Datei abmelden bzw. 16schen.
2) NEIN Die Datei nicht abmelden bzw. nicht 16schen.

3)ALLE Die Datei und alle noch zum Abmelden bzw. Loschen vorgesehenen Da-
teien ohne nachzufragen abmelden bzw. 16schen.

4) KEINE Die Datei und alle noch zum Abmelden bzw. Loschen vorgesehenen Da-
teien nicht abmelden bzw. nicht 16schen.

Falls mit dem Kommando #PROTOKOLL (siehe Seite 207) der Protokoll-
Modus nicht auf SYSTEM eingestellt wurde, kann statt KEINE einzuge-
ben auch die Escape-Taste gedriickt werden.

Beispiele

Datei mit dem Namen arbeit abmelden:
#AB, arbeit

Alle angemeldeten Dateien des Projekts doku abmelden:
#AB, +, PR=doku

Alle angemeldeten Dateien mit der Namenserweiterung xy abmelden:
#AB, +, POS=*.xy

Unter Windows alle angemeldeten Dateien, die auf dem USB-Speicher-Stick mit dem
Laufwerksbuchstaben E stehen, abmelden:



Andern von Dateinamen und Projektnamen

Kommando

#AENDERE

DATEINAME

PROJEKTNAME

TRAEGER

Leistung

#AENDERE

* Keine Datei umbenennen.

namel:name2 Alter und neuer Name der Datei, deren Name

*

gedndert werden soll.

Es konnen auch mehrere Dateinamen-Paare ange-
geben werden; sie miissen durch Apostroph getrennt
sein.

Kein Projekt umbenennen.

namel:name2 Alter und neuer Name des Projekts, dessen Name

name

- STD-

*

gedndert werden soll.

Es konnen auch mehrere Projektnamen-Paare ange-
geben werden; sie miissen durch Apostroph getrennt
sein.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die Pro-
jekte enthdlt, deren Name gedndert werden soll.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthalt.

Die Projekte, deren Name gedndert werden soll,
befinden sich auf Standard-Trédger fiir permanente
Dateien; dieser ist durch die System-Variable
TUSTEP_DSK vorgegeben.

Mit diesem Kommando kénnen die Namen von Dateien und Projekten (Verzeich-
nissen) gedndert, d. h. umbenannt werden.

Werden beim Umbenennen von Dateien der alte und neue Dateiname mit verschie-
denen Projektnamen erginzt, so wird die Datei damit vom alten ins neue Projekt
verschoben (d. h. sie wird im alten Projekt geldscht und in das neue Projekt auf dem
selben Trager eingetragen); das Projekt, in das die Datei verschoben werden soll,
muss schon existieren.
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Hinweis

Die Trager der Dateien bzw. der Projekte kénnen nicht gedndert werden. Eine Angabe
zur Spezifikation TRAEGER gilt nur fiir die Projekte, die umbenannt werden.

Beispiele

Name der Datei arbeit in hausarbeit dndern:
#AE, arbeit:hausarbeit

Datei mit dem Namen arbeit vom Projekt doku in das Projekt archiv verschieben:
#AE, dokuxarbeit:archiv=*arbeit

Name des Projekts mail in briefe dndern:

#AE, , mail:briefe



Anmelden von Dateien

#ANMELDE

Kommando

#ANMELDE

LESEN = datei Name der zum Lesen anzumeldenden Datei.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Zu den Spezifikationen PROJEKT, POSITIV und
NEGATIV darf nur die Voreinstellung der jeweiligen
Spezifikation angegeben werden; sie ist in diesem
Fall aber bedeutungslos.

= - * Keine Datei zum Lesen anmelden.

= + Die mit den Spezifikationen PROJEKT/ TRAEGER/
POSITIV/NEGATIV ausgewdhlten Dateien zum Le-
sen anmelden.

SCHREIBEN = datei Name der zum Schreiben anzumeldenden Datei.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Zu den Spezifikationen PROJEKT, POSITIV und
NEGATIV darf nur die Voreinstellung der jeweiligen
Spezifikation angegeben werden; sie ist in diesem
Fall aber bedeutungslos.

= - * Keine Datei zum Schreiben anmelden.

=+ Die mit den Spezifikationen PROJEKT /TRAEGER/
POSITIV/NEGATIV ausgewdhlten Dateien zum
Schreiben anmelden.

SCRATCH = - * (nicht mehr definiert)

PROJEKT name Name des Projekts, von dem Dateien angemeldet

werden sollen.
= + * Dateien des aktuellen Projekts anmelden.

= - STD- Dateien des Projekt anmelden, das beim Initialisie-
ren der TUSTEP-Sitzung eingestellt wurde; dieses ist
durch die System-Variable TUSTEP_PRJ vorgegeben.

= - Dateien anmelden, die keinem Projekt zugeordnet
sind.



#ANMELDE 124

TRAEGER = name Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die an-
zumeldenden Dateien enthilt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthdlt.

= - STD- * Dateien anmelden, die sich auf dem Standard-Trager
fir permanente Dateien befinden; dieser ist durch
die System-Variable TUSTEP_DSK vorgegeben.

= - Dateien mit »definierten Dateinamen« anmelden.

POSITIV = - * Keine Positiv-Auswahl von Dateien, deren Name
einem vorgegebenen Muster entspricht.

= ... Nur solche Dateien anmelden, deren Dateinamen
mindestens einem der angegebenen Muster ent-
spricht.

NEGATIV = - * Keine Negativ-Auswahl von Dateien, deren Name
einem vorgegebenen Muster entspricht.

= ... Nur solche Dateien anmelden, deren Dateinamen
keinem der angegebenen Muster entspricht.

FRAGEN = - STD- * Gleichbedeutend mit FRAGEN=- .

= + Vor dem Anmelden einer Datei jeweils nachfragen,
ob sie angemeldet werden soll.

= - Dateien ohne nachzufragen anmelden.

Leistung

Mit diesem Kommando kénnen permanente Dateien angemeldet werden. Dies ist
notwendig, um auf solche Dateien zugreifen zu koénnen. In Dateien, die zum Lesen
angemeldet sind, kann nur gelesen werden; in solchen, die zum Schreiben ange-
meldet sind, kann gelesen und geschrieben werden.

Sollen alle Dateien eines bestimmten Projekts angemeldet werden, geniigt es, ein »+«
zur Spezifikation LESEN bzw. SCHREIBEN und den Namen dieses Projekts zur Spe-
zifikation PROJEKT anzugeben.

Sollen alle Dateien angemeldet werden, deren Dateinamen eine bestimmte Zeichen-
folge enthalten bzw. nicht enthalten, so kdnnen zur Spezifikation POSITIV Muster
angegeben werden, von denen mindestens eines dem Dateinamen entsprechen
muss, damit die Datei angemeldet wird; zur Spezifikation NEGATIV konnen Muster
angegeben werden, von denen keines dem Dateinamen entsprechen darf, damit die
Datei angemeldet wird. Die moglichen Angaben sind beim Kommando #LISTE auf
Seite 177 beschrieben.

Falls auf Grund der Spezifikation FRAGEN nachgefragt wird, ob eine Datei angemel-
det werden soll, sind vier Antworten vorgesehen, die abgekiirzt werden kénnen:
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1) Ja Die Datei anmelden.
2) NEIN Die Datei nicht anmelden.

3)AaLLE Die Datei und alle noch zum Anmelden vorgesehenen Dateien ohne
nachzufragen anmelden.

4) KEINE Die Datei und alle noch zum Anmelden vorgesehenen Dateien nicht an-
melden.

Falls mit dem Kommando #PROTOKOLL (siehe Seite 207) der Protokoll-
Modus nicht auf SYSTEM eingestellt wurde, kann statt KEINE einzuge-
ben auch die Escape-Taste gedriickt werden.

Hinweise

Werden Dateien durch Angabe von »+« zur Spezifikation LESEN oder SCHREIBEN
angemeldet, so bleiben Dateien, die einen fiir TUSTEP unzuldssigen Namen haben,
in jedem Fall unberticksichtigt.

Die Spezifikation PROJEKT ist nur von Bedeutung, wenn zur Spezifikation LESEN
oder SCHREIBEN ein »+« angegeben ist. Werden zu diesen beiden Spezifikationen
Dateinamen angegeben, so miissen sie mit dem Projektnamen angegeben werden,
falls sie nicht zum aktuellen Projekt gehoren. Die Angabe des Projektnamens zur
Spezifikation PROJEKT ist in diesem Fall wirkungslos.

Insgesamt konnen in einer TUSTEP-Sitzung etwa 4000 Dateien (ohne die von TUS-
TEP intern angemeldeten) gleichzeitig angemeldet sein. Dazu zdhlen auch Dateien,
die mit dem Kommando #DATET (siehe Seite 127) oder der Makrofunktion CREATE
(siehe Seite 474) in derselben Sitzung eingerichtet werden. Ggt. miissen erst Dateien
mit dem Kommando #ABMELDE (siehe Seite 118) oder der Makrofunktion CLOSE
(siehe Seite 477) abgemeldet oder mit dem Kommando #LOESCHE (siehe Seite 180)
oder der Makrofunktion DELETE (siehe Seite 479) geloscht werden, bevor weitere
Dateien angemeldet werden kdnnen.

Beispiele

Datei mit dem Namen arbeit zum Schreiben anmelden:
#AN, , arbeit

Alle Dateien des Projekts doku zum Lesen anmelden:
#AN, +, PR=doku

Alle Dateien des aktuellen Projekts mit der Namenserweiterung xy zum Lesen an-
melden:

#AN, +, POS=x*.xy

Unter Windows alle Dateien, die im Hauptverzeichnis des USB-Speicher-Sticks mit
dem Laufwerksbuchstaben E stehen, zum Lesen anmelden:

#AN, +, PR=-, TR=E
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Beenden/Unterbrechen einer TUSTEP-Sitzung

#BEENDE

Kommando

#BEENDE

MODUS = + * TUSTEP-Sitzung beenden.

= - TUSTEP-Sitzung unterbrechen.

WISCHEN =+ Daten in den tempordren Dateien iiberschreiben,
falls die TUSTEP-Sitzung beendet (und nicht nur
unterbrochen) wird.

= - Daten in den tempordren Dateien nicht {iberschrei-
ben.

Leistung

Mit diesem Kommando kann die TUSTEP-Sitzung beendet oder unterbrochen wer-
den.

Wenn die TUSTEP-Sitzung beendet wird, werden

— alle Standard-Dateien geloscht,

— alle tempordren Dateien (Scratch-Dateien) gelOscht,
— alle angemeldeten Dateien abgemeldet.

Ob beim Loschen der tempordren Dateien (Scratch-Dateien) die in diesen Dateien
stehenden Daten iiberschrieben (Datenschutz!) werden sollen, kann mit der Spezi-
fikation WISCHEN angegeben werden. Wird nichts angegeben, so werden die Daten
uberschrieben, wenn nicht mit dem Kommando #WISCHEN (siehe Seite 249) ein
anderer Modus eingestellt wurde.

Wenn die TUSTEP-Sitzung nur unterbrochen wird, so bleiben alle Dateien und Ein-
stellungen erhalten. Eine unterbrochene TUSTEP-Sitzung kann durch einen erneu-
ten Aufruf von TUSTEP fortgesetzt werden.



Einrichten von Dateien und Projekten

Kommando
#DATEI
NAME = name
TYP = typ
= typ- Opt
= PROJEKT
TRAEGER = name

#DATEI

Name der einzurichtenden Datei bzw. des einzurich-
tenden Projekts (Verzeichnisses).

Es konnen auch mehrere Datei- bzw. Projektnamen
angegeben werden; sie miissen durch Apostroph ge-
trennt sein.

Typ der einzurichtenden Datei.

Typ der einzurichtenden Datei, zusdtzlich durch
Optionen erganzt.

Fir typ sind folgende Angaben maoglich:
SEQ TUSTEP-Datei mit sequentiellem Zugriff.

RAN TUSTEP-Datei mit wahlfreiem (random)
Zugriff.

FDF Fremd-Datei im Fremd-Daten-Format (z. B. AS-
CII-Datei).

TAPE Band-Datei

Fiir opt sind folgende Angaben moglich:
A Datei anmelden, falls sie existiert.

T Temporare Datei.

P Permanente Datei.

Ergdnzende Hinweise zu typ und opt s. u. unter Da-
teityp bzw. Optionen.

Projekt (Verzeichnis) mit dem zur Spezifikation NAME
angegebenen Namen einrichten.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die ein-
zurichtenden Dateien bzw. das einzurichtende Pro-
jekt enthalt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthalt.
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= - STD- * Permanente Dateien bzw. Projekte auf dem Stan-
dard-Trager fiir permanente Dateien einrichten; die-
ser ist durch die System-Variable TUSTEP_DSK vorge-
geben.

Temporidre Dateien (Scratch-Dateien) auf dem Stan-
dard-Trager fiir tempordre Dateien einrichten; dieser
ist durch die System-Variable TUSTEP_SCR vorgege-
ben.

= - Zur Spezifikation DATET sind »definierte Dateina-
men« angegeben.

FRAGEN = - STD- * Im Dialog gleichbedeutend mit FRAGEN=+, im Batch
gleichbedeutend mit FRAGEN=- .

= + Wird versucht eine Scratch-Datei einzurichten, die
schon existiert, nachfragen, ob die darin enthalte-
nen Daten geloscht werden diirfen.

= - Wird versucht eine Scratch-Datei einzurichten, die
schon existiert, die darin enthaltenen Daten ohne
nachzufragen l6schen.

Leistung

Mit diesem Kommando konnen Dateien eingerichtet werden. Sie werden dabei
gleichzeitig zum Schreiben angemeldet (vergleiche Kommando #ANMELDE).

Die TUSTEP-Programme erwarten TUSTEP-Dateien (TYP=SEQ oder TYP=RAN). Beim
Kommando #UMWANDLE und bei der Hole- und Rette-Anweisung im Editor diirfen
auch Text-Dateien im Fremd-Daten-Format (TYP=FDF) angegeben werden. In Ma-
kros (siehe Kapitel »Makros« ab Seite 399) konnen TUSTEP-Dateien und Dateien im
Fremd-Daten-Format bearbeitet werden. Band-Dateien (TYP=TAPE) kOnnen nur mit
den mit #MB. . . beginnenden Kommandos und mit den Kommandos #RETTE und
#HOLE beschrieben und gelesen werden.

Der Typ der Datei kann durch Angabe von Optionen genauer bestimmt werden. Die
Optionen (einzelne Buchstaben) werden nach dem Typ angegeben und von diesem
durch ein »- « getrennt (z. B.: SEQ- T).

Auflerdem konnen mit diesem Kommando Projekte (Verzeichnisse) fiir Dateien ein-
gerichtet werden. Die Aufteilung der Dateien auf verschiedene Projekte ermdglicht
es, logisch zusammengehorende (z. B. zu einem Aufgabengebiet gehdrende) Dateien
in Gruppen zusammenzufassen und bietet so eine bessere Ubersicht iiber die
Dateien.

Falls auf Grund der Spezifikation FRAGEN nachgefragt wird, ob die Daten in einer
bereits vorhandenen Scratch-Datei geloscht werden diirfen, sind vier Antworten vor-
gesehen, die abgekiirzt werden kénnen:

1) Ja Die Daten 16schen.

2)NEIN Die Daten nicht l6schen.
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3)aLLE Die Daten l6schen und bei allen noch zum Einrichten vorgesehenen
Scratch-Dateien Daten ohne nachzufragen 16schen.

4) KEINE Die Daten nichtldschen und bei allen noch zum Einrichten vorgesehenen
Scratch-Dateien Daten ebenfalls nicht 16schen.

Falls mit dem Kommando #PROTOKOLL (siehe Seite 207) der Protokoll-
Modus nicht auf sYSTEM eingestellt wurde, kann statt KEINE einzuge-
ben auch die Escape-Taste gedriickt werden.

Dateityp

Fiar TUSTEP-Dateien sollte der Typ RAN gewdhlt werden, wenn die Daten im Text-
modus nummeriert sind, die Satznummern alle aufsteigend und voneinander ver-
schieden sind und die Daten nicht nur sequentiell gelesen werden, sondern auch
gezielt auf Sdtze mit bestimmten Satznummern zugegriffen wird. Dies trifft insbe-
sondere auch auf Segment-Dateien zu. In allen anderen Fillen kann fiir TUSTEP-
Dateien der Typ SEQ gewdhlt werden. Weitere Erlduterungen siehe Kapitel »Dateien«
im Abschnitt »Zugriff auf die Sdtze« auf Seite 34.

Optionen

Die Option A darf nur als erste, von den Optionen T und P darf nur eine angegeben
werden. Falls keine der Optionen T und P angegeben ist, wird die Option T angenom-
men. Ein Trennzeichen zwischen den Optionen ist nicht erforderlich.

A Eswird erst versucht, die angegebene Datei zum Schreiben anzumelden. Existiert
die Dateinochnicht, sowird sieentsprechend den weiteren Optionen eingerichtet.

T Temporidre Datei (Scratch-Datei)

P Permanente Datei

Anmerkung

Insgesamt konnen in einer TUSTEP-Sitzung etwa 4000 Dateien (ohne die von TUS-
TEP intern angemeldeten) gleichzeitig angemeldet sein. Dazu zdhlen auch Dateien,
die mit dem Kommando #DATET oder der Makrofunktion CREATE (siehe Seite 474)
in derselben Sitzung eingerichtet werden. Ggf. miissen erst Dateien mit dem Kom-
mando #ABMELDE (siehe Seite 118) oder der Makrofunktion CLOSE (siehe Seite 477)
abgemeldet oder mit dem Kommando #LOESCHE (siehe Seite 180) oder der Makro-
funktion DELETE (siehe Seite 479) geloscht werden, bevor neue Dateien eingerichtet
werden konnen.

Einschrankungen

Auf einem Trdger kann nicht gleichzeitig eine Datei und ein Projekt mit dem glei-
chen Namen existieren.

Der Projektname »TUSTEP« ist fiir TUSTEP reserviert und darf nicht verwendet wer-
den.
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Datei- und Projektnamen in der Form »TUSTEP . xxx« (wobei xxx fiir eine beliebige
Buchstaben-Ziffern-Kombination steht) sind fiir TUSTEP reserviert und diirfen nicht
verwendet werden. Dazu gibt es eine Ausnahme:

Der Name TUSTEP . INT ist fiir die INI-Datei reserviert. In sie konnen Makros (siehe
Kapitel »Makros« ab Seite 399), die beim Initialisieren und/oder beim Fortsetzen
einer TUSTEP-Sitzung (siehe Seite 89) ausgefiihrt werden sollen, und Editor-Defini-
tionen eingetragen werden.

In der Datei «TUSTEP . MCR werden die Makro-Aufrufe mit ihren Spezifikationswer-
ten gespeichert, die mit dem Makro M (siehe Seite 404) aufgerufen bzw. gemerkt
werden.

In der Datei »TUSTEP.CDS werden die Code-Auswahlen gespeichert, die mit dem
Makro «DECO (siehe Seite 137) definiert werden.

Beispiele
Permanente Datei mit dem Namen arbeit einrichten:
#DA, arbeit, SEQ-P

Permanente Datei mit dem Namen 1iste anmelden; falls sie noch nicht vorhanden
ist, Datei einrichten:

#DA, liste, SEQ-AP

Unter Windows Datei mit dem Namen kopie im Hauptverzeichnis des USB-Spei-
cher-Sticks mit dem Laufwerksbuchstaben E einrichten:

#DA, - xkopie, SEQ-P, TR=E



Definieren einer Makro-Datei, Variablen u. a.

Kommando

#DEFINIERE

MAKRO

VARIABLEN

PROJEKT

n:datei

datei

+

name:wert

datei

name

- STD-

#DEFINIERE

Name der n-ten (n = 1 bis 3) Makro-Datei mit Makros.

Es konnen auch zwei oder drei Makro-Dateien ange-
geben werden; die Angaben miissen durch Apo-
stroph getrennt sein.

Entspricht der Angabe 1:datei.
In dieser Form ist nur eine Angabe erlaubt.

Definition der n-ten (n = 1 bis 3) Makro-Datei 16-
schen.

Es konnen auch zwei oder drei Definitionen von Ma-
kro-Dateien gleichzeitig geloscht werden; die Anga-
ben miissen durch Apostroph getrennt sein.

Entspricht der Angabe 1:-.
In dieser Form ist nur eine Angabe erlaubt.
Makro-Dateien beibehalten.

TUSTEP-Variable mit dem Namen name definieren
und ihr den Wert wert zuweisen.

Name der Datei mit Definitionen von TUSTEP-Vari-
ablen.

Definitionen von TUSTEP-Variablen folgen auf das
#DEFINIERE-Kommando und sind mit «EOF abge-
schlossen.

Alle TUSTEP-Variablen 16schen.
TUSTEP-Variablen beibehalten.

Dateinamen mit dem angegebenen Projektnamen
erganzen.

Dateinamen mit dem Projektnamen ergidnzen, der
beim Initialisieren der TUSTEP-Sitzung eingestellt
wurde; dieser ist durch die System-Variable
TUSTEP_PRJ vorgegeben.



#DEFINIERE

132

NAME

CODE

FUNKTIONEN

ZEILEN

- STD-

IBMPC

ANSI

CPnnn

IS08859

LINUX

DECMCS

datei

Dateinamen nicht automatisch mit einem Projekt-
namen erganzen.

Eingestellten Projektnamen beibehalten.

Name, der bei Druckausgaben auf dem Umschlag
(Deck- und Endblatt) verwendet werden soll.

Eingestellten Namen beibehalten.

Fiir das TUSTEP-Fenster den internationalen ASCII-
Zeichensatz (siehe Tabelle Seite 805) einstellen; keine
Umcodierung vornehmen.

Standard-Code einstellen. Unter Linux und macOS
ist dies 1508859 und unter Windows CPnnn, wobei
nnn die Nummer der vom Betriebssystem in TUSTEP-
Fenstern verwendeten Code-Page ist.

Fiir das TUSTEP-Fenster den IBM-PC-Zeichensatz
(siehe Tabelle Seite 807) einstellen.

Wie cp1252.

Fir das TUSTEP-Fenster die Code-Page nnn
(nnn =437, 850, 852, 1250, 1252) einstellen (siehe
Tabellen ab Seite 808).

Fiir das TUSTEP-Fenster den Zeichensatz 1 der ISO-
Norm 8859 (siehe Tabelle Seite 816) einstellen.

Fiir das TUSTEP-Fenster den Linux-Zeichensatz (sie-
he Tabelle Seite 817) einstellen.

Fiir das TUSTEP-Fenster den »DEC Multinational
Character Set« (siehe Tabelle Seite 815) einstellen.

Unter Windows: Zeichenauswahl mit dem angege-
benen Namen einstellen; Zeichenauswahlen kon-
nen mit dem Makro «DECO (siehe Seite 137) definiert
werden.

Eingestellten Code fiir das TUSTEP-Fenster beibehal-
ten.

Name der Datei mit Definitionen fiir die Belegung
der Funktionstasten.

Definitionen fiir Belegung der Funktionstasten fol-
gen auf das #DEF INIERE-Kommando (ggf. nach den
Daten fiir die Spezifikation VARIABLEN) und sind
mit «EOF abgeschlossen.

Belegung der Funktionstasten beibehalten.

Hohe des TUSTEP-Fensters auf n (n = 10 bis 120) Zei-
len einstellen.
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SPALTEN

SIGNAL

FARBEN

DATEINAMEN

MAUS

++

++

ton

- STD-

XX; .. YY

+

name:bez

name:-

datei

Windows und macOS: Hohe des TUSTEP-Fensters
auf die Anzahl Zeilen einstellen, die maximal in ei-
nem TUSTEP-Fenster auf dem Bildschirm dargestellt
werden konnen.

Hohe des TUSTEP-Fensters auf n (n = 10 bis 120) Zei-
len und Scroll-Bereich des TUSTEP-Fensters auf m
(m = n bis 800) Zeilen einstellen.

Eingestellte Zeilenzahl beibehalten.

Breite des TUSTEP-Fensters auf n (n = 80 bis 240) Zei-
chen einstellen.

Windows und macOS: Breite des TUSTEP-Fensters
auf die Anzahl Spalten einstellen, die maximal in ei-
nem TUSTEP-Fenster auf dem Bildschirm dargestellt
werden konnen.

Eingestellte Spaltenzahl beibehalten.

Ton, der unter Windows als Fehlersignal bei uner-
laubter Tastatureingabe verwendet werden soll.

Welche Angabe fiir ton erwartet wird, ist beim Kom-
mando #SIGNAL (siehe Seite 221) beschrieben. Hier
ist jedoch nur ein Ton, keine Tonfolge zugelassen.

Eingestelltes Fehlersignal beibehalten.
Kein Fehlersignal ausgeben.
Standard-Farben fiir das Ablaufprotokoll einstellen.

Angegebene Farben fiir das Ablaufprotokoll einstel-
len (siehe »Einstellen der Farben«).

Eingestellte Farben beibehalten.

Dateiname name definieren und ihm die auf Be-
triebssystemebene erforderliche Dateibezeichnung
bez (Pfad mit Dateiname), zuordnen.

Definition des Dateinamens name l8schen.
Name der Datei mit Definitionen von Dateinamen.

Definitionen von Dateinamen folgen auf das
#DEFINIERE-Kommando (ggf. nach den Daten fiir
die Spezifikationen VARIABLEN und FUNKTIONEN)
und sind mit «EOF abgeschlossen.

Alle »definierten Dateinamen« l6schen.
»Definierte Dateinamen« beibehalten.

Unter Linux und macOS: Mausrad-Verzogerung auf
n (n = 0 bis 9) einstellen.
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= + * Eingestellte Mausrad-Verzogerung beibehalten.

Leistung

Mit diesem Kommando

kann festgelegt werden, in welchen Dateien die Makros (siehe Seite 110) stehen,
und in welcher Reihenfolge diese Dateien beim Aufruf eines Makros durchsucht
werden.

konnen TUSTEP-Variablen definiert werden, auf die in Kommandos (siehe Seite
110) und in Makros (siehe Makrofunktion FETCH Seite 418) zugegriffen werden
kann.

kann der Projektname umdefiniert werden, der zur Ergdnzung der Dateinamen
verwendet werden soll, falls dieser nicht explizit mit dem Dateinamen angegeben
wird.

kann der Name umdefiniert werden, der bei Druckausgaben auf dem Deckblatt
verwendet werden soll.

kann festgelegt werden, in welcher Weise die Zeichen fiir die Eingabe vom TUS-
TEP-Fenster und die Ausgabe in das TUSTEP-Fenster umcodiert werden. Beim In-
itialisieren der TUSTEP-Sitzung wird der Standard-Code eingestellt.

kann die Belegung der Funktionstasten fiir die Kommandoebene (nicht fiir den
Editor) definiert werden.

kann die Hohe des TUSTEP-Fensters eingestellt werden. Fir das Kommando
#EDIERE gilt diese Einstellung jedoch nur, falls mit dem Editor nicht explizit eine
andere Hohe eingestellt wurde. Beim Initialisieren der TUSTEP-Sitzung werden 25
Zeilen bzw. die mit der System-Variablen TUSTEP_ROWS vorgegebene Zeilenzahl
eingestellt.

kann die Breite des TUSTEP-Fensters fiir die Kommandos #EDIERE und #SUCHE
sowie fiir Fenster, die in Makros angezeigt werden, eingestellt werden. Fiir das
Kommando #EDIERE gilt diese Einstellung jedoch nur, falls mit dem Editor nicht
explizit eine andere Breite eingestellt wurde. Beim Initialisieren der TUSTEP-Sit-
zung werden 80 Zeichen bzw. die mit der System-Variablen TUSTEP_COLS vorge-
gebene Zeichenzahl eingestellt. Das Ablaufprotokoll wird unabhédngig von dieser
Definition immer in einem Fenster angezeigt, das 80 Zeichen breit ist.

kann die Tonhohe und Tonldnge des Fehlersignals fiir die Kommandos #EDIERE
und #SUCHE definiert werden, das bei unerlaubter Tastatureingabe (z. B. bei einer
nicht definierten Tastenkombination) ausgegeben wird.

konnen die Farben fiir das Ablaufprotokoll im TUSTEP-Fenster definiert werden.
Beim Initialisieren der TUSTEP-Sitzung werden die Standard-Farben eingestellt.

konnen Dateinamen definiert werden (siehe »Definierte Dateinamen« Seite 29).

kann unter Linux und macOS eine Mausrad-Verzogerung eingestellt werden.
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Hinweise

Die mit diesem Kommando eingestellte Spaltenzahl gilt nicht fiir das TUSTEP-Fens-
ter, in dem das Ablaufprotokoll angezeigt wird, sondern nur fiir die TUSTEP-Fenster
der Kommandos #EDIERE und #SUCHE sowie fiir die Makrofenster (siehe Seite 582).
Das Ablaufprotokoll wird immer 80 Spalten breit angezeigt.

Welche Einstellungen/Definitionen jeweils aktuell sind, kann mit dem Kommando
# INFORMIERE (siehe Seite 166) abgefragt werden.

Beim Einrichten bzw. Anmelden einer Datei mit einem definierten Dateinamen
muss als Trager ein Minuszeichen angegeben werden.

Definieren von TUSTEP-Variablen

Der Name einer TUSTEP-Variablen kann aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben, Ziffern
und »_«) bestehen, muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit »_«
enden.

Eine TUSTEP-Variable kann mit der folgenden Anweisung definiert und mit einem
Wert belegt werden bzw. mit einem neuen Wert belegt werden, falls sie schon defi-
niert ist:

Variablenname = Variablenwert

Dabei ist der Variablenwert eine beliebige Zeichenfolge. Fiihrende und abschliefien-
de Leerzeichen bleiben unberiicksichtigt.

Jede Anweisung muss in einer eigenen Zeile stehen. Zeilen, die mit »=« beginnen,
werden als Kommentar iibergangen.

Soll nur eine einzige Variable definiert werden, kann die Anweisung direkt als Spe-
zifikationswert zur Spezifikation VARIABLEN angegeben werden. Es gelten dann je-
doch folgende Besonderheiten:

— Statt des Gleichheitszeichens zwischen Variablenname und Variablenwert muss
aus syntaktischen Griinden ein Doppelpunkt verwendet werden.

- Inder als Wert angegebenen Zeichenfolge darf aus syntaktischen Griinden keines
der folgenden Zeichen vorkommen: Nummernzeichen, Komma, Gleichheitszei-
chen, Apostroph und Anfithrungszeichen.

— Alle evtl. im Variablenwert enthaltenen (nicht nur die fiihrenden und abschlie-
fenden) Leerzeichen werden eliminiert.

Einschrankung zum Namen

Ein mit der Spezifikation NAME definierte Name wird bei Druckausgaben auf dem
Deckblatt ausgedruckt, wenn dieses von TUSTEP erstellt wird. Wenn das Deckblatt
vom Betriebssystem erstellt wird, kann dieser Name auf manchen Rechnern nicht
berticksichtigt werden.
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Code fiir Zeichendarstellung

Der in TUSTEP mit dem Kommando #DEFINIERE eingestellte Code darf nur solche
Zeichen enthalten, die auch auf dem Bildschirm korrekt dargestellt werden konnen.
Welche Zeichen dargestellt werden konnen, hingt von dem Code ab, der unter Win-
dows vom Betriebssystem vorgegeben bzw. unter Linux und macOS im Terminal-
Programm eingestellt ist.

Ob dieser Code mit dem in TUSTEP eingestellten Code harmoniert, kann in TUSTEP
mit dem Kommando #LISTE,CODE=+ (siehe Seite 172) iiberpriift werden. Dabei
wird die zuletzt definierte Code-Tabelle ins Ablaufprotokoll ausgegeben. Entspre-
chen die Zeichen in der letzten Spalte dieser Tabelle nicht der in der zweitletzten
Spalte angegebenen TUSTEP-Codierung oder sind Zeichen in der letzten Spalte un-
sichtbar, so darf mit dieser Code-Einstellung nicht gearbeitet werden, da sonst diese
Zeichen beim Edieren verlorengehen.

Uber die Tastatur kénnen nur solche Zeichen direkt eingegeben werden, die auch in
dem in TUSTEP definierten Code enthalten sind; fiir alle anderen Zeichen miissen
die im Kapitel »Zeichenvorrat« (siehe Seite 749) angegebenen TUSTEP-Codierungen
verwendet werden.

Linux und macOS:

Unter Linux und macOS ist in TUSTEP der Code »ISO-8859-1« voreingestellt. Aus
historischen Griinden gibt es auch noch den Code »LINUX«; er enthdlt aber nur
einen Teil der im Code »ISO-8859-1« enthalten Zeichen. Ein weiterer moglicher
Code wire »ASCII«, der nur die ASCII-Zeichen enthdlt. Andere mit dem Kommando
#DEFINIERE (siehe Seite 131) einstellbare Codes eignen sich nur fiir Windows.

Da die Code-Einstellung nicht automatisch an das Terminal-Programm weitergege-
ben werden kann, ist es erforderlich, im jeweiligen Terminal-Programm (Konsole
bzw. iTerm) den Code »ISO-8859-1« ebenfalls einzustellen. Dies ist in der Installa-
tionsanleitung unter »Konfiguration von TUSTEP unter Linux« bzw. »... unter ma-
cOS« beschrieben. Kann der Code »ISO-8859-1« im Terminal-Programm nicht ein-
gestellt werden, so muss in TUSTEP der Code »ASCII« eingestellt werden.

Windows:

Unter Windows ist in TUSTEP der Code, der der vom Betriebssystem vorgegebenen
Code Page entspricht, voreingestellt. Dies ist im deutschsprachigen Raum meist die
Code Page 850. Konnen mit dem voreingestellten Code nicht alle Zeichen korrekt
dargestellt werden, so eignet sich meist der Code »IBMPC«, der aufler den ASCII-
Zeichen die Umlaute und »« enthélt. Werden die genannten Zeichen nicht korrekt
dargestellt, muss der Code »ASCII« eingestellt werden.

Unter Windows gibt es alternativ die Moglichkeit, aus einer vorgegebenen Liste die
Zeichen (insbesondere Akzentbuchstaben) auszuwidhlen, die in TUSTEP zusitzlich
zu den ASCII-Zeichen auf dem Bildschirm dargestellt werden koénnen. Diese Auswahl
kann mit einem frei gewdhlten Namen abgespeichert und dann unter Angabe dieses
Namens mit dem Kommando #DEFINIERE eingestellt werden. Eine Auswahl mit
dem Namen WINDOWS ist von TUSTEP schon vorgegeben und kann verwendet wer-
den.
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Wichtig: Bevor eine solche Auswahl erstellt bzw. eingestellt wird, muss unbedingt
gepriift werden, ob ein geeigneter Unicode-Font eingestellt ist. Der Font »Raster-
schriftart«, der meist vom Betriebssystem voreingestellt ist, eignet sich nicht! Im
Zweifelsfall kann der Font »Courier New« oder der Font »Consolas« eingestellt wer-
den. Wie ein Font unter Windows eingestellt werden kann, ist in der Installationsan-
leitung, die mit dem Kommando #+ZEBE, CONFIG angezeigt wird, im Kapitel »Tipps
zu TUSTEP unter Windows« im Abschnitt »Schrift« beschrieben.

Um eine eigene Auswahl zu erstellen, muss das Makro +DECO aufgerufen werden.
Nach dem Aufruf dieses Makros wird folgende Eingabemaske angezeigt:

TUSTEP-Code-Manager Zeichenvorrat fiir Codes festlegen
00A1 .
Name des Codes BRBIBRL Noch freie Zeichen: 17 25A0 |
-
+

BIBL
WINDOWS

Einstellen

In der linken Spalte sind die Namen der schon definierten Auswahlen angegeben; in
der mittleren Spalte steht jeweils der dazugehérende Kommentar. Die rechte Spalte
enthilt die Liste mit den Zeichen, die ausgewdhlt werden konnen. Fir jedes Zeichen
ist in eckigen Klammern der entsprechende Unicode als Hexadezimal-Code, das Zei-
chen selbst und die ASCCI-Zeichenfolge, in der das Zeichen in TUSTEP eingegeben
werden kann, angegeben. Die ausgewdhlten Zeichen sind hervorgehoben.

Um eine in der linken Spalte angegebene Auswahl in der rechten Spalte anzuzeigen,
kann entweder der Name angeklickt werden oder der Name oben in das Eingabeteld
eingetragen und dann unten die Schaltfliche »HOLEN« aktiviert werden. Eine Schalt-
fliche kann aktiviert werden, indem sie mit der Maus angeklickt wird oder indem der
Cursor mit der Tabulator-Taste auf die Schaltfliche positioniert und dann die Return-
Taste gedriickt wird.

Ein Zeichen kann ausgewdhlt werden, indem ein nicht ausgewdhltes Zeichen mit der
Maus angeklickt wird, oder indem der Cursor (z. B. mit den Pfeiltasten) in die ent-
sprechende Zeile positioniert und die Return-Taste (nicht die Enter-Taste) gedriickt
wird. Es diirfen nur solche Zeichen ausgewéhlt werden, die korrekt (nicht mit einem
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leeren Rechteck) dargestellt werden. Insgesamt konnen bis zu 128 Zeichen ausge-
wahlt werden. Wieviel Zeichen jeweils noch ausgewahlt werden konnen wird oben
angezeigt.

Ein Zeichen kann abgewdhlt werden, indem ein ausgewdhltes Zeichen mit der Maus
angeklickt wird, oder indem der Cursor (z. B. mit den Pfeiltasten) in die entspre-
chende Zeile positioniert und die Delete-Taste gedriickt wird.

Um eine neue Auswahl abzuspeichern, muss oben der Name fiir die Auswahl einge-
tragen und dann unten die Schaltfliche »RETTEN« aktiviert werden. Die Auswahl
wird in der Datei «TUSTEP . CDS abgespeichert.

Nach dem Aktivieren der Schaltfliche »LOSCHEN« wird nachgefragt, ob die in der
rechten Spalte getroffene Auswahl aufgehoben werden soll (danach ist kein Zeichen
mehr ausgewdhlt), oder ob die abgespeicherte Auswahl mit dem oben angegebenen
Namen geldscht werden soll.

Nach dem Aktivieren der Schaltflichen »Einstel 1EN« wird das Makro beendet und
mit dem Kommando #DEFINIERE automatisch die Auswahl eingestellt, die zuletzt
angezeigt wurde.

Soll ein bestimmter Code beim Initialisieren einer TUSTEP-Sitzung immer automa-
tisch eingestellt werden, kann das entsprechende Kommando in die INI-Datei (siehe
Seite 89) eingetragen werden.

Belegen der Funktionstasten

Die im Folgenden beschriebene Belegung der Funktionstasten gilt nur fiir die Kom-
mandoebene (fiir Eingabe nach »Gib Kommando«). Zur Verwendung im Editor (fiir
Eingabe nach »Gib Anweisung«) miissen die Funktionstasten eigens belegt werden
(siehe Seite 285).

Die Funktionstasten konnen auf Kommandoebene nur verwendet werden, wenn
mit dem Kommando #PROTOKOLL (siehe Seite 207) der Protokoll-Modus auf
PORTIONIERT oder FREILAUFEND eingestellt worden ist.

Bei der Eingabe auf Kommandoebene werden jeweils die letzten 80 eingegebenen
Zeilen gemerkt. Um diese Zeilen wieder ins TUSTEP-Fenster auszugeben und sie dann
ggf. wieder als Eingabe zu verwenden, kdnnen Funktionstasten verwendet werden.

Die Belegung der Funktionstasten ist noch nicht beliebig. Es sind z. Z. nur sieben
verschiedene Belegungen moglich:

Fn=EXTEND (Voreinstellung fiir F2)

bewirkt, dass mit der Funktionstaste n ein Dateiname, dessen Anfang unmittelbar
links vom Cursor steht, vervollstindigt wird. Dabei werden nur Namen von ange-
meldeten Dateien (einschlief3lich Scratch-Dateien) beriicksichtigt. Ist der Anfang des
Dateinamens nicht eindeutig, so wird beim ersten Driicken dieser Funktionstaste der
Name bis zu der Stelle ergidnzt, an der er mehrdeutig wird; bei wiederholtem Driicken
dieser Funktionstaste wird jeweils der ndchste nach alphabetischer Reihenfolge in
Frage kommende Dateiname angezeigt. Steht links vom Cursor ein Leerzeichen,
Komma, Gleichheitszeichen oder Apostroph, wird »- STD- « erganzt.
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Fn=CANCEL (Voreinstellung fiir F4)

bewirkt, dass mit der Funktionstaste n die Dateneingabe beendet bzw. die TUSTEP-
Sitzung unterbrochen werden kann; die Funktionstaste n hat damit die gleiche Wir-
kung wie die Eingabe von «EOF.

Fn=RESHOW (Voreinstellung fiir F5)

bewirkt, dass mit der Funktionstaste n die gemerkten Eingaben aufgelistet werden
konnen. Nach dem ersten Driicken dieser Funktionstaste werden die letzten 20 (bzw.
die mit der Spezifikation ZEILEN eingestellte Anzahl) Eingaben aufgelistet; bei wie-
derholtem Driicken dieser Funktionstaste werden alle gemerkten Eingaben aufgelis-
tet.

Fn=CALL_D  (Voreinstellung fiir F6)

bewirkt, dass mit der Funktionstaste n das Makro »D aufgerufen wird, falls eine Kom-
mandoeingabe erwartet wird; andernfalls wird die Dateneingabe beendet.

Fn=JMP_UP (Voreinstellung fiir £7)

bewirkt, dass mit der Funktionstaste n bestimmte Eingaben gesucht und ausgegeben
werden konnen. Gesucht wird jeweils eine Eingabe, deren Anfang mit den links vom
Cursor stehenden Zeichen iibereinstimmt. Die Suche erfolgt riickwirts und beginnt
bei der letzten Eingabe bzw. vor der zuletzt ausgegebenen Eingabe.

Fn=JMP_DN  (Voreinstellung fiir F8)

bewirkt, dass mit der Funktionstaste n bestimmte Eingaben gesucht und ausgegeben
werden konnen. Gesucht wird jeweils eine Eingabe, deren Anfang mit den links vom
Cursor stehenden Zeichen tibereinstimmt. Die Suche erfolgt vorwirts und beginnt
nach der zuletzt ausgegebenen Eingabe.

Fn=CUR_UP (Voreinstellung fiir F9)

bewirkt, dass mit der Funktionstaste n in den gemerkten Eingaben zuriickgeblattert
werden kann. Wird diese Funktionstaste nach einer Eingabe gedriickt, wird die letzte
Eingabe ausgegeben.

Fn=CUR_DN  (Voreinstellung fiir F10)

bewirkt, dass mit der Funktionstaste n in den gemerkten Eingaben vorgeblattert wird.
Wird diese Funktionstaste nach einer Eingabe gedriickt, wird die Eingabe ausgege-
ben, die auf die zuletzt mit einer Funktionstaste ausgegebene folgt.

Einstellen der Farben

Fiir das Ablaufprotokoll im TUSTEP-Fenster konnen fiir die Anzeige der Eingabe und
fiir neun verschieden Ausgaben Farben eingestellt werden:

- Eingabeaufforderung (z. B. Gib Kommando >)

- Kommandoeingabe (z. B. #anmelde, datei)

— Kommandoausgabe (z. B. #anmelde, datei)

- Parameterausgabe (z.B. An /$/)

— Normale Meldungen (z.B. xx*x Angemeldet: ...)
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— Warnungen (z.B. ###4 Datei ... enthdlt keine Daten)
— Fehlermeldungen (z.B. ###4###4# Datei ... nicht gefunden)
— Fortschrittsanzeige (z.B. ... 100000 von 1234567 Sitzen = 8 %)
— Andere Ausgaben (z. B. Daten aus Dateien)

Die neun Farben sind in Hexadezimal-Codes anzugeben und durch Strichpunkt zu
trennen; die moglichen Codes konnen der Tabelle entnommen werden, die im Edi-
tor durch die Tastenkombination Ctr1+F bzw. St rg+F angezeigt wird.

Die Anzeige erfolgt nur dann in den so definierten Farben, wenn mit dem Komman-
do #PROTOKOLL (siehe Seite 207) der Protokoll-Modus auf PORTIONIERT oder
FREILAUFEND eingestellt worden ist.

Definieren von Dateinamen

Ein Dateiname kann mit der folgenden Anweisung definiert und mit einer Datei-
bezeichnung belegt werden bzw. mit einer neuen Dateibezeichnung belegt werden,
falls er schon definiert ist:

Dateiname = Dateibezeichnung

Dabei ist die Dateibezeichnung eine Pfadangabe einschliefdlich des Dateinamens,
wie sie fiir das Betriebssystem erforderlich ist. Fiihrende und abschlieende Leerzei-
chen bleiben unberticksichtigt.

Jede Anweisung muss in einer eigenen Zeile stehen. Zeilen, die mit »=« beginnen,
werden als Kommentar iibergangen.

Soll nur ein einziger Dateiname definiert werden, kann die Anweisung direkt als
Spezifikationswert zur Spezifikation DATEINAMEN angegeben werden. Es gelten dann
jedoch folgende Besonderheiten:

— Statt des Gleichheitszeichens zwischen Dateiname und Dateibezeichnung muss
aus syntaktischen Griinden ein Doppelpunkt verwendet werden.

— In der als Dateibezeichnung angegebenen Zeichenfolge darf aus syntaktischen
Griinden keines der folgenden Zeichen vorkommen: Nummernzeichen, Komma,
Gleichheitszeichen, Apostroph und Anfiihrungszeichen.

— Alle evtl. in der Dateibezeichnung enthaltenen (nicht nur die fithrenden und
abschliefienden) Leerzeichen werden eliminiert.

Einstellen der Mausrad-Verzégerung

Auf einigen Rechnern wird beim Scrollen mit dem Mausrad und insbesondere beim
Scrollen mit dem Touchpad der Text schneller als gewollt verschoben. Damit der Text
langsamer verschoben wird, kann eine Verzogerung eingestellt werden. Normaler-
weise wird fiir jeden Impuls der Text um eine Zeile verschoben. Wird fiir die Verzo-
gerung der Wert n eingestellt, so werden nach jedem Impuls, der den Text verschiebt,
n Impulse ignoriert.



Druckausgabe

Kommando
#DRUCKE
PROTOKOLL = datei
= - STD-
TYP =
GERAET = -STD-
= name
= +
ANZAHL =1
= n
= n+«m
VORSPANN = -
= %
= datei

#DRUCKE

Name der Datei mit den zu druckenden Daten.

Die zu druckenden Daten stehen in der Standard-
Protokoll-Datei.

Typ des Druckers, auf dem ausgedruckt werden soll.

Mit dem Kommando #LISTE, DRUCKERTYPEN (sie-
he Seite 172) kdnnen die moglichen Druckertypen
aufgelistet werden.

Die System-Variable TUSTEP_PRN enthdlt den Na-
men des Druckers, auf dem ausgedruckt werden soll;
falls diese System-Variable nicht definiert ist, wird
der Druckername vom Betriebssystem erfragt.

Name einer System-Variablen, die den Namen des
Druckers enthdlt, auf dem ausgedruckt werden soll.

Der Name des Druckers kann eventuell direkt ange-
geben werden; siehe dazu unter »Druckernamenc.

Ausgabe ins Ablaufprotokoll; bei TYP=WIN- xx unter
Windows, TYP=MAC- xx unter macOS und

TYP=PS- xx unter Linux Ausgabe in ein eigenes Fens-
ter.

Keine Ausgabe auf einem Drucker. Falls zur Spezifi-
kation DATET keine Datei angegeben ist, werden nur
die Daten der PROTOKOLL-Datei syntaktisch iiber-
prift.

Daten 1-mal ausdrucken.
Daten n-mal ausdrucken.
Daten n+m-mal ausdrucken.
Kein Vorspann.

Vorspann folgt auf das #DRUCKE-Kommando und ist
mit «EOF abgeschlossen.

Name der Datei mit dem Vorspann.
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SEITEN

UMSCHLAG

DATEI

LOESCHEN

OPTIONEN

ZUSATZ

PORTION

TITEL

n / n-m

HEFT

HEFT- VS
HEFT- RS

- STD-

datei

- STD-

*

*

*

*

Datei vollstandig ausdrucken.
Nur die Seite n bzw. nur die Seiten n bis m ausdrucken.

Es konnen auch mehrere Seiten/Bereiche angegeben
werden; die Angaben miissen durch Apostroph ge-
trennt sein.

Die einzelnen Seiten in der Reihenfolge ausdrucken,
wie sie fiir ein Heft erforderlich ist.

Wie HEFT, jedoch nur die Vorderseiten ausdrucken.
Wie HEFT, jedoch nur Riickseiten ausdrucken.

Ob von TUSTEP bei Druckausgaben ein Umschlag
(Deck- und Endblatt mit Namen) ergdanzt wird, ist
vom jeweiligen Rechner und vom Druckertyp abhén-
gig.

Von TUSTEP keinen Umschlag ergdnzen. Diese An-
gabe wird ignoriert, falls dies vom Systemverwalter
fiir bestimmte Druckertypen nicht zugelassen ist.

Von TUSTEP einen Umschlag ergdnzen.

Druckausgabe auf dem zur Spezifikation GERAET an-
gegebenen Drucker ausgeben.

Name der Fremd-Datei, in die die Codes zur Steue-
rung des Druckers ausgegeben werden sollen.

Es konnen bis zu zehn Dateinamen angegeben wer-
den; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Daten in den zur Spezifikation DATEI angegebenen
Dateien nicht 16schen.

Daten in den zur Spezifikation DATEI angegebenen
Dateien zuerst 16schen.

Angaben zur Modifikation der erzeugten Steuer-
codes fiir den Drucker.

Name einer System-Variablen, die zusdtzliche Anga-
ben fiir das Betriebssystem enthilt (vgl. System-Va-
riable TUSTEP_LPR Seite 76). Welche Angaben sinn-
voll oder im Einzelfall notwendig sind, ist beim beim
Systemverwalter zu erfragen.

Ausdruck bei Zeilendruckern in Portionen zu 500 Sei-
ten, bei Matrix- und Laserdruckern in Portionen zu
200 Seiten unterteilen.

Ausdruck in Portionen zu n Seiten unterteilen.

Normalfall
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= titel Unter Windows: Bei TYP=WIN- xx und GERAET=+
angegebenen Titel in die Kopfzeile des Fensters ein-
fiigen, in dem die Daten angezeigt werden. Falls
schon Fenster mit dem gleichen Titel vorhanden
sind, diese schlief3en.

Leistung

Dieses Kommando dient zum Anzeigen und Ausdrucken von Dateien, deren Daten
schon zum Drucken aufbereitet sind (Protokoll-Dateien). Dies sind in der Regel Da-
teien, die von einem vorangehenden TUSTEP-Programm als PROTOKOLL-Datei be-
schrieben wurden. Soll eine Datei ausgedruckt werden, die keine Protokoll-Datei ist,
so miissen die Daten zuvor entsprechend aufbereitet werden. Dies kann mit dem
Kommando #FORMATIERE geschehen, wenn die Datei Formatieranweisungen dafiir
enthdlt, die interpretiert werden sollen, andernfalls mit dem kommando
#DVORBEREITE.

Kann auf den Drucker, auf dem die Datei ausgedruckt werden soll, nicht direkt aus-
gegeben werden (z. B. weil er an einen anderen PC angeschlossen ist), so kann zur
Spezifikation DATET eine permanente Fremd-Datei (TYP=FDF) angegeben werden, in
die die Codes ausgegeben werden, die fiir die Steuerung eines Druckers vom ange-
gebenen Typ notwendig sind. Diese Fremd-Datei kann dann mit Kommandos, die im
jeweiligen Betriebssystem zur Verfiigung stehen, zum gewiinschten Drucker iiber-
tragen werden. Werden zur Spezifikation DATET mehrere Dateien angegeben, so wer-
den jeweils so viele Seiten in eine Datei geschrieben, wie zur Spezifikation PORTION
angegeben wird, und dann in der ndchsten Datei weitergeschrieben.

Hinweis

Weitere Moglichkeiten zum Anzeigen und Ausdrucken von Dateien sind im Kapitel
»Drucken von Dateien« auf Seite 38 beschrieben.

Druckernamen

Wenn der Name des Druckers, auf dem ausgedruckt werden soll, aus 1 bis 12 Zeichen
(Buchstaben, Ziffern und »_«) besteht, mit einem Buchstaben beginnt, nicht mit »_«
endet und nicht mit dem Namen einer System-Variablen tibereinstimmt, kann er
direkt zur Spezifikation GERAET angegeben werden. Erfiillt der Name diese Bedin-
gungen nicht, muss eine System-Variable definiert werden, die den Druckernamen
enthilt, und diese zur Spezifikation GERAET angegeben werden. Die Namen der mog-
lichen Drucker sind beim Systemverwalter zu erfragen.

Seiten-Auswahl

Sollen nur bestimmte Seiten ausgedruckt werden, so konnen diese mit der Spezifi-
kation SEITEN ausgewdhlt werden. Die Auswahl erfolgt anhand der Satznummern
in der PROTOKOLL-Datei und nicht anhand der evtl. jeweils in der Seiteniiberschrift
(im Kopftext) enthaltenen Seitenzahl. Sollen die Seiten anhand der in der Seiten-
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uberschrift enthaltenen Seitenzahlen ausgewdhlt werden, kann diese Auswahl mit
dem Kommando #DVORBEREITE erfolgen.

Mehrfach-Druck

Wenn von einer Datei (durch eine entsprechende Angabe zur Spezifikation ANZAHL)
mehrere Exemplare ausgedruckt werden, so wird bei manchen Betriebssystemen je-
weils auch ein Umschlag mit ausgedruckt, der u. U. aus mehreren Seiten besteht. Um
vor allem beim mehrfachem Drucken kiirzerer Dateien Papier zu sparen, kann zur
Spezifikation ANZAHL statt n auch n»m angegeben werden. In diesem Fall wird die zur
Spezifikation PROTOKOLL angegebene Datei m-mal in eine interne Hilfsdatei kopiert,
die dann n-mal (d. h. mit nur n Umschldgen) ausgedruckt wird.

Heftchen-Druck

Sollen auf Vorder- und Riickseite eine Blattes jeweils zwei Seiten im Querformat in
der Reihenfolge gedruckt werden, dass der Papierstapel anschlieSend nur noch zu
einem Heftchen gefaltet zu werden braucht, so kann dies durch Angabe eines ent-
sprechenden Druckertyps zur Spezifikation TYP (z. B. Ps- 02, damit zwei Seiten ne-
beneinander im Querformat gedruckt werden) und der Angabe HEFT zur Spezifika-
tion SEITEN (damit die Reihenfolge stimmt) erreicht werden. Kann der Drucker
beidseitig drucken, muss zusitzlich noch die Option D_LANG oder D_KURZ (S. u.
»Optionen«) angegeben werden; andernfalls miissen mit der Spezifikation
SEITEN=HEFT- VS erst die Vorderseiten bedruckt werden und anschlieffend mit
SEITEN=HEFT- RS die Riickseiten.

Optionen

Zum Drucken auf HP-kompatiblen Druckern und PostScript-Druckern, die das Pa-
pier beidseitig bedrucken kénnen, sind folgende Optionen maoglich:

SMPLX  Nur Vorderseite bedrucken

D_LANG Vorder- und Riickseite so bedrucken, dass iiber die lange Papierkante
geblittert werden kann (meist fiir Hochformat)

D_KURz Vorder- und Riickseite so bedrucken, dass tiber die kurze Papierkante
geblattert werden kann (meist fiir Querformat)

Zum Drucken auf HP-kompatiblen Druckern, die iiber zwei Papierschédchte verfiigen,
sind folgende Optionen moglich:

OBEN Papier aus dem oberen Schacht
UNTEN Papier aus dem unteren Schacht

Zum Drucken auf EPSON-kompatiblen Druckern sind folgende Optionen moglich:

BD bidirektionaler Druck

UD unidirektionaler Druck (Voreinstellung)
H11l Druck auf 11 Zoll hohes Papier

H12 Druck auf 12 Zoll hohes Papier

LO Schonschreibmodus (Voreinstellung)
DRAFT Schnellschreibmodus
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Beispiele

Ausdrucken der Datei arbeit (ohne Interpretation der eventuell in den Daten ent-
haltenen Formatieranweisungen und Steuerzeichen) auf einem HP-LaserJet, der den
vom Betriebssystem vorgegebenen Druckernamen pr1l hat:

#DV, arbeit, HPLJ, +
#DR, , HPLJ, prl

Ausdrucken der Datei arbeit (mit Interpretation der in den Daten enthaltenen
Formatieranweisungen und Steuerzeichen) auf einem HP-LaserJet, der den vom Be-
triebssystem vorgegebenen Druckernamen pr2 hat:

#FO, arbeit, , HPLJ, +
#DR, , HPLJ, pr2

Unter Windows kann vor dem Ausdrucken auf dem Drucker das Ergebnis zur Kon-
trolle auf dem Bildschirm angezeigt werden:

#FO, arbeit, , HPLJ, +
#DR, , WIN-10, +

Zum anschliefenden Ausdrucken auf dem Drucker geniigt das Kommando
#DRUCKE; das Kommando #FORMATIERE braucht (falls die Daten in der Datei
arbeit nicht gedndert wurden) nicht wiederholt zu werden:

#DR, , HPLJ, pr2

Ausdrucken der Datei arbeit (mit Interpretation der in den Daten enthaltenen
Formatieranweisungen und Steuerzeichen) auf einem PostScript-Drucker, der das
Papier beidseitig bedrucken kann und den vom Betriebssystem vorgegebenen Dru-
ckernamen ps3 hat. Der Ausdruck der einzelnen Seiten soll in der Reihenfolge erfol-
gen, dass diese nach Falten des Papierstapels zu einem Heftchen in der richtigen
Reihenfolge stehen.

#FO, arbeit, , PS-Q2, +
#DR, , PS-Q2, ps3, SEITEN=HEFT, OPTIONEN=D_ KURZ



Analysieren von Dateien

#DUMPE

Kommando

#DUMPE

DATEI = datei Name der zu analysierenden Datei.

PROTOKOLL = + * Ergebnis der ausgefithrten Anweisungen ins Ablauf-
protokoll ausgeben.

= datei Name der Datei, in der das Ergebnis der ausgefiihrten

Anweisungen protokolliert wird.

Leistung

Mit diesem Kommando kann der Inhalt von Dateien analysiert (z. B. die Struktur
einer Fremd-Datei herausgefunden) und verdndert werden. Letzteres sollte jedoch
nur bei genauer Kenntnis der jeweiligen Dateistruktur geschehen. Nach dem Aufruf
werden Anweisungen erwartet. Eine Liste der moglichen Anweisungen wird nach
der Eingabe eines Fragezeichens ausgegeben. Beendet wird das Programm durch die
Eingabe von »«EOF « an Stelle einer Anweisung.



Daten zum Drucken vorbereiten

#DVORBEREITE

Kommando
#DVORBEREITE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen Daten zum Drucken vorbereitet werden. In den Da-
ten enthaltene Steuerzeichen werden dabei nicht interpretiert, sondern wie normale
Zeichen behandelt. Zur Gestaltung des Ausdrucks sind u. a. folgende Angaben mog-
lich: Anzahl der Spalten, Seiten- und Spalteniiberschrift, Art der Nummerierung,
Zeilenabstand.

Auflerdem konnen aus einer zur Spezifikation QUELLE angegebenen Protokoll-Datei
bestimmte Seiten ausgewdhlt und in die zur Spezifikation PROTOKOLL angegebene
Datei kopiert werden.

Hinweise

Die Daten in der QUELL-Datei bleiben unverdndert. Das Ergebnis des Programms (die
zum Drucken vorbereiteten Daten) wird in die PROTOKOLL-Datei ausgegeben. Diese
kann anschliefend mit dem Kommando #DRUCKE ausgedruckt (auf einem Drucker
ausgegeben) werden.

Sollen die in den Daten enthaltenen Steuerzeichen interpretiert werden, so miissen
die Daten (statt mit dem Kommando #DVORBEREITE) mit dem Kommando
#FORMATIERE bzw. #SATZ zum Drucken aufbereitet werden.



Edieren von Daten/Dateien

Kommando

#EDIERE

DATET =

MODUS

DEFINITIONEN

WARTEN =

datei

- STD-

- STD-

datei

- STD-

#EDIERE

Name der Datei mit den zu edierenden Daten.
Daten in der Standard-Editor-Datei edieren.
Keine Daten edieren.

Nummerierung der Sdtze im Textmodus.
Nummerierung der Sdtze im Programmmodus.
Modus automatisch einstellen.

(Weitere Modi sind unten beschrieben)

Wie - STD-, jedoch nach dem Start des Editors die
zuletzt giiltigen Definitionen in die zur Spezifikation
DEFINITIONEN angegebene Datei schreiben; alle in
dieser Datei bereits vorhandenen Daten zuvor 16-
schen.

Keine zusétzlichen Definitionen; die zuletzt giiltigen
beibehalten.

Name der Datei mit den zusitzlich zu tibernehmen-
den Definitionen bzw. Name der Datei fiir die zuletzt
giltigen Definitionen, falls MODUS=! angegeben ist.

Die zuséatzlich zu iibernehmenden Definitionen fol-
gen auf das #£EDIERE-Kommando und sind mit «EOF
abgeschlossen.

Alle Definitionen 16schen und die voreingestellten
Definitionen wieder iibernehmen.

Alle Definitionen 16schen und die voreingestellten
sowie die im Segment EDIT der INI-Datei (siehe Seite
89) stehenden Definitionen wieder iibernehmen.

Editor neu initialisieren.

Beim Starten des Editors vor dem Anzeigen des Edi-
torfensters auf eine Bestdtigung (mit der Return-
Taste) warten.

Beim Starten des Editors vor dem Anzeigen des Edi-
torfensters nicht auf eine Bestdtigung warten.
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MAKRO

ZEILEN

SPALTEN

Leistung

name

++

n; no;nu

++

n;nl;nr

Name des Editormakros, das nach dem Start des Edi-
tors automatisch aufgerufen und ausgefiihrt werden
soll.

Nach dem Start des Editors kein Makro automatisch
aufrufen.

Hohe des Editor-Fensters auf n (n = 10 bis 120) Zeilen
einstellen.

Windows und macOS: Hohe des Editor-Fensters auf
die Anzahl Zeilen einstellen, die maximal in einem
Editor-Fenster auf dem Bildschirm dargestellt wer-
den kénnen.

Hohe des Editor-Fensters auf n (n = 10 bis 120 oder
++ oder +) Zeilen einstellen. Falls das Textfeld hori-
zontal unterteilt wird, oberes Textfeld auf no (no =3
bis 110) und unteres auf nu (nu = 3 bis 110) Zeilen
einstellen. Oberes und unteres Textfeld diirfen zu-
sammen maximal 114 Zeilen hoch sein.

Eingestellte Zeilenzahl beibehalten.

Breite des Editor-Fensters auf n (n = 80 bis 240) Zei-
chen einstellen.

Windows und macOS: Breite des Editor-Fensters auf
die Anzahl Spalten einstellen, die maximal in einem
Editor-Fenster auf dem Bildschirm dargestellt wer-
den konnen.

Breite des Editor-Fensters auf n (n = 80 bis 240 oder
++ oder +)) Spalten einstellen. Falls das Textfeld ver-
tikal unterteilt wird, linkes Textfeld auf n1 (n1 =40
bis 198) und rechtes auf nr (nr = 40 bis 198) Spalten
einstellen. Linkes und rechtes Textfeld diirfen zu-
sammen maximal 238 Spalten breit sein.

* Eingestellte Spaltenzahl beibehalten.

Mit diesem Kommando kann der Editor gestartet werden. Mit ihm konnen Texte und
Programme am Bildschirm eingegeben und gedndert werden.

Wird der Editor ohne Spezifikationsangaben aufgerufen, so wird die zuletzt mit dem
Editor edierte Datei im dabei verwendeten Modus ediert; wird der Editor beim ersten
Mal nach dem Initialisieren der TUSTEP-Sitzung ohne Spezifikationsangaben aufge-
rufen, so wird die Standard-Editor-Datei im Modus P ediert.

Falls die zu edierende Datei nicht angemeldet ist, aber (auf dem Trager TUSTEP_DSK)
existiert, wird nachgefragt, ob Sie angemeldet werden soll. Fiir diese Anfrage gibt es
drei zuldssige Antworten:
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L Die Datei zum Lesen anmelden.
2)s Die Datei zum Schreiben anmelden.
3)N Die Datei nicht anmelden.

Falls die zu edierende Datei nicht angemeldet ist und (auf dem Trdger TUSTEP_DSK)
auch nicht existiert, wird nachgefragt, ob Sie eingerichtet werden soll. Fiir diese
Anfrage gibt es drei zuldssige Antworten:

1)p Die Datei als permanente Datei einrichten.
2)T Die Datei als tempordre Datei einrichten.
3)N Die Datei nicht einrichten

Hinweise

Der Editor kann auch mit dem Kommando # «E (siehe Seite 255) aufgerufen werden.

Auferhalb von TUSTEP kann der Editor iiber den Dateimanager gestartet werden.
Dies ist fiir Windows auf Seite 103, fiir Linux auf Seite 104 und fiir macOS auf Seite
105 beschrieben.

Modi

Neben den oben angegebenen Modi gibt es noch weitere, deren vollstindige Be-
zeichnung aus drei Teilwerten besteht, die ohne Trennzeichen hintereinander ange-
geben werden (z. B. +p-):

Der erste Teilwert kann »+« oder »- « sein und gibt an, ob die Sitze (z. B. nach einer
Zeige-Anweisung) mit (+) oder ohne (- ) Satznummern im Editorfenster angezeigt
werden sollen. Eine Ausnahme bilden die »Such-Anweisungen fiir strukturierte
Daten«; hier werden die Daten unabhingig von dieser Einstellung immer ohne
Satznummer ins Editorfenster angezeigt. Zu beachten ist, dass Sdtze, die ohne
Satznummern angezeigt werden, nicht korrigiert werden konnen.

Der zweite Teilwert kann »T« oder »P« sein und gibt an, ob die Sdtze im Textmodus
(mit Seitennummer) oder im Programmmodus (ohne Seitennummer) numme-
riert bzw. angezeigt werden sollen.

Der dritte Teilwert kann »+« oder »- « sein und gibt an, ob Akzentbuchstaben und
mit dem Steuerzeichen # codierte Zeichen im Editorfenster als solche dargestellt
(+) oder in der Eingabe-Codierung (- ) dargestellt werden sollen, ob also z. B. ein e
mit Gravis als & oder als %\ e dargestellt werden soll. Diese Einstellung ist jedoch
nur von Bedeutung, wenn mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131)
auch ein Code eingestellt wurde, in dem solche Zeichen unterstiitzt werden.

Wird zur Spezifikation MODUS der Wert - STD- (Voreinstellung) angegeben, so wird
der Modus automatisch nach folgenden Kriterien eingestellt:

Wenn die Datei schon mit dem Editor bearbeitet wurde, der Editor dabei Schreib-
erlaubnis hatte und die Datei seither nicht mehr verandert wurde, wird der Modus
eingestellt, der beim letzten Mal verwendet wurde.
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— Wenn die Sédtze der Datei im Textmodus nummeriert sind (dies wird angenom-
men, wenn die Seitennummer des letzten Satzes nicht Null ist), wird Modus T
eingestellt.

— In allen anderen Féllen wird Modus P eingestellt.

Einschrankungen

In der zu edierenden Datei miissen die Satznummern alle aufsteigend und vonein-
ander verschieden sein, da die einzelnen Sadtze im Editor iiber die Satznummern
angesprochen werden.

Soll ein Satz gedndert werden, so darf dieser nicht langer als 8000 Zeichen sein bzw.
auf Grund der Anderung linger als 8000 Zeichen werden.

Soll ein Satz angezeigt werden, der wegen seiner Linge nicht ins Editorfenster passt,
wird nur eine Meldung mit der Satznummer und der Satzlinge angezeigt.

Hinweise
Nach dem Aufruf des Editors werden mit der Eingabeaufforderung
Gib Anweisung >

Editoranweisungen angefordert, durch die dem Editor mitgeteilt wird, was er tun
soll. Nachdem eine Anweisung geschrieben ist, muss sie mit der Return-Taste abge-
schickt werden. Erst dann wird sie interpretiert und ausgefiihrt. Die Anweisungen fiir
den Editor sind im Kapitel »Editor« ab Seite 251 beschrieben.

Definitionen

In den zu der Spezifikation DEF INITIONEN angegebenen Daten konnen Tabulatoren,
Zeichen- und Stringgruppen, Funktionen, Colorierung der Daten, Parameter, Edi-
tormakros, Optionen sowie die Datei fiir Meniis und Hilfetexte definiert (voreinge-
stellt) werden.

Ist die zur Spezifikation DEFINITIONEN angegebene Datei eine Segment-Datei, so
werden nur die Daten des Segments mit dem Namen »DEFINITIONEN« ausgewertet
(gilt nicht bei MODUS=1).

Die Definitionen sind identisch mit den entsprechenden Editoranweisungen. Es gibt
jedoch einige Definitionen, die als Editoranweisung nicht moglich sind. Sie sind
nachfolgend beschrieben:

Tabulatoren:

siehe Editoranweisungen Seite 284
Zeichengruppen:

siehe Editoranweisungen Seite 294

z! Alle Zeichengruppen l6schen



#EDIERE 152

Stringgruppen:
siehe Editoranweisungen Seite 294
s! Alle Stringgruppen léschen
Funktionstasten:
siehe Editoranweisungen Seite 285
F! Alle Funktionstasten 16schen
Colorierung der Daten:
siehe Editoranweisungen Seite 296
c! Alle Colorierungen l6schen

In TUSTEP konnen fiir den Hintergrund und fiir die Schrift jeweils 16 verschie-
dene Farben verwendet werden. Die Farben werden dazu hexadezimal von 0 bis F
nummeriert. Betriebssystembedingt sind diese Farben unter Windows und Linux
bzw. macOS nicht in der gleichen Reihenfolge angeordnet. Die Farben 1 und 4, 3
und 6, 9 und C sowie B und E sind jeweils vertauscht; z. B. ist unter Windows die
Farbe 9 blau und die Farbe C rot, unter Linux und macOS ist die Farbe 9 rot und die
Farbe Cblau. Werden Farbangaben in Editor-Definitionen verwendet, so muss mit
der folgenden Anweisung angegeben werden, unter welchem Betriebssystem die
Definitionen (mit den auf diesem System geltenden Farbnummern) erstellt wur-
den, damit unter Windows und Linux bzw. macOS die Farben gleich dargestellt
werden.

C=system

Hierbei ist system durch WINDOWS, LINUX oder MAC zu ersetzen. Diese Einstellung
gilt fiir alle nachfolgenden Definitionen bis zur ndchsten COLOR-Anweisung bzw.
bis zum Ende der Definitionen.

Tag-Attribut-Prifung:

siehe Editoranweisungen Seite 298

T! Alle Tag-Attribut-Priifungen l6schen
Definieren zusitzlicher Tag- und Attribut-Namen:

siehe Editoranweisung Seite 321
Definieren der leeren Tags:

siehe Editoranweisung Seite 321
Parameter:

siehe Editoranweisungen Seite 310

P! Alle Parameter 16schen
Makros:

siehe Editoranweisungen Seite 286

Y ! Alle Makros und Makroleisten 16schen



153 #EDIERE

Optionen:
siehe Automatisches Einstellen der Optionen Seite 332
Datei mit Meniis, Hilfetexten und zusitzlichen Definitionen:

d=name Name der Datei, die Meniis (vgl. Steuerbefehl SELECT Seite 382), Hilfe-
texte (vgl. Steuerbefehl DISPLAY Seite 382) und zusitzlichen Definiti-
onen (vgl. Steuerbefehl DEFINE Seite 384) enthalt.

d=+ Die Meniis, Hilfetexte und zusédtzlichen Definitionen stehen in der Seg-
ment-Datei, in der auch diese Definition steht.

d=- Keine Datei mit Meniis, Hilfetexte und zusdtzlichen Definitionen vor-
handen.

Eine Definition kann auf mehrere, unmittelbar aufeinander folgende Zeilen aufge-
teilt werden. Fortsetzungszeilen miissen mit einem Leerzeichen beginnen, das bei
der Auswertung tibergangen wird.

Zeilen, die mit »=« beginnen, werden als Kommentar iibergangen.

Es ist sinnvoll, Einstellungen fiir den Editor schon in der INI-Datei (siehe Seite 89)
vorzunehmen, damit bei jeder neuen TUSTEP-Sitzung die Funktionstasten, Editor-
makros usw. den eigenen Bediirfnissen entsprechend automatisch definiert werden.
Dies kann dadurch geschehen, dass in der INI-Datei ein Segment mit dem Namen
EDIT eingetragen wird, das die entsprechenden Editordefinitionen enthilt. Da diese
Einstellungen zu sehr von personlichen Gewohnheiten abhéngig sind, wird nach-
folgend nur ein fragmentarisches Beispiel angegeben, um zu zeigen, wie die ent-
sprechenden Definitionen aussehen kdénnen.
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= --- Tabulator ---
TAB,,3 6 9 12 15 18 21 24 27 30
= --- Zeichengruppen ---

z:vk=aeiou

= --- Stringgruppen ---

s:uo=/und/oder/

= --- Funktionstasten ---
F21l=x #+VEMO,<EDITOR>

= --- Colorierung ---
C=WINDOWS

Cl,1=1A:"#{!}+" #{!}-

= - Parameter ---

Pl,AA=/Q/

= --- Tag-Attribut-Prifung ---

T1l,document=-; /<>/

= --- Makros und Makroleisten ---

Y, SA_D="Tilbingen, den ”, DATE_3

= --- Datei fir Hilfetexte und Menilis ---

= --- Optionen ---

0=000000- 000000 373B17-7484F4A437-7484F4A4B4-171B37- ...



Einfigen von Textteilen

#EINFUEGE

Kommando
#EINFUEGE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen Textteile, die in einer Datei stehen und tiber Kiirzel
(z. B. eine laufende Nummer) identifiziert werden, in die Daten einer anderen Datei
eingefiigt (eingemischt) werden. Sie werden jeweils an der Stelle in die Daten einge-
figt, an der das gleiche Kiirzel steht.

Anwendungsbeispiele:

Fuflnoten in den Text einmischen
— Kurzformen durch Volltext ersetzen

Bausteinbriefe zusammenstellen

Serienbriefe erstellen



Formulare aufbereiten zum Drucken

#FAUFBEREITE

Kommando
#FAUFBEREITE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm koénnen Daten zum Drucken in einem vorgegebenen Format
(z. B. Adressaufkleber, Bibliothekskdrtchen, vorgedruckte Formulare) aufbereitet
werden. Dabei kann u. a. angegeben werden:

— die Formulargrofie,

— Konstante Texte fiir jedes Formular (auch abhingig vom Vorkommen bestimmter
Textteile im jeweiligen Formular),

— Zeilen- und Zeichenpositionen fiir die einzelnen Textteile,

— welche Textteile in Fortsetzungsformularen wiederholt werden sollen, falls ein
Formular nicht ausreicht.



Fehlerhalt ein/ausschalten

#FEHLERHALT

Kommando

#FEHLERHALT

MODUS = EIN Fehlerhalt einschalten; bei Auftreten eines Fehlers
keinen Signalton ausgeben.

= AUS Fehlerhalt ausschalten; bei Auftreten eines Fehlers
keinen Signalton ausgeben.

= SIGNAL Fehlerhalt einschalten; bei Auftreten eines Fehlers
einen Signalton ausgeben.

= LOESCHEN Fehlerhalt einschalten; bei Auftreten eines Fehlers
noch anstehende Kommandos l6schen.

TON = - STD- Bei Auftreten eines Fehlers den Standard-Ton ausge-
ben.

= tonfolge  Bei Auftreten eines Fehlers die angegebene Tonfolge
ausgeben.

Welche Angaben fiir tonfolge erwartet werden, ist
beim Kommando #SIGNAL (siehe Seite 221) be-
schrieben. Die Angabe darf hier jedoch nicht mehr
als 40 Zeichen umfassen.

Leistung

Mit diesem Kommando kann der Fehlerhalt ein- und ausgeschaltet werden sowie die
Tonfolge bestimmt werden, die bei Auftreten eines Fehlers ausgegeben werden soll.

Wird das Kommando ohne Spezifikationsangaben aufgerufen, so werden nur die
aktuell eingestellten Werte angezeigt.

Wird ein TUSTEP-Programm wegen Fehler (z. B. weil die angegebene Datei nicht
vorhanden ist oder weil Fehler in den Parameterangaben sind) abgebrochen, so ist es
meist nicht sinnvoll, die nachfolgenden Kommandos trotzdem auszufiihren.

Falls der Fehlerhalt ausgeschaltet ist, wird nach dem Auftreten eines Fehlers die Aus-
fithrung der Kommandos nicht unterbrochen.

Falls der Fehlerhalt eingeschaltet ist, werden im Batch die restlichen noch anstehen-
den Kommandos nicht mehr ausgefiihrt; das gleiche gilt im Dialog, wenn der Feh-
lerhalt mit dem Modus LOESCHEN eingeschaltet wurde. Andernfalls wird im Dialog
nachgefragt, was mit den noch anstehenden Kommandos geschehen soll. Fiir die
Anfrage gibt es drei zuldssige Antworten:
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1) B (Halt) Vor Ausfithrung der noch anstehenden Kommandos Vorrangkomman-
dos, die anschlieflend einzeln (!) eingegeben werden, ausfithren. Wird dann
statt eines weiteren Vorrangkommandos eine leere Eingabezeile abgeschickt,
wird die unterbrochene Kommandofolge fortgesetzt.

2) L. (Loschen) Die noch anstehenden Kommandos 16schen, d. h. nicht mehr aus-
fithren.

3)w (Weitermachen) Mit der Ausfithrung der noch anstehenden Kommandos fort-
gefahren.

Beim Initialisieren einer TUSTEP-Sitzung wird der Fehlerhalt auf Modus SIGNAL ge-
setzt.



Formatieren (autom. Umbruch) von Texten

#FORMATIERE

Kommando
#FORMATIERE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen Texte zum Drucken aufbereitet werden. Die Auftei-
lung des Textes auf Zeilen und Seiten (einschlieflich Silbentrennung, Randausgleich
und Fufinoten) wird automatisch vorgenommen und kann tiber Parameter und iiber
Anweisungen, die im Text enthalten sind, gesteuert werden.

Hinweise

Die Daten in der QUELL-Datei bleiben unverdndert. Das Ergebnis des Programms (die
zum Drucken aufbereiteten Daten) wird in die PROTOKOLL-Datei ausgegeben. Diese
kann anschliefend mit dem Kommando #DRUCKE ausgedruckt (auf einem Drucker
ausgegeben) werden.

In die zIEL-Datei werden die Daten so ausgegeben, wie sie in der QUELL-Datei stehen
(mit Ausnahme der Zeichenfolgen, die durch entsprechende Parameterangaben aus-
getauscht werden). Dabei wird jedoch die Zeileneinteilung und die Seiten-Zeilen-
Nummer dem formatierten Ergebnis angeglichen.

Die z1EL-Datei kann z. B. als neue Korrekturgrundlage dienen und hat dabei gegen-
uber der QUELL-Datei den Vorteil, dass im Editor die im ausgedruckten Ergebnis
stehenden Seitenzahlen zum Auffinden der zu korrigierenden Textstellen verwendet
werden konnen.

Soll vom formatierten Text ein Register erstellt werden, so muss als Grundlage des
Registers die zIEL-Datei verwendet werden, damit sichergestellt ist, dass die als Re-
ferenz verwendeten Seitenzahlen dem aktuellen Stand entsprechen.

Sollen die in den Daten enthaltenen Steuerzeichen nicht interpretiert, sondern mit
ausgedruckt werden, so miissen die Daten (statt mit dem Kommando #FORMATIERE)
mit dem Kommando #DVORBEREITE zum Drucken aufbereitet werden.



Halt vor Ausfiihrung noch anstehender Kommandos

#HALT

Kommando

#HALT
(keine Spezifikationen)

Leistung

Mit diesem Kommando kann das Abarbeiten einer Kommandofolge (an der Stelle, an
der es in dieser Kommandofolge steht) angehalten werden. Dies kann z. B. sinnvoll
sein, wenn vor der Ausfithrung des ndachsten Kommandos einer Kommandofolge der
USB-Speicher-Stick gewechselt werden soll. Das Kommando fragt, was mit den noch
anstehenden Kommandos geschehen soll. Fiir die Anfrage gibt es drei zuldssige Ant-
worten:

1) B (Halt) Vor Ausfithrung der noch anstehenden Kommandos Vorrangkomman-
dos, die anschlieffend einzeln (!) eingegeben werden, ausfithren. Wird dann
statt eines weiteren Vorrangkommandos eine leere Eingabezeile abgeschickt,
wird die unterbrochene Kommandofolge fortgesetzt.

2) L. (Loschen) Die noch anstehenden Kommandos 16schen, d. h. nicht mehr aus-
fithren.

3)w (Weitermachen) Mit der Ausfiithrung der noch anstehenden Kommandos fort-
gefahren.



Online-Hilfe

#HILFE

Kommando

#HILFE

(keine Spezifikationen)

Leistung

Mit diesem Kommando konnen im Dialog die Texte der TUSTEP-Beschreibung im
TUSTEP-Fenster angezeigt werden. Die Auswahl der Texte erfolgt iiber ein hierar-
chisch gegliedertes Inhaltsverzeichnis, in dem die einzelnen Themen angewdhlt
werden konnen. Nach dem Aufruf der Online-Hilfe wird ein Auswahlmenii mit den
Hauptthemen angezeigt. Wird eines der angezeigten Themen angewahlt, so wird
jeweils in einem neuen Fenster das dazugehorende Auswahlmeni mit den unterge-
ordneten Themen bzw. der dazugehorende Text angezeigt.

Hinweise

Die Online-Hilfe kann auch innerhalb des Editors mit der Anweisung hilfe oder
dem Steuerbefehl HELP (Tastenkombination Ctr1+0 bzw. Strg+0) aufgerufen wer-
den.

Zur Anzeige der TUSTEP-Beschreibung kann auch das Kommando #SUCHE (ohne
Spezifikationsangaben) verwendet werden. Der Zugriff auf bestimmte Stellen kann
dabei iber die einzelnen Inhaltsverzeichnisse im Volltext oder iiber einen Index er-
folgen. Der Index enthélt sowohl die in der Beschreibung vorkommenden Worter als
auch die Steueranweisungen und die Zeichen- und Steuercodes, die im Text be-
schrieben sind.

Die TUSTEP-Beschreibung setzt sich aus mehreren Teilen zusammen. Diese konnen
mit dem Makro «DRUBE ausgedruckt werden. Weitere Informationen iiber das Makro
werden mit dem Kommando #INFORMIERE, *DRUBE ausgegeben.

Navigation
Navigation mit der Maus:

In Auswahlmeniis wird das zur angeklickten Zeile gehorende Untermenti bzw. der
dazugehorende Text angezeigt. Auswahlmeniis und Texte, die nicht ins TUSTEP-
Fenster passen, konnen mit dem Mausrad verschoben werden.

Navigation mit der Tastatur:
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Welche Tasten mit der in der linken Spalte angegebenen Tastenbezeichnungen ge-
meint sind, ist anschlieffend unter »Tastenbezeichnungen« beschrieben.

PfU Cursor geht eine Zeile nach unten. Befindet er sich in der letzten
Zeile des aktiven Fensters und sind noch weitere dazugehorende
Daten nach dieser Zeile vorhanden, so wird der Inhalt des Fensters
um eine Zeile nach oben verschoben und unten die nachfolgende
Zeile angezeigt.

PfO Cursor geht eine Zeile nach oben. Befindet er sich in der ersten Zeile
des aktiven Fensters und sind noch weitere dazugehérende Daten
vor dieser Zeile vorhanden, so wird der Inhalt des Fensters um eine
Zeile nach unten verschoben und oben die vorangehende Zeile an-
gezeigt.

PfR In Auswahlmeniis wird das zu der Zeile, in der der Cursor steht,
gehorende Unterment bzw. der dazugehorende Text angezeigt.

PfL Vom Hauptmenii aus wird das Online-Hilfe-Programm beendet;
von Untermeniis und von Texten aus wird in das iibergeordnete
Menii zuriickgekehrt.

Return Wirkt gleich wie PfR
Delete Wirkt gleich wie PfL
PgDn Blattert innerhalb des aktuellen Auswahlmeniis bzw. Textes vor-

warts weiter.

PgUp Blattert innerhalb des aktuellen Auswahlmeniis bzw. Textes riick-
warts weiter.

Posl Zeigt den Anfang des aktuellen Auswahlmeniis bzw. Textes an.
End Zeigt das Ende des aktuellen Auswahlmeniis bzw. Textes an.
Escape Beendet das Online-Hilfe-Programm.

Tastenbezeichnungen

Return »Eingabetaste« rechts im Buchstabenblock tiber der Shift-Taste.
Escape »Abbruchtaste« ganz oben links, sie ist mit »Esc« beschriftet.

Die folgenden Tasten befinden sich im Mittelblock zwischen Buchstabenblock und
Ziffernblock. Gleichbeschriftete Tasten im Ziffernblock konnen eventuell alternativ
verwendet werden. Bei Tastaturen ohne Ziffernblock sind die folgenden Tasten in der
rechten oberen und rechten unteren Ecke der Tastatur und erfordern eventuell ein
zusdtzliches Driicken der Fn-Taste.

Delete »LOschtaste«, sie ist mit »Entf« oder »Del« beschriftet. Alternativ
kann in TUSTEP auch shift+Backspace verwendet werden.
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P£fO
PfU
PfL
PfR

Posl

End

PgUp

PgDn

»Pfeil-nach-oben-Taste«
»Pfeil-nach-unten-Taste«
»Pfeil-nach-links-Taste«
»Pfeil-nach-rechts-Taste«

»Anfangtaste«, sie ist mit »Posl«, »Home« oder einem Pfeil nach
links oben beschriftet. Unter macOS kann alternativ fn+PfL ver-
wendet werden.

»Endetasteq, sie ist mit »Ende«, »End« oder einem Pfeil nach rechts
unten beschriftet. Unter macOS kann alternativ £n+pP fR verwendet
werden.

»Bild-rauf-Taste, sie ist mit »Page Up«, »PgUp« oder mit »Bild« und
einem Pfeil nach oben beschriftet. Unter macOS kann alternativ
fn+P£0 verwendet werden.

»Bild-runter-Taste«, sie ist mit »Page Down«, »PgDn« oder mit
»Bild« und einem Pfeil nach unten beschriftet. Unter macOS kann
alternativ £n+P fU verwendet werden.



Holen von Daten

#HOLE
Kommando
#HOLE
QUELLE = datei Name der Datei, aus der die Daten geholt (kopiert)
werden sollen.
= - STD- Die zu holenden (zu kopierenden) Daten stehen in
der Standard-Text-Datei.
ZIEL = datei Name der Datei fiir die geholten (zu kopierenden)
Daten.
= - STD- Die geholten (zu kopierenden) Daten in die Stan-
dard-Text-Datei ausgegeben.
MODUS = - STD- * Daten blockweise kopieren.

Falls QUELL-Datei eine Band-Datei ist: Daten der Da-
tei mit dem zur Spezifikation Z2IEL angegebenen Na-
men aus der Band-Datei in die ZIEL-Datei kopieren.

= - Daten satzweise kopieren, Satznummern beibehal-
ten.

= + Daten satzweise kopieren, Sidtze im Programmmodus
neu nummerieren.

name Falls QUELL-Datei eine Segment-Datei ist: Segment
mit diesem Namen kopieren; falls QUELL-Datei eine
Band-Datei ist: Daten der Datei mit diesem Namen
aus der Band-Datei kopieren.

=72 Falls QUELL-Datei eine Segment-Datei oder eine
Band-Datei ist: Inhaltsverzeichnis kopieren.

=n Falls QUELL-Datei eine Band-Datei ist: Daten der ers-
ten Datei mit dem zur Spezifikation ZIEL angegebe-
nen Namen aus der Band-Datei in die zIEL-Datei ko-
pieren, wobei die Suche nach dieser Datei mit der
n-ten Datei in der Band-Datei beginnt.

= n:name Falls QUELL-Datei eine Band-Datei ist: Daten der ers-
ten Datei mit diesem Namen aus der Band-Datei in
die zIEL-Datei kopieren, wobei die Suche nach die-
ser Datei mit der n-ten Datei in der Band-Datei be-
ginnt.
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LOESCHEN = - * Daten in der zIEL-Datei nicht 16schen.

= + Daten in der ZIEL-Datei zuerst 10schen.

Leistung
Mit diesem Kommando kdonnen

— Daten aus einer Datei in eine andere Datei blockweise (besonders schnell) kopiert
werden.

— Daten aus einer Datei in eine andere Datei satzweise kopiert werden. Auf Wunsch
werden die Sdtze dabei im Programmmodus neu nummeriert. Die ggf. beim Edie-
ren entstandenen Liicken werden beseitigt und die Satze in ihrer logischen Rei-
henfolge angeordnet (vgl. »Reorganisieren von Dateien« Seite 40).

— Daten aus einem Segment einer Segment-Datei in eine andere (normale) Datei
kopiert werden.

— Daten aus einer Datei einer Band-Datei in eine andere (normale) Datei kopiert
werden.

Beispiele

Unter Windows die Datei mit dem Namen arbeit von einem USB-Speicher-Stick
mit dem Laufwerksbuchstaben E blockweise in die Datei mit dem Namen text auf
die Festplatte kopieren; falls die Datei text schon Daten enthilt, diese zuvor 16-
schen:

#AN, - *arbeit, TR=E
#HO, - xarbeit, text, , +
#AB, - xarbeit

Die Daten des Segments test in der Datei mit dem Namen sammel in die Datei mit
dem Namen hilf kopieren; falls die Datei schon Daten enthailt, diese zuvor 16schen:

#HO, sammel, hilf, test, +

Die Daten in der Datei hilf im Programmmodus nummerieren. Dazu werden die
Daten satzweise in die Standard-Text-Datei kopiert, dabei neu nummeriert und dann
blockweise zuriickkopiert:

#HO, hilf, -STD-, +, +
#HO, -STD-, hilf, , +



Informieren tiber Makro-Datei, Variablen u. a.

Kommando

#INFORMIERE

MAKRO = +

= $$

= $88

= - STD-

= Sname

= $S$name

= $$Sname

= *name

= name

VARIABLEN = name

#INFORMIERE

Namen der aktuellen Makro-Dateien ins Ablaufpro-
tokoll ausgeben.

Liste der Makros aus der ersten Makro-Datei ins Ab-
laufprotokoll ausgeben.

Liste der Makros aus der zweiten Makro-Datei ins Ab-
laufprotokoll ausgeben.

Liste der Makros aus der dritten Makro-Datei ins Ab-
laufprotokoll ausgeben.

Liste der Makros, die in den TUSTEP-internen Ma-
kro-Dateien enthalten sind, ins Ablaufprotokoll aus-
geben.

Beschreibung des Makros mit dem angegebenen Na-
men aus einer der aktuellen Makro-Dateien ins Ab-
laufprotokoll ausgeben; die Suche nach dem Makro
beginnt in der ersten Makro-Datei.

Wie $name, jedoch beginnt die Suche nach dem
Makro in der zweiten Makro-Datei.

Wie $name, jedoch beginnt die Suche nach dem
Makro in der dritten Makro-Datei.

Beschreibung des Makros mit dem angegebenen Na-
men aus einer TUSTEP-internen Makro-Datei ins Ab-
laufprotokoll ausgeben.

Wie $name; wird jedoch kein Makro mit dem ange-
gebenen Namen in einer der aktuellen Makro-Datei-
en gefunden, werden die TUSTEP-internen Makro-
Dateien nach einem Makro mit dem angegebenen
Namen durchsucht.

Keine Information tiber aktuelle Makro-Dateien oder
uber Makros ausgeben.

Definition der TUSTEP-Variablen mit dem angege-
benen Namen ins Ablaufprotokoll ausgeben.



167 #INFORMIERE

PROJEKT

NAME

CODE

FUNKTIONEN

ZEILEN

SPALTEN

SIGNAL

FARBEN

DATEINAMEN

name

Es konnen auch mehrere Variablennamen angege-
ben werden; sie miissen durch Apostroph getrennt
sein.

Definition aller definierten TUSTEP-Variablen ins
Ablaufprotokoll ausgeben.

Keine Information iiber Variablen ausgeben.

Aktuellen Projektnamen ins Ablaufprotokoll ausge-
ben.

Aktuellen Projektnamen nicht ausgeben.
Aktuellen Namen ins Ablaufprotokoll ausgeben.
Aktuellen Namen nicht ausgeben.

Aktuelle Code-Einstellung fiir die Eingabe vom TUS-
TEP-Fenster und die Ausgabe in das TUSTEP-Fenster
ins Ablaufprotokoll ausgeben.

Aktuelle Code-Einstellung nicht ausgeben.

Definition aller fiir die Kommandoebene definierten
Funktionstasten ins Ablaufprotokoll ausgeben.

Keine Information tiber Funktionstasten ausgeben.
Aktuelle Zeilenzahl ins Ablaufprotokoll ausgeben.
Aktuelle Zeilenzahl nicht ausgeben.

Aktuelle Spaltenzahl ins Ablaufprotokoll ausgeben.
Aktuelle Spaltenzahl nicht ausgeben.

Tonhohe und Tonldnge des aktuellen Fehlersignals
ins Ablaufprotokoll ausgeben.

Tonhohe und Tonldnge des aktuellen Fehlersignal
nicht ausgeben.

Codes der aktuellen Farben ins Ablaufprotokoll aus-
geben.

Codes der aktuellen Farben nicht ausgeben.

Definition des angegebenen »definierten Dateina-
mens« ins Ablaufprotokoll ausgeben.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Definition aller »definierten Dateinamen« ins Ab-
laufprotokoll ausgeben.

Keine Information iiber »definierte Dateinamen«
ausgeben.
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MAUS =+ Aktuelle Einstellung der Mausrad-Verzogerung ins

Ablaufprotokoll ausgeben.

= - * Aktuelle Einstellung der Mausrad-Verzogerung nicht
ausgeben.

Leistung

Mit diesem Kommando konnen folgende Informationen ausgegeben werden:

Namen der aktuellen Makro-Dateien

Namen der Makros in den aktuellen Makro-Dateien

Namen der Makros in den TUSTEP-internen Makro-Dateien.
Beschreibungen von Makros aus den aktuellen Makro-Dateien
Beschreibungen von Makros aus den TUSTEP-internen Makro-Dateien
Inhalt von TUSTEP-Variablen

Namen aller definierten TUSTEP-Variablen und ihr Inhalt

Aktueller Projektname, der zur Ergdnzung der Dateinamen verwendet wird, falls
dieser nicht explizit mit dem Dateinamen angegeben wird

Aktueller Name, der bei Druckausgaben auf dem Deckblatt verwendet werden soll

Aktuelle Code-Einstellung fiir die Eingabe vom TUSTEP-Fenster und die Ausgabe
in das TUSTEP-Fenster

Belegung der Funktionstasten auf Kommandoebene
Anzahl der Zeilen, die im TUSTEP-Fenster angezeigt werden
Anzahl der Spalten, die im TUSTEP-Fenster angezeigt werden

Tonhohe und Tonldnge des Fehlersignals, das unter Windows bei unerwarteter
Tastatureingabe verwendet wird

Codes der Farben, die fiir das Ablaufprotokoll im TUSTEP-Fenster verwendet wer-
den

Pfad mit Dateinamen von »definierten Dateinamen«
Namen aller »definierten Dateinamen« mit ihren Pfaden und Dateinamen

Aktuelle Einstellung der Mausrad-Verzogerung.

Wird das Kommando ohne Spezifikationsangaben aufgerufen, so werden folgende
Information angezeigt:

Name und Erstellungsdatum der verwendeten TUSTEP-Version

Nummer und Name der aktuellen Sitzung sowie Datum und Uhrzeit des Sitzungs-
beginns.
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Hinweis

Alle Einstellungen, die sich mit dem Kommando #INFORMIERE anzeigen lassen,
koénnen mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) gedndert werden.

TUSTEP-Variablen kénnen aufierdem in Makros mit der Makroanweisung DEF INE
(siehe Seite 418) definiert werden; auf ihren Inhalt kann in Kommandos und in
Makros zugegriffen werden. Makrovariablen, die in Makros definiert werden, kon-
nen mit diesem Kommando nicht abgefragt werden.

Als Beschreibung eines Makros gilt der Kommentar (das sind die Zeilen mit »$$- «in
Spalte 1 bis 3), der unmittelbar am Anfang eines Makros in der Makro-Datei steht.



Korrekturanweisungen ausfiihren

#KAUSFUEHRE

Kommando
#KAUSFUEHRE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen Texte (ohne Verwendung eines Editors) korrigiert
werden. Mit Korrekturanweisungen, die in einer Datei stehen, konnen

— Zeilen (z. B. Zeile 2 auf Seite 3)
— Worter (z. B. 2. Wort in Zeile 3 auf Seite 4)

— Zeichen (z. B. 2. Zeichen in Zeile 3 auf Seite 4
oder 2. Zeichen im 3. Wort in Zeile 4 auf Seite 5)

ersetzt, geloscht oder eingefiigt werden. Auf Wunsch wird ein Protokoll der ausge-
fiihrten Korrekturen erstellt.

Hinweis

Die Korrekturanweisungen fiir dieses Programm werden meist mit dem Kommando
#VERGLEICHE erstellt und dann iiberarbeitet.



Kopieren, Auswahlen, Modifizieren von Texten

#KOPIERE

Kommando
#KOPIERE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen Dateien nicht nur kopiert, sondern gleichzeitig auch
in vielfdltiger Weise bearbeitet werden.

Uber Parameter kann u. a. gesteuert werden

- die Uberpriifung der Daten

- die Auswahl der Daten

- die Umstellung und Ergdnzung von einzelnen Textteilen
- die Ersetzung von Zeichenfolgen

- die Bearbeitung von Kalenderdaten

- das Rechnen mit im Text enthaltenen Zahlen

- die Form der Ausgabe



Listen von Dateinamen u. a.

Kommando

#LISTE

MODUS = - STD- *

= SCRATCH

=n

= DATEINAMEN

= TITEL

= SEGMENTE

#LISTE

Wenn zur Spezifikation DATEI keine Datei angege-

ben ist: Kurz-Informationen iiber die angemeldeten
Dateien (einschliefilich der Scratch-Dateien) auflis-
ten.

Wenn zur Spezifikation DATEI eine TUSTEP-Datei
oder eine Fremd-Datei angegeben ist: Den Anfang
und das Ende dieser Datei auflisten.

Wenn zur Spezifikation DATET eine Band-Datei ange-
geben ist: Die Namen der am Anfang und Ende in
dieser Band-Datei stehenden Dateien auflisten.

Kurz-Informationen der Scratch-Dateien auflisten.

Die ersten n Sdtze der zur Spezifikation DATEI ange-
gebenen Datei auflisten. Falls dies eine Band-Datei
ist, werden die Namen der ersten n darin enthalte-
nen Dateien aufgelistet.

Die ersten n und die letzten m Sdtze der zur Spezifi-
kation DATEI angegebenen Datei auflisten. Falls dies
eine Band-Datei ist, werden die Namen der ersten n
und der letzten m darin enthaltenen Dateien aufgelis-
tet.

Namen der existierenden (angemeldeten und nicht
angemeldeten) Dateien eines Projekts auflisten.

Wie DATEINAMEN; zusétzlich zu jedem Dateinamen
auch den Dateititel (soweit vorhanden) auflisten.

Namen der angemeldeten Dateien (einschliefdlich
der Scratch-Dateien) mit Segmenten, die mit der
Hole-Anweisung des Editors oder mit dem Komman-
do #HOLE aus einer Segment-Datei kopiert wurden,
jeweils mit Name des Segments und Name der Datei,
aus der das Segment stammt; Segmente, die gedndert
und danach noch nicht wieder zuriickkopiert wur-
den, werden markiert.
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DATEI

LOESCHEN

PROJEKT

TRAEGER

PROJEKTNAMEN Namen der existierenden Projekte eines Daten-

VARIABLEN

TRAEGER

tragers auflisten.

Namen und Inhalte der System-Variablen auflisten,
die in TUSTEP benutzt werden kénnen.

Namen und Inhalte der System-Variablen auflisten,
die in TUSTEP-Kommandos als Angabe zur Spezifi-
kation TRAEGER verwendet werden konnen und de-
ren Inhalte jeweils den vollstindigen Pfad eines Ver-
zeichnisses angeben, auf das zugegriffen werden
kann.

Unter Windows werden zusdtzlich noch die Lauf-
werksbuchstaben der betriebsbereiten Laufwerke
aufgelistet.

DRUCKERTYPEN Druckertypen auflisten, die in der verwendeten

name

name

- STD-

name

TUSTEP-Version unterstiitzt werden.
Normalfall.

Bei den Modi - STD-, »n«und »n; m«: Name der Datei,
deren Anfang und Ende aufgelistet werden soll; bei
allen anderen Modi (mit Ausnahme von SCRATCH)
Name der Datei, in die die entsprechende Liste aus-
gegeben werden soll.

Daten in der zur Spezifikation DATEI angegebenen
Datei nicht 16schen.

Daten in der zur Spezifikation DATEI angegebenen
Dateiloschen, falls in diese auf Grund der Angabe zur
Spezifikation MODUS eine Liste ausgegeben wird.

Bei MODUS=DATEINAMEN: Name des Projekts, von
dem die Namen aller Dateien aufgelistet werden sol-
len.

Bei MODUS=DATEINAMEN: Namen der Dateien des ak-
tuellen Projekts auflisten.

Bei MODUS=DATEINAMEN: Namen der Dateien des
Projekts, das beim Initialisieren der TUSTEP-Sitzung
eingestellt wurde, auflisten; dieses Projekt ist durch
die System-Variable TUSTEP_PRJ vorgegeben.

Bei MODUS=DATEINAMEN: Namen der Dateien auflis-
ten, die keinem Projekt zugeordnet sind.

Bei den Modi DATEINAMEN und PROJEKTNAMEN:
Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die Da-
teien bzw. Projekte enthélt, deren Namen aufgelistet
werden sollen.

Bei den Modi - STD- , »n« und »n; m«: Name der Sys-
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POSITIV

NEGATIV

TYP

ERSETZEN

- STD-

*

tem-Variablen, die den Pfad fiir die zur Spezifikation
DATEI angegebene Datei enthilt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthdlt.

Bei den Modi DATEINAMEN und PROJEKTNAMEN: Na-
men der Dateien bzw. der Projekte auflisten, die sich
auf dem Standard-Trdger fiir permanente Dateien be-
finden; dieser ist durch die System-Variable
TUSTEP_DSK vorgegeben.

Bei den Modi - STD-, »n« und »n; m«: Die zur Spezi-
fikation DATEI angegebene Datei befindet sich auf
dem Standard-Tréger fiir temporare bzw. permanen-
te Dateien; diese sind durch die System-Variable
TUSTEP_SCR bzw. TUSTEP_DSK vorgegeben.

Normalfall.

Falls eine Liste mit Dateinamen ausgegeben wird,
nur solche Namen in die Liste aufnehmen, die min-
destens einem der angegebenen Muster entsprechen.

Die Besonderheiten bei der Angabe von Mustern
sind unter »Muster zur Auswahl der Namen/Datei-
en« auf Seite 177 beschrieben.

Normalfall.

Falls eine Liste mit Dateinamen ausgegeben wird,
nur solche Namen in die Liste aufnehmen, die kei-
nem der angegebenen Muster entsprechen.

Die Besonderheiten bei der Angabe von Mustern
sind unter »Muster zur Auswahl der Namen/Datei-
en« auf Seite 177 beschrieben.

Keine Auswahl auf Grund des Dateityps treffen.

Beim Auflisten von Dateinamen nur Dateien vom
Typ FDF beriicksichtigen.

Beim Auflisten von Dateinamen nur Dateien vom
Typ SEQ beriicksichtigen.

Beim Auflisten von Dateinamen nur Dateien vom
Typ RAN beriicksichtigen.

Beim Auflisten von Dateinamen nur Dateien vom
Typ TAPE berticksichtigen.

Normalfall.

Bei den Modi DATEINAMEN und PROJEKTNAMEN: In
der Liste mit den Namen die angegebenen Ersetzun-
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CODE

MUSTER

ASCII

EBCDIC

IBMPC

ANST

CPnnn

IS08859

LATINn

LINUX

DECMCS

UNICODE

UTF16

UTF8

gen vornehmen, bevor sie in die zur Spezifikation
DATEI angegebene Datei ausgegeben werden.

Die Besonderheiten bei der Angabe von Ersetzungen
sind unter »Zeichenfolgen zum Ersetzen in den Da-
teinamen« auf Seite 178 beschrieben.

Normalfall.

Aktuelle Umcodiertabelle fiir das TUSTEP-Fenster
auflisten.

Daten dem internationalen ASCII-Code (siehe
Tabelle Seite 805) entsprechend umcodieren.

Daten dem internationalen EBCDIC-Code (vgl.
Code-Tabellen Seite 828) entsprechend umcodieren.

Daten dem IBM-PC-Zeichensatz (siehe Tabelle Seite
807) entsprechend umcodieren.

Wie cp1252.

Daten der Code-Page nnn (nnn =437, 850, 852,
1250, 1252, 10000, 10029) entsprechend umcodie-
ren (siehe Tabellen ab Seite 808).

Daten dem Zeichensatz 1 der ISO-Norm 8859 (siehe
Tabelle Seite 816) entsprechend umcodieren.

Daten dem Code Latin n (n = 1 bis 10) entsprechend
umcodieren (siehe Tabellen ab Seite 818).

Daten dem Linux-Zeichensatz (siehe Tabelle Seite
817) entsprechend umcodieren.

Daten dem »DEC Multinational Character Set« (sie-
he Tabelle Seite 815) entsprechend umcodieren.

Wie UTF16.

Daten den UTF-16-Konventionen entsprechend um-
codieren.

Daten den UTF-8-Konventionen entsprechend um-
codieren.

Normalfall.

Falls Dateinamen aufgelistet werden, nur die Namen
der TUSTEP-Dateien (Fremd-Dateien und Band-Da-
teien bleiben unberiicksichtigt) in die Liste aufneh-
men, die im Dateititel oder in mindestens einer Zeile
ein angegebenes Muster enthalten.

Falls Anfang und/oder Ende einer Datei aufgelistet
werden, nur die Zeilen in die Liste aufnehmen, die
ein angegebenes Muster enthalten.
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Falls Namen der in einer Band-Datei stehenden Da-
teien aufgelistet werden, nur die Dateinamen in die
Liste aufnehmen, die ein angegebenes Muster ent-
halten.

Die Besonderheiten bei der Angabe von Mustern
sind unter »Muster zur Auswahl der Namen/Datei-
en« auf Seite 177 beschrieben.

Aus syntaktischen Griinden diirfen Nummernzei-
chen, Kommata, Gleichheitszeichen, Apostrophe,
Anfiihrungszeichen und Leerzeichen nicht in den
Mustern vorkommen; diese Einschrankung gilt
nicht, wenn als Spezifikationswert « angegeben wird.

= % Die Muster folgen auf das #LISTE-Kommando und
sind mit xEOF abgeschlossen.

Alle Muster miissen durch ein frei wiahlbares Begren-
zungszeichen begrenzt sein. Fiir die Fortsetzungszei-
len gilt das Gleiche wie fiir das Informationsfeld von
Fortsetzungszeilen bei Parametern. Dies ist auf Seite

696 beschrieben.

OPTIONEN - * Normalfall (keine Optionen).

= ... Optionen fiir die zur Spezifikation MUSTER angege-
bene Recherchier-Tabelle. Diese Optionen sind im
Kapitel »Makros« ab Seite 436 beschrieben.

Dartiber hinaus koénnen noch die Optionen TITEL
und DATEN angegeben werden. Wird TITEL, aber
nicht DATEN angegeben, so wird das Muster nur im
Dateititel gesucht; wird DATEN, aber nicht TITEL an-
gegeben, so wird das Muster nur in den Daten ge-
sucht. In allen anderen Féllen wird das Muster im
Dateititel und in den Daten gesucht.

Es konnen mehrere Optionen angegeben werden; sie
miissen durch Apostroph getrennt sein.

Leistung

Mit diesem Kommando kénnen die nachfolgend genannten Informationen ausge-
geben werden. Wenn nichts anderes angegeben ist, werden sie ins Ablaufprotokoll
ausgegeben.

— Namen der angemeldeten Dateien oder der Scratch-Dateien

Zu den angemeldeten Dateien zdhlen auch Dateien, die eingerichtet und noch
nicht abgemeldet oder noch nicht geloscht wurden. Aufler dem Dateinamen wer-
den bei TUSTEP-Dateien noch folgende Informationen aufgelistet:

— Dateityp
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— ob zum Lesen (1) oder Schreiben (s) angemeldet; eine Scratch-Datei ist daran zu
erkennen, dass diese Angabe fehlt

— Datum der letzten Anderung

- Anzahl der Sdtze in der Datei

— Grofe der Datei in KB

— Belegung der Datei mit Daten in Prozent

— Name des Datentragers (der System-Variablen)

— Anfang und Ende einer Datei

Falls die Datei, deren Anfang/Ende aufgelistet werden soll, nicht angemeldet ist,
wird sie auf dem angegebenen Trdger automatisch an- und wieder abgemeldet.

Um den Inhalt von Fremd-Dateien anzeigen zu konnen, miissen die Daten dem
jeweiligen Code entsprechend umcodiert werden. Da der Code haufig nicht au-
tomatisch erkannt werden kann, sollte er mit der Spezifikation CODE angegeben
werden.

- Namen, Anderungsdatum und Grofe der in einer Band-Datei enthaltenen
Dateien.

— Namen der existierenden Dateien und Projekte
— Namen und Inhalt von System-Variablen
— Druckertypen, die unterstiitzt werden

Der Druckertyp muss beim Aufbereiten von Daten zum Drucken mit dem Para-
meter DRT und beim Drucken mit dem Kommando #DRUCKE zur Spezifikation
TYP angegeben werden.

Hinweise

Soll z. B. eine Kommandofolge fiir alle Dateien, deren Dateinamen eine bestimmte
Zeichenfolge enthalten bzw. nicht enthalten, ausgefiihrt werden, so konnen diese
Dateinamen mit dem Kommando #LISTE ausgewdhlt und in eine Datei geschrieben
werden; diese Datei kann dann, nachdem ggf. die darin stehenden Dateinamen mit
dem Editor kontrolliert und korrigiert wurden, beim Kommando #TUE (siehe Seite
232) zur Spezifikation SCHLEIFE angegeben werden.

Mit dem Kommando # INFORMIERE (siehe Seite 166) konnen weitere Informationen
abgefragt werden.

Muster zur Auswahl der Namen/Dateien

Zu den Spezifikationen POSITIV bzw. NEGATIV kdnnen Muster (Zeichenfolgen) an-
gegeben werden, von denen mindestens eines auf den Namen zutreffen muss bzw.
von denen keines auf den Namen zutreffen darf, damit der Name in die Liste aufge-
nommen wird.

Zur Spezifikation MUSTER konnen Muster (Zeichenfolgen) angegeben werden, von
denen mindestens eines im Dateititel oder in einer Zeile der Datei vorkommen muss,
damit der Name der Datei in die Liste aufgenommen wird.
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Die Muster diirfen nicht in Begrenzungszeichen eingeschlossen werden. Mehrere
Muster konnen durch Apostroph getrennt angegeben werden.

Das Fragezeichen und der Stern haben eine spezielle Bedeutung. Ein Fragezeichen
steht stellvertretend fiir ein beliebiges TUSTEP-Zeichen und ein Stern fiir null bis
beliebig viele beliebige TUSTEP-Zeichen.

An Stelle eines einzelnen Zeichens einer Zeichenfolge kann auch eine in eckige
Klammern eingeschlossene Gruppe von Zeichen angegeben werden. Die Zeichen
innerhalb der eckigen Klammern werden als eine Zeichengruppe mit den angege-
benen Zeichen interpretiert; sie steht stellvertretend fiir irgend eines der Zeichen.

Die moglichen Angaben zu den Spezifikationen POSITIV bzw. NEGATIV entspre-
chen denen einer Recherchier-Tabelle (Parameterart XII). Diese ist fiir die Parameter-
Konvention » { } « ab Seite 714 und fiir die Parameter-Konvention »<>« ab Seite 746
beschrieben. Es sind jedoch nicht alle Angaben, die in einer Recherchier-Tabelle
moglich sind, auch fiir die Angaben zu den Spezifikationen POSITIV und NEGATIV
sinnvoll. Nach welcher Konvention die Parameter interpretiert werden, kann mit
dem Kommando #PARAMETER (siehe Seite 205) eingestellt werden.

Zeichenfolgen zum Ersetzen in den Dateinamen

Zur Spezifikation ERSETZEN kdonnen paarweise Zeichenfolgen angegeben werden,
deren jeweils erste Zeichenfolge die Suchzeichenfolge ist, die durch die jeweils zweite
Zeichenfolge, die Ersatzzeichenfolge, ersetzt werden soll. Auflerdem kénnen ggf.
Zeichenfolgen angegeben werden, die beim Ersetzen {ibergangen werden sollen
(Ausnahmezeichenfolgen).

Such- und Ersatzzeichenfolgen diirfen verschieden lang sein. Sie miissen durch ein
Begrenzungszeichen voneinander getrennt werden. Das Begrenzungszeichen ist das
erste Zeichen des Spezifikationswertes und ist frei wahlbar. Aus syntaktischen Griin-
den diirfen jedoch Nummernzeichen, Kommata, Gleichheitszeichen, Apostrophe,
Anfiihrungszeichen und Leerzeichen weder als Begrenzungszeichen verwendet wer-
den, noch in den Such-, Ersatz- oder Ausnahmezeichenfolgen vorkommen. Das Um-
schalten von Zeichenfolgenpaaren auf Ausnahmezeichenfolgen geschieht dadurch,
dass an einer Stelle, an der eine Suchzeichenfolge erwartet wird, nochmals ein Be-
grenzungszeichen steht. Das letzte Zeichen des Spezifikationswertes muss ebenfalls
ein Begrenzungszeichen sein.

Die moglichen Angaben zur Spezifikation ERSETZEN entsprechen denen einer Aus-
tausch-Tabelle (Parameterart X). Diese ist fiir die Parameter-Konvention » { } « ab Sei-
te 711 und fiir die Parameter-Konvention »<>« ab Seite 742 beschrieben. Es sind
jedoch nicht alle Angaben, die in einer Austausch-Tabelle moglich sind, auch fiir die
Angaben zur Spezifikation ERSETZEN sinnvoll. Nach welcher Konvention die Para-
meter interpretiert werden, kann mit dem Kommando #PARAMETER (siehe Seite 205)
eingestellt werden.
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Beispiele

Namen und Kurz-Informationen der angemeldeten Dateien auflisten:
#LI

Namen der im aktuellen Projekt existierenden Dateien auflisten:
#LI, DA

Namen der im aktuellen Projekt existierenden Dateien mit der Namenserweiterung
xy auflisten:

#LI, DA, POS=x.xy

Namen der im aktuellen Projekt existierenden TUSTEP-Dateien auflisten, die das
Wort hilfe oder sOs enthalten:

#LI, DA, MUSTER=hilfe' sos, word
Namen der im Projekt doku existierenden Dateien auflisten:
#LI, DA, PR=doku

Unter Windows die Namen der Dateien auflisten, die im Hauptverzeichnis des USB-
Speicher-Sticks mit dem Laufwerksbuchstaben E stehen:

#LI, DA, PR=-, TR=E
Anfang und Ende der Datei arbeit auflisten:
#LI, , arbeit

Alle Versionen der Datei text, die in der Band-Datei backup enthalten sind, auflis-
ten:

#LI, 9999, backup, POS=text
Druckertypen auflisten, bei denen im Namen PS vorkommt:
#LI, DR, POS=*psx*

Reorganisieren aller im Projekt doku stehenden Dateien, deren Namen mit »text«
beginnt:

#DA, liste

#LI, DA, liste, +, PR=doku, POS=textx*
#TU, %, SCHLEIFE=liste

#AN, , 20

#RE, 20, -STD-, +, +

#AB, 20

*EOF

#1.0, , liste



Loschen von Daten/Dateien und Projekten

Kommando

#LOESCHE

DATEN = datei
= +

DATEI = datei
= +

PROJEKT = name
= +

- STD-

#LOESCHE

Name der Datei mit den zu l6schenden Daten.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Zu den Spezifikationen PROJEKT, TRAEGER,
POSITIV und NEGATIV darf nur die Voreinstellung
der jeweiligen Spezifikation angegeben werden; sie
ist in diesem Fall aber bedeutungslos.

In keiner Datei Daten 16schen.

In den mit den Spezifikationen PROJEKT/ TRAEGER/
POSITIV/NEGATIV ausgewdhlten Dateien die Daten
l6schen.

Name der zu l6schenden Datei.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Zu den Spezifikationen PROJEKT, TRAEGER,
POSITIV und NEGATIV darf nur die Voreinstellung
der jeweiligen Spezifikation angegeben werden; sie
ist in diesem Fall aber bedeutungslos.

Keine Datei 16schen.

Die mit den Spezifikationen PROJEKT /TRAEGER/
POSITIV/NEGATIV ausgewdhlten Dateien l6schen.

Name des Projekts, von dem Dateien geloscht wer-
den sollen bzw. Name des Projekts, das geloscht wer-
den soll.

Soll ein Projekt geldscht werden, so darf zu den bei-
den Spezifikationen DATEN und DATEI nichts (bzw.
nur die Voreinstellung »- «) angegeben werden und
zur Spezifikation TRAEGER muss der Trager des zu 16-
schenden Projekts angegeben werden.

Dateien des aktuellen Projekts 16schen.

Dateien des Projekts 16schen, das beim Initialisieren



181 #LOESCHE

TRAEGER

POSITIV

NEGATIV

WISCHEN

FRAGEN

name

- STD-

*

der TUSTEP-Sitzung eingestellt wurde; dieses ist
durch die System-Variable TUSTEP_PRJ vorgegeben.

Dateien 16schen, die keinem Projekt zugeordnet
sind.

Dateien unabhéngig davon l6schen, welchem Pro-
jekt sie zugeordnet sind.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die zu
léschenden Dateien bzw. fiir das zu 16schende Pro-
jekt enthdlt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthalt.

Dateien bzw. Projekte 16schen, die sich auf dem Stan-
dard-Trager fiir permanente Dateien befinden; dieser
ist durch die System-Variable TUSTEP_DSK vorgege-
ben.

Dateien mit »definierten Dateinamen« loschen.

Dateien unabhiéngig davon 16schen, auf welchem
Datentréger sie sich befinden.

Keine Positiv-Auswahl von Dateien, deren Name
einem vorgegebenen Muster entspricht.

Nur solche Dateien 16schen, deren Dateinamen min-
destens einem der angegebenen Muster entspricht.

Keine Negativ-Auswahl von Dateien, deren Name
einem vorgegebenen Muster entspricht.

Nur solche Dateien 16schen, deren Dateinamen kei-
nem der angegebenen Muster entspricht.

Die zu l6schenden Daten bzw. die in den zu 16schen-
den Dateien stehenden Daten tiberschreiben.

Die zu 16schenden Daten bzw. die in den zu 16schen-
den Dateien stehenden Daten nicht tiberschreiben.

Falls DATEN=+ oder DATEI=+ angegeben ist, so wird
jeweils nachgefragt, ob die Daten der Datei geloscht
werden diirfen bzw. ob die Datei geldscht werden
darf.

Jeweils nachfragen, ob die Daten der Datei geloscht
werden diirfen bzw. ob die Datei geloscht werden
darf.

Daten bzw. Dateien ohne nachzufragen 16schen.
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Leistung

Mit diesem Kommando konnen sowohl Daten in Dateien als auch Dateien selbst
geloscht werden. Werden nur die Daten geldscht, so existiert die Datei weiterhin, ist
aber leer. Wird die Datei gelOscht, so existiert die Datei anschlieBend nicht mehr. In
jedem Fall miissen dazu die betroffenen Dateien zum Schreiben angemeldet sein.

Auflerdem konnen mit diesem Kommando Projekte (Verzeichnisse) geloscht werden.
In einem zu l6schenden Projekt diirfen keine Dateien mehr eingetragen sein. Sie
miissen ggf. vorher geldscht oder so umbenannt werden (mit dem Kommando
#AENDERE, siehe Seite 121), dass sie damit in ein anderes Verzeichnis eingetragen
werden.

Sollen alle zum Schreiben angemeldeten Dateien eines bestimmten Projekts geloscht
werden, geniigt es, ein »+« zur Spezifikation DATEN bzw. DATEI und den Namen
dieses Projekt zur Spezifikation PROJEKT anzugeben. Entsprechend konnen alle zum
Schreiben angemeldeten Dateien eines Datentrdgers durch eine entsprechende An-
gabe zur Spezifikation TRAEGER geldscht werden. Wird zu beiden Spezifikationen
etwas angegeben, so werden alle angemeldeten Dateien dieses Projekts auf diesem
Datentrager geloscht.

Sollen die Daten in allen Dateien bzw. alle Dateien geldscht werden, deren Datei-
namen eine bestimmte Zeichenfolge enthalten bzw. nicht enthalten, so kdnnen zur
Spezifikation POSITIV Muster angegeben werden, von denen mindestens dem Da-
teinamen entsprechen muss, damit die Daten bzw. Dateien geldscht werden; zur
Spezifikation NEGATIV konnen Muster angegeben werden, von denen keines dem
Dateinamen entsprechen darf, damit die Daten bzw. die Datei geloscht werden. Die
moglichen Angaben sind beim Kommando #LISTE auf Seite 177 beschrieben.

Ob die in den Dateien stehenden Daten tiberschrieben (Datenschutz!) werden sollen,
kann mit der Spezifikation WISCHEN angegeben werden. Wird nichts angegeben, so
werden die Daten iiberschrieben, wenn nicht mit dem Kommando #WISCHEN (siehe
Seite 249) ein anderer Modus eingestellt wurde.

Falls auf Grund der Spezifikation FRAGEN nachgefragt wird, ob die Daten einer Datei
geloscht werden sollen bzw. ob eine Datei geloscht werden soll, sind vier Antworten
vorgesehen, die abgekiirzt werden konnen:

1) Ja Die Daten 16schen bzw. die Datei 16schen.
2) NEIN Die Daten nicht I6schen bzw. die Datei nicht 16schen.

3) ALLE Die Daten 16schen bzw. die Datei 16schen und alle noch zum Loéschen
vorgesehenen Daten bzw. Dateien 16schen ohne nachzufragen.

4) KEINE Die Daten nicht 16schen bzw. die Datei nicht 16schen und alle noch zum
Loschen vorgesehenen Daten bzw. Dateien nicht 16schen.

Falls mit dem Kommando #PROTOKOLL (siehe Seite 207) der Protokoll-
Modus nicht auf sYSTEM eingestellt wurde, kann statt KEINE einzuge-
ben auch die Escape-Taste gedriickt werden.
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Beispiele
Daten in der Datei mit dem Namen arbeit l0schen:
#1L0O, arbeit
Datei mit dem Namen arbeit 16schen:
#L0O, , arbeit
Alle angemeldeten Dateien des Projekts doku loschen:
#L0O, , +, PR=doku
Alle angemeldeten Dateien mit der Namenserweiterung xy 16schen:
#1.0, , +, POS=*.xy

Unter Windows alle angemeldeten Dateien, die auf dem USB-Speicher-Stick mit dem
Laufwerksbuchstaben E stehen, 16schen:

#1.0, , +, TR=E



Zusammenstellen einer Kommandofolge

#MAKRO

Kommando

#MAKRO

QUELLE = datei Name der Datei mit den Makroanweisungen und
Daten.

= % * Makroanweisungen und Daten folgen auf das
#MAKRO-Kommando und sind mit «EOF abgeschlos-
sen.

PROTOKOLL = - * Keine zusdtzliche Protokollierung der erzeugten
Kommandofolge.

=+ Erzeugte Kommandofolge ins Ablaufprotokoll ausge-
ben.

datei Name der Datei fiir das Protokoll der erzeugten Kom-
mandofolge.

AUSFUEHRUNG

Il
+
*

Erzeugte Kommandofolge ausfiihren.

= - Erzeugte Kommandofolge nicht ausfiihren (sinnvoll,
wenn die Kommandofolge zu Testzwecken nur pro-
tokolliert werden soll).

datei Erzeugte Kommandofolge in die angegebene Datei
ausgeben (nicht ausfiihren).

Leistung

Die Leistung dieses Kommandos wird durch die zur Spezifikation QUELLE angege-
benen Makroanweisungen und Daten vorgegeben und kann auf Grund von Zu-
standsabfragen und Interaktion mit dem Benutzer variiert werden.

Die Leistung kann allein im Ausfithren von Makroanweisungen bestehen oder im
Zusammenstellen einer Kommandofolge (ggf. einschlief}lich Parameter), die an-
schlieflend automatisch ausgefiihrt wird.

Beispiel

Ein Beispiel fiir die Anwendung dieses Kommandos befindet sich im Anschluss an
die Beschreibung der Makros (Seite 654).



Ausgabe in eine Band-Datei

Kommando

#MBAUSGABE

BAND

NUMMER

DATEI

LABEL

DENSITY

CODE

GERAET

PROTOKOLL

name

- STD-

datei

- STD-

name

ASCII

EBCDIC

- STD-

name

#MBAUSGABE

Name der Band-Datei.

Dateien hinter die letzte Datei in der Band-Datei aus-
geben.

Dateien ab der n-ten Dateiposition in die Band-Datei
ausgeben.

Name der Datei, deren Daten in die Band-Datei aus-
gegeben werden.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Die Dateien erhalten in der Band-Datei die zur Spe-
zifikation DATEI angegebenen Namen.

Die Dateien erhalten in der Band-Datei die hier an-
gegebenen Namen.

Die Anzahl der Namen muss mit der Anzahl der Da-
teien, die zur Spezifikation DATEI angegeben sind,
ibereinstimmen.

(nicht mehr definiert)

Band-Datei im ASCII-Code beschreiben.
Band-Datei im EBCDIC-Code beschreiben.
Band-Datei ist angemeldet.

Pfad fiir die Band-Datei ist durch die System-Variable
TUSTEP_MT1 vorgegeben.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die
Band-Datei enthalt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad fiir die
Band-Datei keinen Verzeichnisnamen enthalt.

Liste aller in der Band-Datei stehenden Dateien ins
Ablaufprotokoll ausgeben.
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= - STD- Liste aller in der Band-Datei stehenden Dateien in
die Standard-Protokoll-Datei ausgeben.

= datei Name der Datei fiir die Liste aller in der Band-Datei
stehenden Dateien.

= - * Keine Liste der Dateien ausgeben.
LOESCHEN = - * Daten in der PROTOKOLL-Datei nicht 16schen.

= + Daten in der PROTOKOLL-Datei zuerst 16schen.

Leistung

Mit diesem Kommando koénnen Dateien in eine Band-Datei (zur Datensicherung
und zum Datenaustausch) kopiert werden.

Zusétzlich kann nach dem Kopieren der Dateien eine Liste mit den Namen der Da-
teien ausgegeben werden, die dann in der Band-Datei stehen. Diese Liste entspricht
derjenigen, die mit dem Kommando #MBINFORMIERE (siehe Seite 189) erstellt wer-
den kann.

Warnung

Werden die Dateien nicht hinter die letzte Datei in die Band-Datei geschrieben, so
gehen sowohl die Datei, die tiberschrieben wird, als auch alle nachfolgenden Datei-
en, die schon in der Band-Datei standen, verloren.

Hinweis

Die Band-Datei muss entweder angemeldet sein oder es muss zur Spezifikation
GERAET eine System-Variable angegeben werden, die den Pfad zur Band-Datei ent-
hélt; im letzteren Fall ist die Angabe eines Projekts zusammen mit dem Namen der
Band-Datei nicht erlaubt und es wird auch kein Projektname ergianzt.

Beispiel

Unter Windows soll die Datei erfass ans Ende der Band-Datei samme1 geschrieben
werden. Die Band-Datei sammel befinde sich im Hauptverzeichnis (root directory)
des Laufwerks F (dies kann z. B. auch ein USB-Speicher-Stick sein).

#MBA, sammel, , erfass, GER=F



Eingabe von einer Band-Datei

Kommando

#MBEINGABE

BAND

NUMMER

DATET

LABEL

LOESCHEN

CODE

GERAET

name

- STD-

datei

- STD-

name

ASCII

EBCDIC

- STD-

name

#MBEINGABE

Name der Band-Datei.

Jeweils die Datei mit dem entsprechenden Namen
einlesen, deren Daten als letzte gedndert wurden, be-
vor sie in die Band-Datei geschrieben wurde.

Jeweils die erste Datei mit dem entsprechenden Na-
men einlesen, wobei die Suche mit der n-ten Datei in
der Band-Datei beginnt.

Name der Datei, in die die von der Band-Datei einge-
lesenen Daten eingetragen werden sollen.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Die einzulesenden Dateien haben in der Band-Datei
die zur Spezifikation DATEI angegebenen Namen.

Die einzulesenden Dateien haben in der Band-Datei
die hier angegebenen Namen.

Die Anzahl der Namen muss mit der Anzahl der Da-
teien, die zur Spezifikation DATEI angegeben sind,
iubereinstimmen.

Daten in den zur Spezifikation DATEI angegebenen
Dateien nicht 16schen.

Daten in den zur Spezifikation DATEI angegebenen
Dateien zuerst 10schen.

Band-Datei ist im ASCII-Code beschrieben.
Band-Datei ist im EBCDIC-Code beschrieben.
Band-Datei ist angemeldet.

Pfad fiir die Band-Datei ist durch die System-Variable
TUSTEP_MT1 vorgegeben.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die
Band-Datei enthalt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
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buchstabe angegeben werden, falls der Pfad fiir die
Band-Datei keinen Verzeichnisnamen enthalt.

Leistung

Mit diesem Kommando konnen Dateien von einer Band-Datei in einzelne Dateien
kopiert werden.

Hinweis

Die Band-Datei muss entweder angemeldet sein oder es muss zur Spezifikation
GERAET eine System-Variable angegeben werden, die den Pfad zur Band-Datei ent-
hilt; im letzteren Fall ist die Angabe eines Projekts zusammen mit dem Namen der
Band-Datei nicht erlaubt und es wird auch kein Projektname ergianzt.

Beispiel

Unter Windows soll die Datei erfass von der Band-Datei sammel in die Datei e
kopiert werden. Falls die Datei e schon Daten enthilt, sollen sie zuvor geloscht wer-
den. Wenn in der Band-Datei mehrere Dateien mit dem Namen erfass vorhanden
sind, soll die Datei mit diesem Namen kopiert werden, deren Daten als letzte ge-
dndert wurden. Die Band-Datei sammel befinde sich im Hauptverzeichnis (root di-
rectory) des Laufwerks F (dies kann z. B. auch ein USB-Speicher-Stick sein).

#MBE, sammel, , e, erfass, +, GER=F



Informieren tiber eine Band-Datei

Kommando
#MBINFORMIERE
BAND = name
PROTOKOLL = +
= - STD-
= datei
LOESCHEN = -
= +
CODE = ASCII
= EBCDIC
GERAET = -
= - STD-
= name
Leistung

#MBINFORMIERE

Name der Band-Datei.

Liste der in der Band-Datei stehenden Dateien ins
Ablaufprotokoll ausgeben.

Liste der in der Band-Datei stehenden Dateien in die
Standard-Protokoll-Datei ausgeben.

Name der Datei fiir die Liste aller in der Band-Datei
stehenden Dateien.

Daten in der PROTOKOLL-Datei nicht 16schen.
Daten in der PROTOKOLL-Datei zuerst 16schen.
Band-Datei ist im ASCII-Code beschrieben.
Band-Datei ist im EBCDIC-Code beschrieben.
Band-Datei ist angemeldet.

Pfad fiir die Band-Datei ist durch die System-Variable
TUSTEP_MT1 vorgegeben.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die
Band-Datei enthdlt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad fiir die
Band-Datei keinen Verzeichnisnamen enthalt.

Mit diesem Kommando kann eine Liste mit den Namen der Dateien ausgegeben
werden, die in einer Band-Datei stehen. Zusdtzlich wird ausgegeben, wann die ein-
zelnen Dateien zuletzt gedndert wurden, bevor sie mit #MBAUSGABE oder #RETTE in
die Band-Datei geschrieben wurden, und wieviele Sitze sie jeweils enthalten (bei
TUSTEP-Dateien) bzw. wieviele Kilobytes sie umfassen (bei Fremd-Dateien und

Band-Dateien).
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Hinweise

Die Band-Datei muss entweder angemeldet sein oder es muss zur Spezifikation
GERAET eine System-Variable angegeben werden, die den Pfad zur Band-Datei ent-
hilt, angegeben werden; im letzteren Fall ist die Angabe eines Projekts zusammen
mit dem Namen der Band-Datei nicht erlaubt.

Das Format der Dateilisten, die mit den Kommandos #MBAUSGABE oder #MBKOP IERE
erstellt werden, entspricht dem Format der mit dem Kommando #MBINFORMIERE
erstellten Dateilisten.

Werden solche Dateilisten von mehreren Band-Dateien jeweils auf die gleiche Datei
ausgegeben (ohne die darin enthaltenen Daten zu ldschen), so kann diese Datei
anschliefend mit dem Makro *MBISORT sortiert werden. Dabei wird von jeder
Band-Datei jeweils nur die neueste Dateiliste ibernommen; diese Dateilisten werden
dann nach dem dazugehorenden Namen der Band-Datei sortiert. Auerdem kann
mit dem Makro *MBISORT ein Protokoll erstellt werden, in dem diese Dateilisten
nach Dateinamen sortiert sind, so dass ersichtlich ist, welche Datei in welcher Band-
Datei steht und wann die Dateien zuletzt gedndert wurden. Weitere Information
dariiber wird mit dem Kommando #INFORMIERE, «MBISORT ausgegeben.

Beispiel

Unter Windows soll eine Liste aller in der Band-Datei samme 1 stehenden Dateien ins
Ablaufprotokoll ausgegeben werden. Die Band-Datei samme1 befinde sich im Haupt-
verzeichnis (root directory) des Laufwerks F (dies kann z. B. auch ein USB-Speicher-
Stick sein).

#MBI, sammel, GER=F



Kopieren einer Band-Datei

Kommando

#MBKOPIERE

OBAND

ONUMMER

QLABEL

QCODE

QGERAET

name

- STD-

- STD-

name

ASCII

EBCDIC

- STD-

#MBKOPIERE

Name der QUELL-Band-Datei.

Jeweils die Datei mit dem entsprechenden Namen
kopieren, deren Daten als letzte gedndert wurden,
bevor sie in die QUELL-Band-Datei geschrieben wur-
de.

Jeweils die erste Datei mit dem entsprechenden Na-
men kopieren, wobei die Suche mit der n-ten Datei in
der QUELL-Band-Datei beginnt.

Jeweils die erste Datei mit dem entsprechenden Na-
men kopieren, wobei die Suche mit der n-ten Datei in
der QUELL-Band-Datei beginnt und mit der m-ten Da-
tei endet.

Es konnen auch mehrere Bereiche angegeben wer-
den; sie miissen durch Apostroph getrennt sein. Die
Bereiche miissen jedoch alle in aufsteigender Rei-
henfolge angegeben werden und diirfen sich nicht
iiberschneiden.

Alle Dateien ab der zur Spezifikation QNUMMER ange-
gebenen Dateiposition kopieren.

Ist zur Spezifikation QNUMMER der Wert - STD- ange-
geben (Voreinstellung), so wird von gleichnamigen
Dateien jeweils nur die Datei kopiert, deren Daten als
letzte gedndert wurden, bevor sie in die Band-Datei
geschrieben wurde.

Datei mit dem hier angegebenen Namen kopieren.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

QUELL-Band-Datei ist im ASCII-Code beschrieben.
QUELL-Band-Datei ist im EBCDIC-Code beschrieben.
QUELL-Band-Datei ist angemeldet.

Pfad fiir die QUELL-Band-Datei ist durch die System-
Variable TUSTEP_MT1 vorgegeben.
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ZBAND

ZNUMMER

ZLABEL

ZCODE

ZGERAET

DENSITY

PROTOKOLL

LOESCHEN

name

name

- STD-

- STD-

name

ASCII

EBCDIC

- STD-

name

- STD-

datei

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die
QUELL-Band-Datei enthilt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad fiir die
Band-Datei keinen Verzeichnisnamen enthalt.

Name der ZIEL-Band-Datei.

Dateien hinter die letzte Datei in die
zIEL-Band-Datei ausgeben.

Dateien ab der n-ten Dateiposition in die
zIEL-Band-Datei ausgeben.

Die Dateien mit den Namen in die zIEL-Band-Datei
schreiben, die sie in der QUELL-Band-Datei hatten.

Die Dateien mit den hier angegebenen Namen in die
zIEL-Band-Datei schreiben.

Die Anzahl der Namen muss mit der Anzahl der Da-
teien, die zur Spezifikation QLABEL angegeben sind,
iibereinstimmen. Ist zur Spezifikation QLABEL der
Wert - STD- angegeben, muss zu ZLABEL ebenfalls

- STD- angegeben werden.

zIEL-Band-Datei im ASCII-Code beschreiben.
zIEL-Band-Datei im EBCDIC-Code beschreiben.
zIEL-Band-Datei ist angemeldet.

Pfad fiir die zIEL-Band-Datei ist durch die System-
Variable TUSTEP_MT2 vorgegeben.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die
zIEL-Band-Datei enthilt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad fiir die
Band-Datei keinen Verzeichnisnamen enthalt.

(nicht mehr definiert)

Liste aller in der ZIEL-Band-Datei stehenden Datei-
en ins Ablaufprotokoll ausgeben.

Liste aller in der ZIEL-Band-Datei stehenden Datei-
en in die Standard-Protokoll-Datei ausgeben.

Name der Datei fiir die Liste aller in der
zZIEL-Band-Datei stehenden Dateien.

* Keine Liste der Dateien ausgeben.

* Daten in der PROTOKOLL-Datei nicht 16schen.
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= + Daten in der PROTOKOLL-Datei zuerst 16schen.

POSITIV

- * Keine Positiv-Auswahl von Dateien, deren Name
einem vorgegebenen Muster entspricht.

= ... Nur solche Dateien kopieren, deren Name entweder
explizit zur Spezifikation QLABEL angegeben ist, oder
deren Name mindestens einem der angegebenen
Muster entspricht.

NEGATIV

- * Keine Negativ-Auswahl von Dateien, deren Name
einem vorgegebenen Muster entspricht.

= ... Nur solche Dateien kopieren, deren Name entweder
explizit zur Spezifikation QLABEL angegeben ist, oder
deren Name keinem der angegebenen Muster ent-
spricht.

Leistung

Mit diesem Kommando konnen Dateien von einer Band-Datei in eine andere Band-
Datei kopiert werden. Dabei ist eine Auswahl der zu kopierenden Dateien mdglich.

Die Auswahl kann mit der Spezifikation QNUMMER auf Grund der Position einer Datei
innerhalb der Band-Datei, mit der Spezifikation QLABEL auf Grund des Namens einer
Datei oder mit den Spezifikationen POSITIV und NEGATIV auf Grund eines Musters,
das der Name der Datei enthilt bzw. nicht enthélt, getroffen werden.

Soll die Auswahl iiber ein Muster erfolgen, so kénnen zur Spezifikation POSITIV
Muster angegeben werden, von denen mindestens eines dem Dateinamen entspre-
chen muss, damit die Datei kopiert wird; zur Spezifikation NEGATIV kdnnen Muster
angegeben werden, von denen keines dem Dateinamen entsprechen darf, damit die
Datei kopiert wird. Die moglichen Angaben sind beim Kommando #LISTE auf Seite

177 beschrieben.

Zusitzlich kann nach dem Kopieren der Dateien eine Liste mit den Namen der Da-
teien ausgegeben werden, die dann in der ZIEL-Band-Datei stehen. Diese Liste ent-
spricht derjenigen, die mit dem Kommando #MBINFORMIERE (siehe Seite 189) er-
stellt werden kann.

Warnung

Werden die Dateien nicht hinter die letzte Datei in die Band-Datei geschrieben, so
gehen sowohl die Datei, die tiberschrieben wird, als auch alle nachfolgenden Datei-
en, die schon in der Band-Datei standen, verloren.

Mit den Sperzifikationsangaben QNUMMER=- STD- und QLABEL=- STD- (jeweils Vor-
einstellung) werden nicht alle Dateien kopiert, falls gleichnamige Dateien in der
QUELL-Band-Datei vorhanden sind. Von den Dateien mit gleichem Namen wird in
diesem Fall jeweils nur die kopiert, deren Daten als letzte gedndert wurden, bevor sie
in die QUELL-Band-Datei geschrieben wurde. Sollen alle Dateien kopiert werden,
muss QNUMMER=1 angegeben werden.
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Hinweis

Die Band-Dateien miissen entweder angemeldet sein oder es muss zur Spezifikation
QGERAET bzw. ZGERAET eine System-Variable angegeben werden, die den Pfad zur
Band-Datei enthdilt; im letzteren Fall ist die Angabe eines Projekts zusammen mit
dem Namen der Band-Datei nicht erlaubt und es wird auch kein Projektname er-
ganzt.

Beispiele

Unter Windows sollen alle Dateien von der Band-Datei sammel in die Band-Datei
sicherung kopiert werden; falls jedoch die Band-Datei sammel Dateien mit glei-
chem Namen enthilt, soll jeweils nur die Datei kopiert werden, deren Daten als letzte
gedndert wurde, bevor sie in die Band-Datei geschrieben wurde. Die Band-Datei
samme 1 befinde sich im Hauptverzeichnis (root directory) des Laufwerks D, die Band-
Datei sicherung im Hauptverzeichnis des Laufwerks E.

#MBK, QBAND=sammel, QGER=D, ZBAND=sicherung, ZGER=E

Unter Windows soll die Datei alt von der Band-Datei eins in die Band-Datei zwei
kopiert werden und dort den Namen neu erhalten. Falls die Band-Datei eins meh-
rere Dateien mit dem Namen alt enthdlt, soll die Datei kopiert werden, deren Daten
als letzte gedndert wurden, bevor sie in die Band-Datei geschrieben wurde. Sowohl
die Band-Datei eins als auch die Band-Datei zwe i befinde sich im Hauptverzeichnis
(root directory) des Laufwerks D.

#MBK, QBAND=eins, , alt, QGER=D, ZBAND=zwei, , neu, ZGER=D



Labeln einer Band-Datei

Kommando
#MBLABEL
BAND = name
DENSITY =
CODE = ASCII *
= EBCDIC
GERAET = - *
= - STD-
= name
OWNER = name
= - STD- *
= +
Leistung

#MBLABEL

Name der Band-Datei.

(nicht mehr definiert)

Band-Datei im ASCII-Code labeln.
Band-Datei im EBCDIC-Code labeln.
Band-Datei ist angemeldet.

Pfad fiir die Band-Datei ist durch die System-Variable
TUSTEP_MT1 vorgegeben.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die
Band-Datei enthalt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad fiir die
Band-Datei keinen Verzeichnisnamen enthalt.

Band-Datei einrichten.

Der Name wird als Bestandteil des Labels in die Band-
Datei geschrieben.

Wie name, wobei als Name der mit dem Kommando
#DEFINIERE (siehe Seite 131) eingestellte Name
eingesetzt wird.

Alle Dateien in der Band-Datei 160schen.

Band-Datei 16schen.

Mit diesem Kommando kénnen Band-Dateien eingerichtet und geloscht werden.

Hinweis

Die Band-Datei muss entweder angemeldet sein oder es muss zur Spezifikation
GERAET eine System-Variable angegeben werden, die den Pfad zur Band-Datei ent-
hélt; im letzteren Fall ist die Angabe eines Projekts zusammen mit dem Namen der
Band-Datei nicht erlaubt und es wird auch kein Projektname erginzt.
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Beispiele

Unter Windows soll eine Band-Datei mit dem Namen sammel im Hauptverzeichnis
(root directory) des Laufwerks F (dies kann z. B. auch ein USB-Speicher-Stick sein)
eingerichtet werden; dabei soll in den Label der Name peter eingetragen werden.

#MBL, sammel, GER=F, peter

Unter Windows soll die Band-Datei mit dem Namen sammel im Hauptverzeichnis
(root directory) des Laufwerks F geloscht werden.

#MBL, sammel, GER=F, -



Testen einer Band-Datei

Kommando

#MBTEST

BAND

NUMMER

DATEI

LABEL

PROTOKOLL

CODE

GERAET

name
- STD- *
n

datei

- STD- *
name

+ *
ASCIT *
EBCDIC

- STD- *
name

#MBTEST

Name der Band-Datei.

Jeweils die Datei mit dem entsprechenden Namen
testen, deren Daten als letzte gedndert wurden, bevor
sie in die Band-Datei geschrieben wurde.

Jeweils die erste Datei mit dem entsprechenden Na-
men testen, wobei die Suche mit der n-ten Datei in
der Band-Datei beginnt.

Name der Datei, deren Daten mit den Daten der in
der Band-Datei zu testenden Datei verglichen wer-
den sollen.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Die zu testenden Dateien haben in der Band-Datei
die zur Spezifikation DATEI angegebenen Namen.

Die zu testenden Dateien haben in der Band-Datei
die hier angegebenen Namen.

Die Anzahl der Namen muss mit der Anzahl der Da-
teien, die zur Spezifikation DATET angegeben sind,
ubereinstimmen.

Fehlermeldung ins Ablaufprotokoll ausgeben (und
Fehlerflag setzen), falls sich die zu vergleichenden
Daten unterscheiden.

Keine Fehlermeldung ausgeben (nur Fehlerflag set-
zen), falls sich die zu vergleichenden Daten unter-
scheiden.

Band-Datei ist im ASCII-Code beschrieben.
Band-Datei ist im EBCDIC-Code beschrieben.

Pfad fiir die Band-Datei ist durch die System-Variable
TUSTEP_MT1 vorgegeben.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die
Band-Datei enthdlt.
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Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad fiir die
Band-Datei keinen Verzeichnisnamen enthalt.

Leistung

Mit diesem Kommando kann gepriift werden, ob die Daten von Dateien mit denen
in einer Band-Datei iibereinstimmen.

Hinweis

Die Band-Datei muss entweder angemeldet sein oder es muss zur Spezifikation
GERAET eine System-Variable angegeben werden, die den Pfad zur Band-Datei ent-
hilt; im letzteren Fall ist die Angabe eines Projekts zusammen mit dem Namen der
Band-Datei nicht erlaubt und es wird auch kein Projektname erginzt.

Beispiel

Unter Windows soll gepriift werden, ob die Daten der Datei e schon in der aktuellen
Fassung in der Datei erfass der Band-Datei samme1 stehen. Wenn in der Band-Datei
mehrere Dateien mit dem Namen erfass vorhanden sind, sollen die Daten der
letzten Datei mit diesem Namen gepriift werden. Die Band-Datei sammel befinde
sich im Hauptverzeichnis (root directory) des Laufwerks F (dies kann z. B. auch ein
USB-Speicher-Stick sein).

#MBT, sammel, , e, erfass, GER=F



Mischen von Daten/Dateien

Kommando

#MISCHE

QUELLE =

ZIEL =

SORTIERFELD

LOESCHEN =

TILGEN

datei

datei

- STD-

sf-S

sf-F

st

n+m

#MISCHE

Namen der Dateien mit den zu mischenden Daten;
die einzelnen Dateinamen miissen durch Apostroph
getrennt sein.

Name der Datei fiir die gemischten Daten.

Die gemischten Daten in die Standard-Text-Datei
ausgeben.

Eingabedaten sind nach dem Sortierfeld s £ aufstei-
gend (steigend) sortiert.

Eingabedaten sind nach dem Sortierfeld sf abstei-
gend (fallend) sortiert.

Wie sf- S.
Fiir sf ist eine der folgenden Angaben einzusetzen:
0  Sortierung nach Satznummern.

n-m Sortierfeld beginnt auf Zeichenposition n und
endet mit der Zeichenposition m.

n+m Sortierfeld beginnt auf Zeichenposition n und
ist m Zeichen lang.

Es konnen auch mehrere Sortierfelder angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Daten in der z1EL-Datei nicht 16schen.
Daten in der zI1EL-Datei zuerst 16schen.
Satze unverdndert in die ZIEL-Datei ausgeben.

Vor der Ausgabe in die zIEL-Datei in jedem Satz die
Zeichen von Position n bis Position m tilgen (elimi-
nieren).

Vor der Ausgabe in die ZIEL-Datei in jedem Satz m
Zeichen ab der Position n tilgen (eliminieren).

In die z1EL-Datei nur die Daten aus der DATEN-Datei
in der durch das Mischen erzeugten Reihenfolge aus-
gegeben.
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DATEN = - * Normalfall.

datei Beim Mischen Daten in der entsprechenden Reihen-
folge aus der angegebenen DATEN-Datei einlesen und
in die ZIEL-Datei ausgeben.

- STD- Beim Mischen Daten in der entsprechenden Reihen-
folge aus der Standard-Daten-Datei einlesen und in
die zIEL-Datei ausgeben.

Leistung

Mit diesem Kommando kénnen Dateien, die sortierte Daten enthalten, gemischt
werden.

Die Angaben zur Spezifikation SORTIERFELD miissen gleich sein wie die Angabe zu
dieser Spezifikation beim Sortieren der zu mischenden Daten mit dem Kommando
#SORTIERE.

Das Programm priift nicht nach, ob die Daten tatsdchlich nach dem angegebenen
Sortierfeld sortiert sind. Das Sortierfeld wird nur verwendet, um festzustellen, wel-
cher der von den verschiedenen Dateien eingelesenen Sitze als ndchster auf die
zIEL-Datei ausgegeben werden soll.

Sind bei Séatzen, die aus verschiedenen QUELL-Dateien stammen, die Sortierfelder
identisch, so ist fiir die Reihenfolge, in der die Sitze in die zIEL-Datei ausgegeben
werden, die Reihenfolge mafigebend, in der die entsprechenden Dateien zur Spezi-
fikation QUELLE angegeben sind.

Die Angabe der Sortierfelder wird auf ihre Plausibilitat gepriift. In seltenen Féllen
kann es vorkommen, dass ungewohnliche Sortierfeld-Angaben notwendig und rich-
tig sind, aber nicht akzeptiert werden. In einem solchen Fall kann die Angabe zur
Spezifikation SORTIERFELD mit einem Ausrufezeichen abgeschlossen und so die
Uberpriifung unterdriickt werden.

Mit der Spezifikation TILGEN konnen Sortierschliissel eliminiert werden, die nach
dem Mischen nicht mehr benotigt werden.

Beispiele
Sortieren und Mischen von zwei Dateien, in deren Daten der Sortierschliissel ab
Spalte 17 steht und 20 Zeichen lang ist:

#50, dateil, dateil, 17420, +
#50, datei2, datei2, 17420, +
#MI, dateil' datei2, datei3, 17+20, +



Modi merken/zuriicksetzen

Kommando

#MODI

MODUS

PROTOKOLL

Leistung

RETTEN

HOLEN

- STD-

#MODI

Aktuell eingestellte Modi merken.

Modi auf die zuletzt gemerkten einstellen.
Normalfall.

Keine Meldung ausgeben.

Bei MODUS=RETTEN: Zusatzlich das Kommando
#PROTOKOLL, - (siehe Seite 207) ausfithren.

Keine Meldung im TUSTEP-Fenster, aber Meldung
im Zweitprotokoll, falls es eingeschaltet ist.

Bei MODUS=RETTEN: Zusdtzlich das Kommando
#PROTOKOLL, / (siehe Seite 207) ausfithren.

Meldung ausgeben.

Bei MODUS=RETTEN: Zusitzlich das Kommando
#PROTOKOLL, + (siehe Seite 207) ausfiihren.

Mit diesem Kommando kénnen die mit den nachfolgend angegebenen Kommandos
eingestellten Modi gemerkt (MODUS=RETTEN) und (nachdem sie ggt. gedndert wur-
den) wieder auf die gemerkten Werte zuriickgesetzt werden (MODUS=HOLEN).

#FEHLERHALT,

EIN/AUS/SIGNAL

#PARAMETER, EIN/AUS/{}/<>/NEU/ALT
EIN/AUS/- /+/SYSTEM/PORTIONIERT/FREILAUFEND
#WISCHEN, EIN/AUS

#PROTOKOLL,

Werden die Modi wiederholt gerettet (ohne sie jeweils wieder zu holen), so werden
sie in einem Stack gespeichert. Beim Holen werden jeweils die zuletzt geretteten
Modi eingestellt und die entsprechenden Werte vom Stack geldscht.

Dieses Kommando kann nur in Kommandofolgen verwendet werden. Ist eine Kom-
mandofolge abgearbeitet und sind noch Modi im Stack gespeichert, so werden au-
tomatisch die zuerst geretteten Modi wieder eingestellt und alle Werte vom Stack
geloscht. Dies gilt insbesondere auch, wenn bei einem Fehlerhalt (siehe Kommando

#FEHLERHALT Seite 157) die verbleibenden Kommandos einer Kommandofolge ge-

16scht und dadurch die Kommandofolge nicht vollstindig ausgefiihrt wird.
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Beispiel

In einer Kommandofolge sollen die Parameter der einzelnen Kommandos nicht pro-
tokolliert werden. Danach sollen die Parameter wieder protokolliert bzw. weiterhin
nicht protokolliert werden, je nachdem wie der Modus vor der Ausfithrung der Kom-
mandofolge eingestellt war.

#MODI, RETTEN
#PARAMETER, AUS

#KO, quelle, ziel, , +, *
*EOF

#MODI, HOLEN



Normieren/Beenden von TUSTEP

#NORMIERE

Kommando
#NORMIERE
BEENDEN = - * TUSTEP-Sitzung beenden und neu beginnen.

= + TUSTEP-Sitzung beenden.
WISCHEN =+ Daten in den tempordren Dateien tiberschreiben.

= - Daten in den temporéren Dateien nicht {iberschrei-

ben.

Leistung

Mit diesem Kommando kann die TUSTEP-Sitzung beendet und ggf. automatisch
wieder neu begonnen werden.

Beim Beenden der TUSTEP-Sitzung werden

— alle Standard-Dateien geloscht,

— alle temporédren Dateien (Scratch-Dateien) geldscht,
— alle angemeldeten Dateien abgemeldet.

Ob die in tempordren Dateien (Scratch-Dateien) stehenden Daten tiberschrieben
(Datenschutz!) werden sollen, kann mit der Spezifikation WISCHEN angegeben wer-
den. Wird nichts angegeben, so werden die Daten tiberschrieben, wenn nicht mit
dem Kommando #WISCHEN (siehe Seite 249) ein anderer Modus eingestellt wurde.

Falls die TUSTEP-Sitzung wieder neu begonnen werden soll, wird TUSTEP neu initi-
alisiert. Dies ist unter »Beginnen einer TUSTEP-Sitzung« auf Seite 87 beschrieben.



Neu-Nummerieren von Verweisen

#NUMMERIERE

Kommando
#NUMMERIERE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen (laufende) Nummern und die dazugehorenden Ver-
weise aktualisiert werden. Dazu kdnnen in einem Text an entsprechend gekenn-
zeichneten Stellen laufende Nummern eingesetzt werden. Eine dort ggf. bereits vor-
handene (alte) Nummer wird dabei ersetzt. Gleichzeitig konnen entsprechend ge-
kennzeichnete Verweise, die sich auf die alten Nummern beziehen, aktualisiert wer-
den.

Auflerdem kann das Programm an entsprechend gekennzeichneten Stellen Verweise,
die sich auf eine Seiten-Zeilen-Nummer beziehen, aktualisieren, nachdem sich die
Seiten-Zeilen-Einteilung verdandert hat.



Parameter-Modi einstellen

#PARAMETER
Kommando
#PARAMETER
MODUS = AUS Protokollierung der Parameter ausschalten.
= EIN Protokollierung der Parameter einschalten.
= {} Zur Kennzeichnung von Zeichen- und Stringgrup-
pen, Haufigkeitsangaben, Verweisen usw. werden die
geschweiften Klammern verwendet.
= <> Zur Kennzeichnung von Zeichen- und Stringgrup-
pen, Hiufigkeitsangaben, Verweisen usw. werden die
spitzen Klammern verwendet.
= NEU »Neue« Konvention (s. u.) fiir Parameter einstellen
(entspricht <>).
= ALT »Alte« Konvention (s. u.) fiir Parameter einstellen.
Leistung

Mit diesem Kommando kann eingestellt werden,
— ob die Parameter im Ablaufprotokoll aufgelistet werden oder nicht.
— nach welcher Konvention die Parameter interpretieren werden.

Die mit diesem Kommando eingestellte Parameter-Konvention gilt fiir alle Kom-
mandos, auch fiir den Editor. Sie gilt jedoch nicht fiir Makros; in Makros muss mit der
MODE-Anweisung (siehe Seite 409 ff.) die im jeweiligen Makro giiltige Konvention zur
Interpretation von Zeichen-, und Stringgruppen sowie Such-, Austausch- und Re-
cherchier-Tabellen eingestellt werden.

Wird zur Spezifikation MODUS nichts angegeben, so wird nur ausgegeben, ob die
Parameter-Protokollierung ein- oder ausgeschaltet ist und nach welcher Konvention
die Parameter interpretiert werden.

Beim Initialisieren einer TUSTEP-Sitzung wird die Parameter-Protokollierung ausge-
schaltet und die Konvention »{} « eingestellt.

Hinweis
Parameter konnen nach drei verschiedenen Konventionen geschrieben werden:

Die »alte« Konvention ist die urspriingliche in TUSTEP. Sie wurde konzipiert, als die
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Lochkarte noch das Standardmedium fiir die Daten- und Programmeingabe war.
Dabei musste berticksichtigt werden, dass auf Lochkarten uiblicherweise Grof3- und
Kleinbuchstaben nicht unterschieden wurden und Umlaute nicht vorgesehen waren
(MODUS=ALT).

Die »neue« Konvention ist auf neuere Eingabemedien abgestimmt, bei denen diese
Einschrankungen nicht mehr bestehen. Zur Kennzeichnung von Zeichen- und
Stringgruppen, Haufigkeitsangaben, Verweisen usw. werden dabei die spitzen Klam-
mern verwendet (MODUS=NEU, gleichbedeutend mit MODUS=<>).

Die Mustererkennung (pattern matching) wurden nach und nach erweitert und ver-
bessert. Dabei wurde bei den neu hinzukommenden Codierungen immer darauf ge-
achtet, dass auch zuvor erstellte Parameter noch die gleiche Wirkung wie seither
hatten. Das hat dazu gefiihrt, dass die Codierungen untibersichtlich wurden und
nicht mehr leicht zu merken und auch nicht mehr leicht zu lesen sind. Dariiber
hinaus ist die direkte Verwendung von spitzen Klammern nicht moglich, wenn Pa-
rameter mit einem XML-Editor geschrieben oder gedindert werden sollen. Deshalb
wurden die Angaben zur Mustererkennung neu konzipiert und damit eine dritte
Konvention fiir die Parameter geschaffen, bei der die Codierungen leichter zu mer-
ken und auch leichter zu lesen sind. Zur Kennzeichnung von Zeichen- und String-
gruppen, Haufigkeitsangaben, Verweisen usw. werden dabei die geschweiften Klam-
mern verwendet (MODUS={ }).

Fir neue Projekte empfiehlt es sich, diese dritte Konvention (MODUS={ }) zu verwen-
den. Fiir den Editor und die Programme mit Parametern ist diese dritte Konvention
voreingestellt. Bei Projekten, die diese Konvention nicht verwenden, muss die ver-
wendete Konvention (i.d.R. MODUS=<>) explizit eingestellt werden.

Einzelheiten zur »dritten« Konvention sind im Kapitel »{} -Parameter« ab Seite 691
beschrieben, die zur »alten« und »neuen« Konvention sind im Kapitel »<>-Parame-
ter« ab Seite 725 beschrieben.



Zweitprotokoll ein/ausschalten u. a.

#PROTOKOLL
Kommando
#PROTOKOLL
MODUS = STARTE Zweitprotokoll einschalten und l6schen.
= EIN Zweitprotokoll einschalten.
= AUS Zweitprotokoll ausschalten.
= LOESCHE Zweitprotokoll 16schen.
= NEUE_SEITE Im Zweitprotokoll eine neue Seite beginnen, falls es
eingeschaltet ist; im TUSTEP-Fenster den gerade an-
gezeigten Teil des Ablaufprotokolls 16schen.
= ZEIGE Zweitprotokoll ausschalten und im TUSTEP-Fenster
als Ablaufprotokoll anzeigen.
= EDIERE Zweitprotokoll ausschalten und edieren.
= KOPIERE Zweitprotokoll ausschalten und in die zur Spezifika-
tion DATEI angegebene Datei kopieren.
= DRUCKE Zweitprotokoll ausschalten und auf dem zur Spezi-
fikation GERAET angegebenen Drucker ausgeben.
= - Protokoll-Ausgabe unterdriicken.
=/ Protokoll-Ausgabe nur im TUSTEP-Fenster unter-
driicken, nicht aber im Zweitprotokoll, falls es einge-
schaltet ist.
=+ Protokoll-Ausgabe nicht unterdriicken.
= FREILAUFEND Protokoll-Ausgabe ins TUSTEP-Fenster soll fortlau-
fend, d. h. ohne Unterbrechung erfolgen.
= PORTIONIERT Protokoll-Ausgabe ins TUSTEP-Fenster soll in Por-
tionen erfolgen, wobei die ndchste Portion jeweils
nach einer Bestdtigung (mit der Ret run-Taste) aus-
gegeben wird.
= SYSTEM Protokoll-Ausgabe ins TUSTEP-Fenster soll in der
Weise erfolgen, wie es in dem jeweiligen Betriebssys-
tem iblich ist.
TYP = ... Bei MODUS=DRUCKE: Typ des Druckers, auf dem aus-

gedruckt werden soll.
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GERAET

ANZAHL

VORSPANN

SEITEN

UMSCHLAG

DATEI

- STD-

name

datei

n / n-m

- STD-

datei

*

Mit dem Kommando #LISTE, DRUCKERTYPEN (sie-
he Seite 172) kénnen die moglichen Druckertypen
aufgelistet werden.

Bei MODUS=DRUCKE: Die System-Variable
TUSTEP_PRN enthdlt den Namen des Druckers, auf
dem ausgedruckt werden soll; falls diese System-
Variable nicht definiert ist, wird der Druckername
vom Betriebssystem erfragt.

Bei MODUS=DRUCKE: Name einer System-Variablen,
die den Namen des Druckers enthilt, auf dem ausge-
druckt werden soll.

Der Name des Druckers kann eventuell direkt ange-
geben werden; siehe dazu unter »Druckernamenc.

Ausgabe ins Ablaufprotokoll; bei TYP=WIN- xx in ein
eigenes Fenster.

Bei MODUS=DRUCKE: Zweitprotokoll 1-mal ausdru-
cken.

Bei MODUS=DRUCKE: Zweitprotokoll n-mal ausdru-
cken.

Kein Vorspann.

Vorspann folgt auf das #PROTOKOLL-Kommando
und ist mit xEOF abgeschlossen.

Name der Datei mit dem Vorspann.
Zweitprotokoll vollstandig ausdrucken.
Nur die Seite n bzw. nur die Seiten n bis m ausdrucken.

Es konnen auch mehrere Seiten/Bereiche angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Ob von TUSTEP bei Druckausgaben ein Umschlag
(Deck- und Endblatt mit Namen) ergdanzt wird, ist
vom jeweiligen Rechner und vom Druckertyp abhén-

818-
Von TUSTEP keinen Umschlag ergdnzen. Diese An-

gabe wird ignoriert, falls dies vom Systemverwalter
fiir bestimmte Druckertypen nicht zugelassen ist.

Von TUSTEP einen Umschlag ergdnzen.
Normalfall.

Bei MODUS=KOPIERE: Name der TUSTEP-Datei, in die
das Zweitprotokoll kopiert werden soll.

Bei MODUS=DRUCKE: Name der Fremd-Datei, in die
die Codes zur Steuerung des Druckers ausgegeben
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werden sollen. Es kdnnen bis zu zehn Dateinamen
angegeben werden; sie miissen durch Apostroph ge-
trennt sein.

LOESCHEN = - * Daten in den zur Spezifikation DATEI angegebenen
Dateien nicht 16schen.

= + Daten in den zur Spezifikation DATEI angegebenen
Dateien zuerst 10schen.

OPTIONEN = ... * Bei MODUS=DRUCKE: Angaben zur Modifikation der
erzeugten Steuercodes fiir den Drucker.

ZUSATZ = ... Bei MODUS=DRUCKE: Name einer System-Variablen,
die zusatzliche Angaben fiir das Betriebssystem ent-
halt (vgl. System-Variable TUSTEP_LPR Seite 76).
Welche Angaben sinnvoll oder im Einzelfall notwen-
dig sind, ist beim Systemverwalter zu erfragen.

- STD- * Bei MODUS=DRUCKE: Ausdruck bei Zeilendruckern in
Portionen zu 500 Seiten, bei Matrix- und Laserdru-
ckern in Portionen zu 200 Seiten unterteilen.

PORTION

= n Bei MODUS=DRUCKE: Ausdruck in Portionen zu n Sei-
ten unterteilen.

TITEL = - * Normalfall

= titel Unter Windows: Bei TYP=WIN- xx und GERAET=+
angegebenen Titel in die Kopfzeile des Fensters ein-
fiigen, in dem die Daten angezeigt werden. Falls
schon Fenster mit dem gleichen Titel vorhanden
sind, diese schlief3en.

Leistung

Mit diesem Kommando kann eingestellt werden, dass zusétzlich zum Ablaufproto-
koll ein Zweitprotokoll gefiihrt wird, in das die Meldungen und Protokollausgaben
von TUSTEP eingetragen werden.

Ist das Zweitprotokoll eingeschaltet, so werden die Protokollausgaben, die durch die
Spezifikationsangabe PROTOKOLL=+ der TUSTEP-Kommandos erzeugt werden, so-
wie die Liste der Parameter nur ins Zweitprotokoll eingetragen; die Start- und Ende-
meldungen sowie eventuelle Fehlermeldungen werden sowohl ins Ablaufprotokoll
als auch ins Zweitprotokoll eingetragen.

Wird das Kommando ohne Spezifikationsangaben aufgerufen, so wird nur angezeigt,
ob das Zweitprotokoll ein- oder ausgeschaltet ist und ob die Protokoll-Ausgabe ins
TUSTEP-Fenster auf SYSTEM, PORTIONIERT oder FREILAUFEND eingestellt ist.

Nach dem Initialisieren einer TUSTEP-Sitzung ist das Zweitprotokoll ausgeschaltet
und das Ablaufprotokoll auf PORTIONIERT eingestellt.

Das Zweitprotokoll kann mit diesem Kommando
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— in das TUSTEP-Fenster ausgegeben werden,
— mit dem Editor bearbeitet werden,

— in eine Datei kopiert werden,

— geloscht werden,

— ausgedruckt werden.

Sollen nur bestimmte »Seiten« ausgedruckt werden, so konnen diese mit der Spezi-
fikation SEITEN ausgewdhlt werden. Die Auswahl erfolgt anhand der Satznummern
in der Datei mit dem Zweitprotokoll ohne Riicksicht auf tatsdchliche Druckseiten.
Eine Auswahl ist in der Regel nur sinnvoll, wenn zuvor mit dem Editor das Zweit-
protokoll angeschaut wird und so die Seitenzahlen festgestellt werden.

Kann auf den Drucker, auf dem das Zweitprotokoll ausgedruckt werden soll, nicht
direkt ausgegeben werden (z. B. weil er an einen anderen PC angeschlossen ist), so
kann zur Spezifikation DATEI eine permanente Fremd-Datei (TYP=FDF) angegeben
werden, in die die Codes ausgegeben werden, die fiir die Steuerung eines Druckers
vom angegebenen Typ notwendig sind. Diese Fremd-Datei kann dann mit Komman-
dos, die im jeweiligen Betriebssystem zur Verfiigung stehen, zum gewiinschten Dru-
cker ibertragen werden. Werden zur Spezifikation DATEI mehrere Dateien angege-
ben, so werden jeweils so viele Seiten in eine Datei geschrieben, wie zur Spezifikation
PORTION angegeben wird, und dann in der ndchsten Datei weitergeschrieben.

Bei der Ausfithrung von ausgetesteten Kommandofolgen kann es sinnvoll sein, das
Ablaufprotokoll auf ein Minimum zu reduzieren. Nach dem Einstellen des Modus
auf »- « werden nur noch die mit » # +« beginnenden Kommentare, Fehlermeldungen
und die zu Eingabeaufforderungen gehdrenden Meldungen ausgegeben. Dieser Mo-
dus kann mit der Einstellung auf »+« wieder aufgehoben werden. Falls im Dialog am
Ende einer Kommandofolge dieser Modus noch nicht aufgehoben ist, wird er auto-
matisch aufgehoben, damit die neu eingegebenen Kommandos wieder normal pro-
tokolliert werden.

Im Dialog kann mit diesem Kommando auch die Art der Ausgabe ins TUSTEP-Fenster
sowie der Eingabe von der Tastatur eingestellt werden:

MODUS = SYSTEM

Die Ausgabe und die Eingabe erfolgen auf die im jeweiligen Betriebssystem {iibliche
Art. Zum Eingeben, Korrigieren und Wiederholen der Kommandozeile stehen die
Funktionstasten und Steuerbefehle nicht oder nur teilweise zur Verfiigung.

MODUS = FREILAUFEND

Die Ausgabe erfolgt fortlaufend ohne Unterbrechung bis zur néchsten Eingabeauf-
forderung. Zum Eingeben, Korrigieren und Wiederholen der Kommandozeile kon-
nen die Funktionstasten und Steuerbefehle verwendet werden (vgl. Seite 113).

MODUS = PORTIONIERT

Wie MODUS=FREILAUFEND, jedoch wird die Ausgabe angehalten, nachdem ein Fens-
ter voll ausgegeben wurde, und auf eine Bestidtigung zur Ausgabe der nidchsten Por-
tion gewartet. Dabei kann auch die Grof8e der nidchsten Portion durch Eingabe der
entsprechenden Zeilenzahl bestimmt werden. Wird die Escape-Taste oder die Tasten-
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kombination Ctr1+D bzw. St rg+D gedriickt, so erfolgt die Ausgabe fortlaufend ohne
Unterbrechung bis zur nichsten Eingabeaufforderung.

Nach dem Initialisieren einer TUSTEP-Sitzung erfolgt die Ausgabe des Ablaufproto-
kolls portionsweise.

Druckernamen

Wenn der Name des Druckers, auf dem ausgedruckt werden soll, aus 1 bis 12 Zeichen
(Buchstaben, Ziffern und »_«) besteht, mit einem Buchstaben beginnt, nicht mit »_«
endet und nicht mit dem Namen einer System-Variablen tibereinstimmt, kann er
direkt zur Spezifikation GERAET angegeben werden. Erfiillt der Name diese Bedin-
gungen nicht, muss eine System-Variable definiert werden, die den Druckernamen
enthilt, und diese zur Spezifikation GERAET angegeben werden. Die Namen der mog-
lichen Drucker sind beim Systemverwalter zu erfragen.

Optionen

Zum Drucken auf HP-kompatiblen Druckern und PostScript-Druckern, die das Pa-
pier beidseitig bedrucken kénnen, sind folgende Optionen mdglich:

SMPLX  Nur Vorderseite bedrucken

D_LANG Vorder- und Riickseite so bedrucken, dass tiber die lange Papierkante
geblattert werden kann (meist fiir Hochformat)

D_KURZ Vorder- und Riickseite so bedrucken, dass iiber die kurze Papierkante
geblittert werden kann (meist fiir Querformat)

Zum Drucken auf HP-kompatiblen Druckern, die iiber zwei Papierschéchte verfiigen,
sind folgende Optionen moglich:

OBEN Papier aus dem oberen Schacht
UNTEN Papier aus dem unteren Schacht

Zum Drucken auf EPSON-kompatiblen Druckern sind folgende Optionen maoglich:

BD bidirektionaler Druck

UD unidirektionaler Druck (Voreinstellung)
H11 Druck auf 11 Zoll hohes Papier

H12 Druck auf 12 Zoll hohes Papier

LQ Schonschreibmodus (Voreinstellung)
DRAFT  Schnellschreibmodus

Anmerkung

Wird das Zweitprotokoll mit MODUS=DRUCKE ausgegeben, so wird damit das bis da-
hin erstellte Zweitprotokoll nicht gleichzeitig geloscht. Es muss ggf. explizit mit
MODUS=LOESCHE geloscht werden.
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Beispiel

Ausfithren der Kommandofolge, die in der Datei work.cmd steht, und das dabei
erzeugte Ablaufprotokoll anschlieBend auf einem PostScript-Drucker zweispaltig
ausdrucken und zusétzlich in der Datei work . 1og speichern:

#PR, START

#TUE, work.cmd

#PR, AUS

#PR, DRUCKE, PS-0Q2, pd

#PR, KOPIERE, DATEI=work.log

Um sicherzustellen, dass kein eventuell schon vorher erstelltes Protokoll mitausge-
druckt wird, wird das Zweitprotokoll zuerst geloscht. Das Ausschalten des Zweit-
protokolls konnte im Beispiel entfallen, da das Zweitprotokoll beim anschliefienden
Drucken automatisch ausgeschaltet wiirde. Im Beispiel wird angenommen, dass in
der System-Variablen pd der vom Betriebssystem verwendete Name des PostScript-
Druckers steht, auf dem ausgedruckt werden soll.



Register nach dem Sortieren aufbereiten

#RAUFBEREITE

Kommando
#RAUFBEREITE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen Registereintrige bzw. Texteinheiten zu einem Regis-
ter (z. B. Wortformenregister oder KWIC-Index) oder einem Verzeichnis (z. B. Biblio-
graphie) zusammengefasst und aufbereitet werden.

Die Registereintrage bzw. Texteinheiten konnen zuvor mit dem Kommando
#RVORBEREITE oder #SVORBEREITE erzeugt und zum Sortieren vorbereitet und
dann mit dem Kommando #SORTIERE sortiert werden. Es konnen auch andere Da-
ten verarbeitet werden, falls ein Eingabesatz jeweils eine Texteinheit enthalt.

Das Programm bietet u. a. folgende Moglichkeiten: Ergdnzung von Steuerzeichen
und Kennzeichen, beliebiges Format der Druckausgabe, lebende Kolumnentitel, Zwi-
schentiberschriften, Auswahl von bestimmten Registereintragen bzw. Texteinheiten,
hierarchische Gliederung in Haupt- und Untereintrdge, Errechnen von absoluten
und relativen Haufigkeiten.



Retten von Daten

#RETTE
Kommando
#RETTE
QUELLE = datei Name der Datei, aus der die Daten gerettet (kopiert)
werden sollen.
= - STD- Die zu rettenden (zu kopierenden) Daten stehen in
der Standard-Text-Datei.
ZIEL = datei Name der Datei fiir die geretteten (zu kopierenden)
Daten.
= - STD- Die geretteten (zu kopierenden) Daten in die Stan-
dard-Text-Datei ausgegeben.
MODUS = - STD- * Falls z1EL-Datei eine TUSTEP-Datei ist: Alle Sitze

von der QUELL-Datei in die zIEL-Datei kopieren.
Dann nachfragen, ob die Daten von der ZIEL-Datei
wieder in die QUELL-Datei zuriickkopiert werden sol-
len.

Falls z1EL-Datei eine Band-Datei ist: Daten der
QUELL-Datei als Datei mit dem zur Spezifikation
QUELLE angegebenen Namen ans Ende der Band-
Datei kopieren.

= - Wie - STD-, jedoch nicht nachfragen und die Daten
nicht zurtickkopieren.

= + Wie - STD-, jedoch die Daten ohne nachzufragen
wieder zuritickkopieren.

= name Falls z1EL-Datei eine Segment-Datei ist: Daten der
QUELL-Datei als Segment mit dem angegebenen Na-
men in die ZIEL-Datei kopieren.

Falls z1EL-Datei eine Band-Datei ist: Daten der
QUELL-Datei als Datei mit dem angegebenen Namen
ans Ende der Band-Datei kopieren.

=n Falls zI1EL-Datei eine TUSTEP-Datei ist: Nur die Séitze
der n-ten aufsteigenden Satznummernfolge von der
QUELL-Datei in die z1EL-Datei kopieren.

Falls z1EL-Datei eine Band-Datei ist: Daten der
QUELL-Datei als Datei mit dem zur Spezifikation
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LOESCHEN

WISCHEN

QUELLE angegebenen Namen als n-te Datei in die
Band-Datei kopieren.

= n:name Falls zIEL-Datei eine Band-Datei ist: Daten der
QUELL-Datei als Datei mit dem angegebenen Namen
als n-te Datei in die Band-Datei kopieren.

= -;- Aus den Daten der QUELL-Datei eine (normale) Seg-
ment-Datei erstellen; sonst wie MODUS=- .

= +;- Aus den Daten der QUELL-Datei eine Mega-Segment-
Datei erstellen; sonst wie MODUS=- .

= -+ Aus den Daten der QUELL-Datei eine (normale) Seg-
ment-Datei erstellen; sonst wie MODUS=+.

= +i+ Aus den Daten der QUELL-Datei eine Mega-Segment-
Datei erstellen; sonst wie MODUS=+.

- * Daten in der zIEL-Datei nicht 16schen.

= + Bei MODUS=name: Ein evtl. mit diesem Namen vor-
handenes Segment iiberschreiben.

Bei anderen Modi: Daten in der ZIEL-Datei zuerst
16schen.

I
+

Nur wenn zuriickkopiert wird: Daten in der
QUELL-Datei iiberschreiben bevor der von der Datei
seither belegte Plattenplatz freigegeben wird.

= - Nur wenn zuriickkopiert wird: Daten in der
QUELL-Datei nicht tiberschreiben bevor der von der
Datei seither belegte Plattenplatz freigegeben wird.

Leistung

Mit diesem Kommando konnen

Daten (auch) aus einer unvollstandigen, nicht abgeschlossenen Datei in eine an-
dere Datei kopiert werden (vgl. »Retten von Dateien« Seite 40).

TUSTEP-Dateien, die auf einem anderen Rechnertyp erstellt und von diesem binar
ubertragen wurden, auf den neuen Rechnertyp umgestellt werden.

die Sdtze einer aufsteigenden Satznummernfolge in eine andere Datei kopiert wer-
den. Eine aufsteigende Satznummernfolge endet jeweils vor bzw. beginnt jeweils
mit einer Satznummer, die gleich oder kleiner als die unmittelbar vorangehende
ist.

Daten aus einer Datei in eine andere kopiert werden, wobei ggf. die beim Edieren
entstandenen Liicken beseitigt und die Sitze in ihrer logischen Reihenfolge ange-
ordnet werden (vgl. »Reorganisieren von Dateien« Seite 40).

Daten aus einer Datei in eine Segment-Datei (oder eine leere Datei) kopiert wer-
den, wobei die Daten als Segment abgespeichert werden.
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— Daten aus einer Datei (kann auch eine Fremd-Datei sein) in eine Band-Datei ko-
piert werden, wobei die Daten als Datei mit dem Namen der QUELL-Datei bzw.
dem zur Spezifikation MODUS angegebenen Namen in der Band-Datei abgespei-
chert werden.

— aus (normalen) Segment-Dateien Mega-Segment-Dateien und umgekehrt erstellt
werden; dabei werden alle Sdtze neu durchnummeriert.

Falls die Daten von der zIEL-Datei wieder in die QUELL-Datei zuriickkopiert werden
sollen, wird zuvor der von der QUELL-Datei seither belegte Plattenplatz freigegeben,
damit die Datei anschlieend nur noch so viel Platz belegt, wie fiir die Daten erfor-
derlich ist.

Falls auf Grund der Spezifikation MODUS nachgefragt wird, ob die Daten wieder zu-
rickkopiert werden sollen, sind zwei Antworten vorgesehen, die auch abgekiirzt
werden kénnen:

1) Jga Die Daten zuriickkopieren.
2) NEIN Die Daten nicht zuriickkopieren.

Falls mit dem Kommando #PROTOKOLL (siehe Seite 207) der Protokoll-
Modus nicht auf sYSTEM eingestellt wurde, kann statt NEIN einzugeben
auch die Escape-Taste gedriickt werden.

Warnung

Ist die z1EL-Datei eine Band-Datei und wird die Datei nicht hinter die letzte Datei in
die Band-Datei geschrieben, so gehen sowohl die Datei, die tiberschrieben wird, als
auch alle nachfolgenden Dateien, die schon in der Band-Datei standen, verloren.

Beispiele

Unter Windows eine Datei mit dem Namen text von der Festplatte in die Datei mit
dem Namen arbeit auf den USB-Speicher-Stick mit dem Laufwerksbuchstaben E
kopieren:

#DA, - *arbeit, SEQ-P, TR=E
#RE, text, -xarbeit
#AB, - xarbeit

Nach umfangreichen Anderungen mit dem Editor in der Datei mit dem Namen
erfass, diese Datei reorganisieren :

#RE, erfass, -STD-, +, +

Es wurden Daten in eine Datei mit dem Namen hilf kopiert. Diese Datei enthielt
versehentlich schon Daten, die dabei nicht geléscht wurden. Die Satznummern der
alten und neuen Daten sind alle aufsteigend und die Nummer des letzten Satzes der
alten Daten ist grofier als die Nummer des ersten Satzes der neuen Daten. Die Datei
kann deshalb nicht mit Editor bearbeitet werden. Nun die alten und neuen Daten
getrennt in die Dateien mit den Namen alt und neu Kopieren:
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#RE, hilf, alt, 1
#RE, hilf, neu, 2

Die Daten der Datei mit dem Namen hilf in das Segment test der Datei mit dem
Namen sammel Kopieren; falls diese Datei schon ein Segment mit dem Namen test
enthalt, dieses tiberschreiben:

#RE, hilf, sammel, test, +
Die Daten der Segment-Datei macro neu nummerieren:
#RE, macro, -STD-, -;+, +

Die Daten der Segment-Dateien macrol und macro? in einer Segment-Datei macro
zusammenfassen:

#RE, macrol, macro, -, +
#RE, macro2, macro, -, -
#RE, macro, -STD-, -;+, +



Programm aufrufen

Kommando
#RUFE
PROGRAMM = name
LESEN = n:datei
SCHREIBEN = n:datei
TRAEGER = name

= - STD-
Leistung

#RUFE

Name des zu rufenden Programms.

Logische Nummer n der Datei mit dem angegebenen
Namen zuordnen. Die Datei muss eine TUSTEP-
Datei sein und muss zum Lesen oder Schreiben ange-
meldet sein.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; die Angaben miissen durch Apostroph ge-
trennt sein.

Keiner Datei eine logische Nummer zuordnen.

Logische Nummer n der Datei mit dem angegebenen
Namen zuordnen. Die Datei muss eine TUSTEP-
Datei sein und muss zum Schreiben angemeldet sein.

Es konnen auch mehrere Dateinamen angegeben
werden; die Angaben miissen durch Apostroph ge-
trennt sein.

Keiner Datei eine logische Nummer zuordnen.

Name der System-Variablen, die den Pfad fiir das zu
rufende Programm enthalt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthalt.

Das zu rufende Programm befindet sich auf dem
Standard-Trédger fiir permanente Dateien; dieser ist
durch die System-Variable TUSTEP_DSK vorgegeben.

Mit diesem Kommando konnen FORTRAN-Programme aufgerufen werden, die TUS-
TEP-Unterprogramme (mindestens die Unterprogramme INIT und EXIT) verwen-
den. Erfolgt die Ein- und Ausgabe in einem solchen Programm mit TUSTEP-Unter-
programmen, so muss jeder dabei verwendeten logischen Nummer die entsprechen-

de Datei zugeordnet werden.

Fir die TUSTEP-Unterprogramme gibt es eine eigene Beschreibung.



Register zum Sortieren vorbereiten

#RVORBEREITE

Kommando
#RVORBEREITE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung
Mit diesem Programm koénnen

- Texte in sortierfdhige und fiir Register geeignete Eintrige zerlegt werden (z. B. fiir
ein Wortformenregister oder einen KWIC-Index),

— aus Texten entsprechend gekennzeichnete Textteile als Registereintrdge iiber-
nommen werden (z.B. fiir ein Autorenregister, Personenregister, Sachregister
oder ein Ortsregister).



Satzherstellung

#SATZ

Kommando
#SATZ

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen Texte typographisch aufbereitet werden. Die Auftei-
lung des Textes auf Zeilen und Seiten (einschl. Silbentrennung, Randausgleich, Mar-
ginalien, Fufinoten, lebenden Kolumnentiteln usw.) erfolgt automatisch; sie kann
iber Anweisungen, die im Text enthalten sind, gesteuert werden.

Zur Kontrolle und Weiterverarbeitung der Ergebnisse dieses Programms gibt es TUS-
TEP-interne Makros. Mit ihnen kann die Satzausgabe auf PostScript-Druckern oder
(fur professionellen Satz) auf PostScript-Belichtern erfolgen. Beziiglich der Verfiig-
barkeit von Fonts bzw. entsprechender Lizenzen fiir diese Gerite ist ggf. eine Abstim-
mung mit deren Betreibern erforderlich.



Ausgeben von Signaltonen

#SIGNAL
Kommando
#SIGNAL
TON = - STD- * Den mit dem Kommando #DEFINIERE eingestellten
Signalton ausgeben.
= tonfolge  Angegebene Tonfolge ausgeben.
= * Die auf das #sIGNAL-Kommando folgende (und mit
*EOF abgeschlossenen) Tonfolge ausgeben.
Leistung

Mit diesem Kommando kann unter Windows eine Tonfolge ausgegeben werden.
Dies kann z. B. verwendet werden, um bei lingeren Kommandofolgen das Erreichen
von Stellen, an denen wieder eine Tastatureingabe erforderlich ist, zu signalisieren.

Fiir jeden Ton sind folgende Angaben maoglich:

oktav vorzeichen tonhdhe tonladnge
Von diesen Angaben sind nur tonh&he und tonl&nge obligat.
Mogliche Angaben fiir oktav:

keine Angabe:  Ton in der Oktav mit dem Kammerton a (440 Hz)

- Ton in der Oktav unterhalb der Oktav mit dem Kammerton a
(440 Hz)

+ Ton in der Oktav oberhalb der Oktav mit dem Kammerton a
(440 Hz)

Mogliche Angaben fiir vorzeichen:

keine Angabe:  Ton nicht eth6hen/erniedrigen
Ton um einen Halbton erh6hen
Ton um einen Halbton erniedrigen

4=

o

Wird die Tonfolge im Kommando (also nicht nach dem Kommando) angegeben,
so muss " # statt # angegeben werden, damit das # nicht als Beginn des nachsten
Kommandos interpretiert wird.

Mogliche Angaben fiir tonhshe:
einer der Buchstaben ¢, d, e, f,g,a, h, b

oder der Buchstabe p fiir eine Pause
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Mogliche Angaben fiir tonlénge:

eine der Ziffern 1, 2, 4, 8 oder 6 fiir ganze, halbe, viertel, achtel und sechzehntel
Tonlédnge.

Eine ganze Tonldnge ist ungefdhr 1,6 Sekunden lang. Jede Tonldnge kann noch
um die Halfte verldngert werden, indem hinter der Ziffer noch ein Punkt ange-
geben wird.

Beispiel

#SIGNAL, d8" #£8' a8' +c4
ist gleichbedeutend mit

#SIGNAL, =*
d8 #f8 a8 +c4
*EOF



Sortieren von Daten/Dateien

Kommando

#SORTIERE

QUELLE

ZIEL

SORTIERFELD

LOESCHEN =

TILGEN

datei

- STD-

datei

- STD-

sf-S

sf-F

st

n+m

#SORTIERE

Name der Datei mit den zu sortierenden Daten.

Die zu sortierenden Daten stehen in der Standard-
Text-Datei.

Name der Datei fiir die sortierten Daten.

Die sortierten Daten in die Standard-Text-Datei aus-
geben.

Nach dem Sortierfeld sf aufsteigend (steigend) sor-
tieren.

Nach dem Sortierfeld st absteigend (fallend) sortie-
ren.

Wie sf- S.
Fiir s£ ist eine der folgenden Angaben einzusetzen:
0 Sortierung nach Satznummern.

n-m Sortierfeld beginnt auf Zeichenposition n und
endet mit der Zeichenposition m.

n+m Sortierfeld beginnt auf Zeichenposition n und
ist m Zeichen lang.

Es konnen auch mehrere Sortierfelder angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Daten in der ZIEL-Datei nicht 16schen.
Daten in der ZIEL-Datei zuerst 10schen.

Sdtze nach dem Sortieren unverdandert in die
ZIEL-Datei ausgeben.

Vor der Ausgabe in die zIEL-Datei in jedem Satz die
Zeichen von Position n bis Position m tilgen (elimi-
nieren).

Vor der Ausgabe in die ZIEL-Datei in jedem Satz m
Zeichen ab der Position n tilgen (eliminieren).

In die z1EL-Datei nur die Daten aus der DATEN-Datei
in der sortierten Reihenfolge ausgeben.
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DATEN = - * Normalfall.

datei Nach dem Sortieren Daten in der entsprechenden
Reihenfolge aus der angegebenen DATEN-Datei ein-
lesen und in die zIEL-Datei ausgeben.

- STD- Nach dem Sortieren Daten in der entsprechenden
Reihenfolge aus der Standard-Daten-Datei einlesen
und in die ZIEL-Datei ausgeben.

WISCHEN = + Daten in den zum Sortieren benétigten Hilfsdateien
vor dem Loschen dieser Dateien {iberschreiben.

= - Daten in den zum Sortieren benétigten Hilfsdateien
vor dem Loschen dieser Dateien nicht tiberschreiben.

TRAEGER name Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die zum

Sortieren intern notwendigen Hilfsdateien enthalt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthalt.

- STD- * Zum Sortieren intern notwendige Hilfsdateien auf
dem Standard-Trager fiir tempordre Dateien einrich-
ten; dieser ist durch die System-Variable
TUSTEP_SCR vorgegeben.

Leistung

Mit diesem Kommando konnen Dateien sortiert werden. Die Reihenfolge der Sitze
wird dabei durch den Inhalt der angegebenen Sortierfelder bestimmt. Ist bei zwei
oder mehreren Sdtzen der Inhalt eines Sortierfeldes gleich, so bestimmt das jeweils
ndchste Sortierfeld die Reihenfolge; ist kein weiteres Sortierfeld angegeben, so bleibt
die Reihenfolge dieser Sdtze unverdndert.

Die zu sortierenden Daten miissen vorher mit dem Kommando #SVORBEREITE oder
#RVORBEREITE zum Sortieren vorbereitet werden; nur in Ausnahmefillen, z. B.
wenn nur nach der Satznummer sortiert werden soll, ist dies nicht notwendig. Der
Aufbau der Sétze, die sich beim Vorbereiten ergeben, ist bei diesen Programmen be-
schrieben. Daraus und aus der Reihenfolge, in der die einzelnen Felder der Sdtze beim
Sortieren beriicksichtigt werden sollen, ergibt sich die Angabe zur Spezifikation
SORTIERFELD.

In vielen Féllen entspricht das Sortierfeld den mit den Kommandos #SVORBEREITE
bzw. #RVORBEREITE erzeugten Sortierschliisseln. Die Linge dieses Sortierfeldes er-
gibt sich dann aus der Gesamtldnge der einzelnen Sortierschliissel, die mit dem Pa-
rameter SSL festgelegt wurde; es beginnt auf Position 1, falls die Sdtze keine Referenz
am Satzanfang enthalten, andernfalls auf der ersten Position nach der Referenz; dies
ist die Position 17, wenn tuiber den Parameter IRL nichts anderes bestimmt wurde.

Die Angabe der Sortierfelder wird auf ihre Plausibilitdt gepriift. In seltenen Féllen
kann es vorkommen, dass ungewohnliche Sortierfeld-Angaben notwendig und rich-
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tig sind, aber nicht akzeptiert werden. In einem solchen Fall kann die Angabe zur
Spezifikation SORTIERFELD mit einem Ausrufezeichen abgeschlossen und so die
Uberpriifung unterdriickt werden.

Sollen die Daten nach dem Sortieren auf derselben Datei stehen wie vorher, so kann
bei diesem Kommando (im Gegensatz zu allen anderen Kommandos) zur Spezifika-
tion QUELLE und ZIEL jeweils dieselbe Datei angegeben werden. Zur Spezifikation
LOESCHEN muss in diesem Fall »+« angegeben werden, damit die unsortierten Daten
vor der Ausgabe der sortierten Daten geloscht werden.

Mit der Spezifikation TILGEN konnen Sortierschliissel eliminiert werden, die nach
dem Sortieren nicht mehr benotigt werden.

Zum Sortieren werden Hilfsdateien benétigt, die von TUSTEP automatisch einge-
richtet und wieder geloscht werden. Ob vor dem Loschen dieser Dateien die darin
enthaltenen Daten iiberschrieben (Datenschutz!) werden sollen, kann mit der Spe-
zifikation WISCHEN angegeben werden. Wird nichts angegeben, so werden die Daten
uberschrieben, wenn nicht mit dem Kommando #WISCHEN (siehe Seite 249) ein
anderer Modus eingestellt wurde.

Beispiel

Sortieren einer Datei 1iste, wobei beim Vorbereiten der Daten zwei Sortierschliissel
zu je 20 Zeichen erzeugt werden. Diese beiden Sortierschliissel bilden zusammen ein
Sortierfeld, das 40 Zeichen lang ist. Nach dem Sortieren werden die Sortierschliissel
nicht mehr benétigt und deshalb eliminiert. Danach werden die Daten neu durch-
nummeriert und in die Datei ergebnis geschrieben.

#sv, liste, -STD-, -, +, =

SSL 20 20

<EOF

#30, -STD-, -STD-, 1+40, +, 1+40

#KO, -STD-, ergebnis, +, +



Sortierschlissel priifen

#SPRUEFE

Kommando
#SPRUEFE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm kann nach dem Sortieren gepriift werden, ob die einzelnen
Sortierschliissel lang genug sind, um die gewiinschte Reihenfolge der einzelnen Sitze
zu erreichen.



Durchsuchen von Texten

#SUCHE
Kommando
#SUCHE
NAME = - STD- * TUSTEP-Beschreibung durchsuchen.
= name Name des zu durchsuchenden Textes.
TRAEGER = name Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die
Text- und Index-Dateien enthiilt.
Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthdlt.
= - STD- * Text- und Index-Dateien befinden sich auf dem Stan-
dard-Trdger fiir permanente Dateien; dieser ist durch
die System-Variable TUSTEP_DSK vorgegeben.
Leistung

Mit dem Kommando #SUCHE kdnnen alle Vorkommen von bestimmten Wortern
oder Wortkombinationen in einem Text aufgesucht und angezeigt werden.

Um mit dem Kommando #SUCHE bestimmte Textstellen aufsuchen zu kénnen, muss
der Text zuvor mit dem Makro = SUCHE aufbereitet werden. Dabei wird der Name des
Textes festgelegt und eine Kopie des Textes zusammen mit Index-Dateien unter die-
sem Namen auf einem Datentriger gespeichert.

Wird das Kommando ohne Spezifikationsangaben aufgerufen, so kann in den Texten
der TUSTEP-Beschreibung recherchiert werden.

Hinweis

Das Kapitel »SUCHE« (siehe ab Seite 657) enthilt eine ausfiihrliche Beschreibung
dieses Kommandos und ein Beispiel zur Aufbereitung der Daten.



Daten zum Sortieren vorbereiten

#SVORBEREITE

Kommando
#SVORBEREITE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen Texteinheiten (bestehend aus einem oder mehreren
Eingabesdtzen, auch Korrekturanweisungen) zum Sortieren vorbereitet werden. Da-
bei kann angegeben werden, nach welchen Kriterien sortiert werden soll.



Testen/Vergleichen einer Datei

Kommando
#TESTE
QUELLE =

TEST =

MODUS

PROTOKOLL

Leistung

datei

datei

name

#TESTE

Name der Datei mit den zu vergleichenden Daten.
Name der Datei mit den zu vergleichenden Daten.

Daten und Satznummern der QUELL-Datei mit de-
nen in der TEST-Datei vergleichen.

Daten der QUELL-Datei mit denen in der TEST-Datei
vergleichen.

Name des Segments in der QUELL-Datei, dessen Da-
ten mit denen in der TEST-Datei verglichen werden
sollen.

Fehlermeldung ins Ablaufprotokoll ausgeben (und
Fehlerflag setzen), falls sich die zu vergleichenden
Daten unterscheiden.

Keine Fehlermeldung ausgeben (nur Fehlerflag set-
zen), falls sich die zu vergleichenden Daten unter-
scheiden.

Mit diesem Kommando kann gepriift werden, ob die Daten einer Datei mit denen
einer anderen Datei iibereinstimmen.

Beispiele

Priifen, ob die Daten der Datei mit dem Namen erfass gedndert wurden, seitdem sie
in die Datei mit dem Namen erfass.sik kopiert wurden:

#TEST, erfass.sik,

erfass

Priifen, ob die Daten der Datei e und die Daten des Segments xy in der Datei makro

identisch sind:

#TEST, makro, e,



Titel einer Datei definieren/libertragen

#TITEL
Kommando
#TITEL
QUELLE = * Titel folgt auf das # TITEL-Kommando und ist mit
*EOF abgeschlossen.
= datei Name der Datei, deren Titel in die zIEL-Datei tiber-
tragen wird.
= - STD- * Gemerkten Titel in die zIEL-Datei tibertragen.
ZIEL = datei Name der Datei, deren Titel definiert wird.
= - STD- * Titel der QUELL-Datei (intern) merken.
Leistung

Mit diesem Kommando kann

— ein Dateititel neu definiert werden,

- ein Dateititel in eine andere Datei tibertragen werden,
— ein Dateititel gemerkt werden,

— der gemerkte Dateititel in eine Datei ibertragen werden

Beispiele

Eine Datei soll einen neuen Dateititel erhalten:
#TI, =, datei
Dies ist der Text, der als Titel

ohne Zeilenwechsel eingetragen wird.
xeof
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In einer Kommandofolge werden Daten einer Datei sortiert und in eine andere Datei
geschrieben. Dabei soll auch der Titel der Datei iibernommen werden:

#Sv, qgdat, -STD-, -, +, x*

xeof

#KO, -STD-, zdat, , +, =*
xeof
#TI, gdat, zdat

In einer Kommandofolge wird eine Datei mit neuen Daten beschrieben. Dabei soll
der Titel dieser Datei erhalten bleiben:

#TI, daten, -STD-
#KO, hilfsdatei, daten, , +, *

xeof
#TI, -STD-, daten



Ausfiihren einer Kommandofolge

Kommando

#TUE

KOMMANDO

BEREICH

PARAMETER

datei

- STD-

pos

posl-pos2

name

name-pos

#TUE

Name der Datei (Programm- oder Segment-Datei)
mit den auszufiihrenden Kommandos.

Die auszufiihrenden Kommandos stehen in der Stan-
dard-Editor-Datei.

Die auszufithrenden Kommandos folgen auf das
#TUE-Kommando und sind mit «EOF abgeschlossen.

In diesem Fall ist zur Spezifikation BEREICH nur die
Angabe »- « zugelassen.

Gesamte Kommandofolge ausfithren, die zur Spezi-
fikation KOMMANDO angegeben ist.

Nur die Kommandofolge ausfiithren, die in der zur
Spezifikation KOMMANDO angegebenen Programm-
Datei ab der Satzposition pos steht.

Nur die Kommandofolge ausfiihren, die in der zur
Spezifikation KOMMANDO angegebenen Programm-
Datei von der Satzposition pos1 bis zur Satzposition
pos2 (je einschlieflich) steht.

Nur die Kommandofolge ausfithren, die in der zur
Spezifikation KOMMANDO angegebenen Segment-
Dateiim Segment mit dem hier angegebenen Namen
steht.

Nur die Kommandofolge ausfithren, die im Segment
mit dem hier angegebenen Namen ab der Satzposi-
tion pos steht.

name- posl- pos2 Nur die Kommandofolge ausfithren, die im

param

Segment mit dem hier angegebenen Namen von der
Satzposition pos1 bis zur Satzposition pos2 (je ein-
schlief3lich) steht.

Keine Parameter.

Parameter, die an entsprechend gekennzeichneten
Stellen in die Kommandofolge eingesetzt werden sol-
len.
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SCHLEIFE = n

= n-m

= 0-0

= datei
KENNZEICHEN = - STD-

= x
PROTOKOLL = -

= +

= datei

AUSFUEHRUNG = +

Leistung

Kommandofolge n-mal ausfithren; der Schleifenzah-
ler, der an entsprechend gekennzeichneten Stellen
in die Kommandofolge eingesetzt wird, soll die Wer-
te 1, 2, 3, ... bis n annehmen.

Kommandofolge m- n+1-mal ausfithren; der Schlei-
fenzdhler soll dabei die Werte n bis m annehmen.
Falls n Null ist, beim ersten Durchlauf, bei dem der
Schleifenzédhler also den Wert 0 hat, an den entspre-
chend gekennzeichneten Stellen statt der »0« eine
leere Zeichenfolge einsetzen.

Kommandofolge 1-mal ausfithren; dabei an den ent-
sprechend gekennzeichneten Stellen fiir den Schlei-
fenzahler eine leere Zeichenfolge einsetzen.

Kommandofolge fiir jeden Satz in der angegebenen
Datei ausfithren; dabei wird an den entsprechend ge-
kennzeichneten Stellen der Satzinhalt statt eines
Schleifenzédhlers eingesetzt.

Entspricht der Angabe »- «, falls PARAMETER=- und
SCHLEIFE=0- 0 (d. i. jeweils die Voreinstellung), und
der Angabe » 2« in allen anderen Fillen.

In der Kommandofolge sind keine Stellen gekenn-
zeichnet, an denen Parameter oder Schleifenzdahler
eingesetzt werden sollen.

Als Kennzeichen fiir Stellen, an denen Parameter
oder der Schleifenzédhler in die Kommandofolge ein-
gesetzt werden sollen, soll das hier angegebene Zei-
chen gelten.

Keine zusdtzliche Protokollierung der Kommando-
folge.

Kommandofolge ins Ablaufprotokoll ausgeben.

Name der Datei fiir das Protokoll der Kommandofol-
ge.

Kommandofolge ausfiihren.

Kommandofolge nicht ausfithren (sinnvoll, wenn

die Kommandofolge zu Testzwecken nur protokol-
liert werden soll).

Mit diesem Kommando kann eine (in der Regel in einer Datei stehende) TUSTEP-
Kommandofolge ein- oder mehrmals ausgefithrt werden. Dabei kénnen die Kom-
mandos mit Parametern und/oder einer laufenden Nummer (= Schleifenzdhler) mo-

difiziert werden.
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Soll nur ein bestimmter Teil einer Kommandofolge ausgefiihrt werden, so kann die-
ser durch eine Angabe zur Spezifikation BEREICH ausgewdhlt werden. Die verschie-
denen Auswahlmoglichkeiten sind oben beschrieben. »pos« steht dabei fiir eine
Satznummer, deren Schreibweise dem Programmmodus (vgl. Seite 33) entspricht.
»name« steht fiir den Namen eines Segments in einer Segment-Datei.

Zur Spezifikation PARAMETER konnen bis zu neun Parameter jeweils durch Apo-
stroph getrennt angegeben werden. Der 1. Parameter wird an allen Stellen in die
Kommandofolge eingesetzt, die mit »? 1« (bei » 2« als Kennzeichen) gekennzeichnet
sind; der 2., 3. usw. wird an den mit »22«, »?3« usw. gekennzeichneten Stellen ein-
gesetzt. Werden zur Spezifikation PARAMETER weniger Parameter angegeben, als in
der Kommandofolge vorgesehen sind, so wird fiir die fehlenden Parameter eine leere
Zeichenfolge eingesetzt.

Soll die Kommandofolge mit anderen Parametern wiederholt werden, so kénnen
mehrere Parameterfolgen (mit bis zu neun Parametern) durch Strichpunkt getrennt
hintereinander angegeben werden. Werden bei einer Wiederholung weniger Para-
meter angegeben, als in der Kommandofolge vorgesehen sind, so wird fiir die feh-
lenden Parameter die gleiche Zeichenfolge eingesetzt wie beim vorangehenden Mal.
Das gleiche gilt, wenn fiir einen Parameter eine leere Zeichenfolge (d. h. nur der
abschlieflende Apostroph) angegeben wird. Die angegebenen Parameter gelten also
jeweils zugleich als Voreinstellung fiir die nachfolgenden Wiederholungen.

Die Kommandos kénnen auch durch eine laufende Nummer modifiziert werden. Sie
entspricht dem Wert des Schleifenzéhlers und wird an den Stellen in die Komman-
dofolge eingesetzt, die mit »? 0« (bei » ?« als Kennzeichen) gekennzeichnet sind. Die
Kommandofolge wird fiir jeden Wert des Schleifenzdhlers ausgefithrt. Welche Werte
er durchlaufen soll, kann zur Spezifikation SCHLEIFE angegeben werden. Wird die
Kommandofolge auch auf Grund der Angaben zur Spezifikation PARAMETER wieder-
holt, so wird jede dieser Wiederholungen mit der zur Spezifikation SCHLEIFE ange-
gebenen Haufigkeit entsprechend oft ausgefiihrt.

An Stelle eines Schleifenzdhlers kann an den mit »?0« (bei »?« als Kennzeichen)
gekennzeichneten Stellen auch eine Zeichenfolge eingesetzt werden. Die Zeichen-
folgen miissen in der zur Spezifikation SCHLEIFE angegebenen Datei stehen, wobei
jeder Satz eine Zeichenfolge enthilt. Fithrende und abschliefende Leerzeichen wer-
den ignoriert. Die Kommandofolge wird fiir jede Zeichenfolge ausgefiihrt. Wird die
Kommandofolge auch auf Grund der Angaben zur Spezifikation PARAMETER wieder-
holt, so wird jede dieser Wiederholungen mit jedem Satz der zur Spezifikation
SCHLEIFE angegebenen Datei ausgefiihrt.

Zur Spezifikation KENNZEICHEN kann als Kennzeichen fiir die Stellen, an denen Pa-
rameter bzw. Schleifenzahler eingesetzt werden sollen, jedes Zeichen aufier Minus-
zeichen, Nummernzeichen, Komma, Gleichheitszeichen, Apostroph und Anfiih-
rungszeichen angegeben werden. Das angegebene Zeichen kennzeichnet jedoch nur
dann (und immer dann) eine solche Stelle in der Kommandofolge, wenn unmittel-
bar dahinter eine Ziffer folgt. Kennzeichen und Ziffer werden in jedem Fall (ggf.
durch eine leere Zeichenfolge) ersetzt, auch wenn zur Spezifikation PARAMETER
und/oder SCHLEIFE nichts angegeben wird. Folgt auf ein Kennzeichen in der Kom-
mandofolge keine Ziffer, so bleibt dieses Zeichen unverdndert.
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Hinweise

Soll eine Kommandofolge z. B. fiir alle Dateien ausgefiihrt werden, deren Dateina-
men eine bestimmte Zeichenfolge enthalten bzw. nicht enthalten, so konnen diese
Dateinamen mit dem Kommando #LISTE (siehe Seite 172) in eine Datei geschrieben
werden; diese Datei kann dann, nachdem ggf. die darin stehenden Dateinamen mit
dem Editor kontrolliert und korrigiert wurden, zur Spezifikation SCHLEIFE angege-
ben werden.

Falls eine Kommandofolge nicht jeweils unverandert ausgefithrt werden soll, ist es in
der Regel sinnvoll, nicht mehr das Kommando #TUE, sondern Makros (siehe Kapitel
»Makros« ab Seite 399) zu verwenden. Mit ihnen kann eine Kommandofolge in
vielfaltiger Weise modifiziert werden, nicht nur auf Grund der Angaben beim Aufruf
des Makros, sondern z. B. auch in Abhédngigkeit von den eingegebenen Antworten
auf die im Makro enthaltenen Fragen.



Umwandeln/Verschliisseln von Daten/Dateien

Kommando
#UMWANDLE
QUELLE = datei
= - STD-
= x
ZIEL = datei
= - STD-
MODUS = - STD-
LOESCHEN = -
= +
SCHLUESSEL = -
= dateil

#UMWANDLE

Name der Datei mit den umzuwandelnden Daten.

Die umzuwandelnden Daten stehen in der Standard-
Text-Datei.

Die umzuwandelnden Daten folgen auf das
#UMWANDLE-Kommando und sind mit «EOF abge-
schlossen.

Name der Datei fiir die umgewandelten Daten.

Die umgewandelten Daten in die Standard-Text-
Datei ausgeben.

Entspricht der Angabe

+1 falls die QUELL-Datei eine Fremd-Datei und die
zI1EL-Datei eine TUSTEP-Datei ist und zur Spe-
zifikation CODE nicht BINAER angegeben ist.

-1 falls die QUELL-Datei eine TUSTEP-Datei und die
zI1EL-Datei eine Fremd-Datei ist und zur Spezi-
fikation CODE nicht BINAER angegeben ist.

0 in allen anderen Féllen.
Daten im angegebenen Modus umwandeln.

Die moglichen Modi und ihre Wirkung sind unten
im Abschnitt »Modi« beschrieben.

Daten in der ZIEL- und in der PROTOKOLL-Datei
nicht 16schen.

Daten in der ZIEL- und in der PROTOKOLL-Datei zu-
erst 10schen.

Daten nicht ver- oder entschliisseln.

Name der Datei mit dem Schliissel zum Ver- bzw. Ent-
schliisseln.

Der Schliissel zum Ver- bzw. Entschliisseln folgt auf
das #UMWANDLE-Kommando (ggf. vor den Daten fiir
die Spezifikation QUELLE) und ist mit «EOF abge-
schlossen.
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CODE

ASCII

* Keine zusdtzliche Umcodierung.

Bei den Modi TX, XT, TK, KT, BX und xB darf zu dieser
Spezifikation nur »- « angegeben werden. Bei allen
anderen Modi gilt folgendes:

Ist die QUELL-Datei eine Fremd-Datei und die
zIEL-Datei eine TUSTEP-Datei oder umgekehrt, so
muss der Code fiir die Daten der Fremd-Datei ange-
geben werden.

Daten dem internationalen ASCII-Code (siehe
Tabelle Seite 805) entsprechend umcodieren.

ASCII-EBCDIC Daten von ASCII nach EBCDIC (vgl. Code-Tabel-

EBCDIC

len Seite 830) umcodieren.

Daten dem internationalen EBCDIC-Code (vgl.
Code-Tabellen Seite 828) entsprechend umcodieren.

EBCDIC-ASCII Daten von EBCDIC nach ASCII (vgl. Code-Tabel-

IBMPC

ANST

CPnnn

IS08859

LATINn

LINUX

DECMCS

BINAER

UNICODE

UTF16

UTF8

XX1YY

len Seite 830) umcodieren.

Daten dem IBM-PC-Zeichensatz (siehe Tabelle Seite
807) entsprechend umcodieren.

Wie cp1252.

Daten der Code-Page nnn (nnn =437, 850, 852,
1250, 1252, 10000, 10029) entsprechend umcodie-
ren (siehe Tabellen ab Seite 808).

Daten dem Zeichensatz 1 der ISO-Norm 8859 (siehe
Tabelle Seite 816) entsprechend umcodieren.

Daten dem Code Latin n (n = 1 bis 10) entsprechend
umcodieren (siehe Tabellen ab Seite 818).

Daten dem Linux-Zeichensatz (siehe Tabelle Seite
817) entsprechend umcodieren.

Daten dem »DEC Multinational Character Set« (sie-
he Tabelle Seite 815) entsprechend umcodieren.

Keine zusitzliche Umcodierung.
Wie UTF16.

Daten den UTF-16-Konventionen entsprechend um-
codieren.

Daten den UTF-8-Konventionen entsprechend um-
codieren.

Zeichen mit dem hexadezimalen Code xx in Zeichen
mit dem hexadezimalen Code yy umcodieren.

Mehrere Code-Paare kénnen durch Apostroph ge-
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NL

SATZLAENGE

WIN

DOS

UNIX

- STD-

MIX

ALL

XX

LS

PS

nnn

- STD-

trennt angegeben werden. Aufierdem kann jeder der
nachfolgend angegebenen Spezifikationswerte
durch solche Code-Paare erganzt werden, jedoch
nicht bei UTF16 und UTF8.

In Fremd-Dateien CR LF (= 0D02) als Trennzeichen
zwischen Datensitzen verwenden.

Wie WIN.

In Fremd-Dateien LF (= 02) als Trennzeichen zwi-
schen Datensdtzen verwenden.

Wie WIN, wenn der Anfang der QUELL-Datei Codes
enthilt, die der Angabe WIN entsprechen;

wie UNIX, wenn der Anfang der QUELL-Datei Codes
enthalt, die der Angabe UNIX entsprechen;

sonst: unter Windows wie WIN, unter Linux wie
UNIX.

Beim Umwandeln einer Fremd- in eine TUSTEP-
Datei LF (= 02) und CR LF (= 0D02) als Trennzeichen
zwischen Datensdtzen interpretieren.

Beim Umwandeln einer Fremd- in eine TUSTEP-
Datei CR (= 0D), LF (= 02) und CR LF (= 0D0A) als
Trennzeichen zwischen Datensdtzen interpretieren.

In Fremd-Dateien das Zeichen mit dem hexadezi-
malen Code xx als Trennzeichen zwischen Datensat-
zen verwenden.

Bei CODE=UTFn: In Fremd-Dateien die Codierung fiir
»Line Separator« (= 2028) als Trennzeichen zwischen
Datensétzen verwenden.

Bei CODE=UTFn: In Fremd-Dateien die Codierung fiir
»Paragraph Separator« (= 2029) als Trennzeichen
zwischen Datensdtzen verwenden.

Falls nnn eine mindestens 3-stellige Dezimalzahl
(ggf. mit fithrenden Nullen) ist:

Beim Umwandeln einer Fremd- in eine TUSTEP-
Datei nach jeweils nnn Zeichen einen neuen Daten-
satz beginnen.

Beim Umwandeln einer TUSTEP- in eine Fremd-
Datei alle Datensdtze mit Leerzeichen auf nnn Zei-
chen auffillen.

Normalfall.

Beim Umwandeln in eine TUSTEP-Datei Datensitze
mit mehr als n Zeichen bei Leerzeichen in mehrere
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KENNUNG =

NUMMERIERUNG

SEITENNUMMER

- STD-

= - STD-

*

*

Datensdtze mit maximal n Zeichen aufteilen; jedoch
moglichst nur bei Leerzeichen auf3erhalb von Tags
(d. h. aufSerhalb von »<« und »>«) aufteilen.

Falls zur Spezifikation KENNUNG eine Kennung ange-
geben ist, diirfen die Datensédtze auch unmittelbar
vor einem Anfangs-Tag und unmittelbar nach einem
Ende-Tag aufgeteilt werden.

Wie n; falls jedoch keine entsprechende Stelle zum
Aufteilen des Satzes gefunden wird, diirfen die Da-
tensdtze bis zu m Zeichen lang werden.

Normalfall.

Wenn beim Umwandeln einer Fremd- in eine TUS-
TEP-Datei Datensédtze aufgeteilt werden, die angege-
bene Kennung vor den Stellen in die Datensétze ein-
fiigen, an denen sie aufgeteilt werden.

Wenn beim Umwandeln einer TUSTEP- in eine
Fremd-Datei ein Datensatz mit der angegebenen
Kennung endet, diese Kennung entfernen und den
nachfolgenden Datensatz anhdngen.

Als Kennung darf eine beliebige Zeichenfolge ange-
geben werden; sie darf jedoch keine Leerzeichen, Mi-
nuszeichen, Nummernzeichen, Kommata, Gleich-
heitszeichen, Apostrophe oder Anfithrungszeichen
enthalten.

Falls als QUELL-Datei eine TUSTEP-Datei angegeben
ist, Nummerierung der Sitze beibehalten; andern-
falls Sdtze im Textmodus nummerieren.

Sdtze neu nummerieren.

Der Zahlenwert der letzten drei Ziffern von n wird
jeweils auf die Unterscheidungsnummer aufaddiert.
Falls n mehr als dreistellig ist, wird der Zahlenwert
der iibrigen Ziffern auf die Zeilennummer aufaddiert.

Normalfall.

Wenn beim Umwandeln einer Fremd- in eine TUS-
TEP-Datei ein Datensatz nur die angegebene Ken-
nung und eine Seitennummer enthilt, diese Seiten-
nummer fiir die Satznummerierung tibernehmen
und den Datensatz nicht in die ZIEL-Datei ausgeben.

Wenn beim Umwandeln einer TUSTEP- in eine
Fremd-Datei sich die Seitennummer der Satznum-
mer dndert, einen zusétzlichen Datensatz ausgeben,
der die angegebene Kennung und die neue Seiten-
nummer enthalt.
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- *

OPTIONEN

= ZEILEN

= ZIRKUMFLEX

= BOM

= RLM

= SYM

PROTOKOLL

Il
+
*

= - STD-

= datei

Leistung

Als Kennung darf eine beliebige Zeichenfolge ange-
geben werden; sie darf jedoch keine Leerzeichen, Mi-
nuszeichen, Nummernzeichen, Kommata, Gleich-
heitszeichen, Apostrophe oder Anfithrungszeichen
enthalten.

Wird statt einer Kennung ein in spitze Klammern
eingeschlossener Name einer TUSTEP-Variablen an-
gegeben, so wird als Kennung der Inhalt dieser Vari-
ablen verwendet. Falls diese Kennung ein Num-
mernzeichen enthdlt, wird die Seitennummer nicht
am Ende der Sitze erwartet bzw. eingefiigt, sondern
an Stelle des Nummernzeichens.

Normalfall.

Beim Umwandeln einer TUSTEP-Datei in eine TUS-
TEP- oder Fremd-Datei aufeinander folgende Daten-
sdtze, die die gleiche Seiten- und Zeilennummer
(ohne Riicksicht auf die Unterscheidungsnummer)
haben, zu einem Datensatz zusammenfassen.

Das Zeichen Zirkumflex als normales Zeichen und
nicht als Steuerzeichen interpretieren.

Bei Dateien, die im Unicode codiert sind: Byte-Or-
der-Mark am Dateianfang unterdriicken.

Bei Dateien, die im Unicode codiert sind: Right-Left-
Mark und Left-Right-Mark unterdriicken.

Bei Dateien, die im Unicode codiert sind: Codes
FOxx wie xx aus dem Symbol-Font interpretieren.

Es konnen auch mehrere Optionen angegeben wer-
den; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

Liste der hexadezimalen Codes ins Ablaufprotokoll
ausgegeben.

Keine Liste der hexadezimalen Codes ausgeben.

Liste der hexadezimalen Codes in die Standard-Pro-
tokoll-Datei ausgegeben.

Name der Datei fiir die Liste der hexadezimalen
Codes.

Mit diesem Kommando werden Daten nach den zur Spezifikation MODUS und CODE
angegebenen Regeln umgewandelt bzw. umcodiert und ggf. mit dem zur Spezifika-
tion SCHLUESSEL angegebenen Schliissel verschliisselt bzw. entschliisselt.

Die Dateien, die zur Spezifikation QUELLE und ZIEL angegeben sind, kdnnen dabei
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vom gleichen Typ (Fremd-Datei oder TUSTEP-Datei) oder von verschiedenem Typ
sein. Dadurch ist es moglich, den Inhalt einer Fremd-Datei in eine TUSTEP-Datei zu
kopieren und umgekehrt.

Wird von einer Fremd-Datei in eine TUSTEP-Datei umgewandelt, so werden die Da-
ten von dem zur Spezifikation CODE angegebenen Code in den TUSTEP-Code um-
codiert. Zeichen, die im jeweiligen Code nicht definiert sind, werden in die Form
# [xx] umgewandelt, wobei xx den hexadezimalen Code des jeweiligen Zeichens
angibt. Kommen die Codes 00 oder FF unmittelbar hintereinander vor, so werden sie
in die Form # [n*00] bzw. # [n«FF] umgewandelt; dabei gibt n an, wie oft der je-
weilige Code vorkam.

Wird von einer TUSTEP-Datei in eine Fremd-Datei umgewandelt, so werden die Da-
ten vom TUSTEP-Code in den zur Spezifikation CODE angegebenen Code umcodiert.
Zeichenfolgen der Form # [xx], wobei xx ein hexadezimaler Code von 00 bis FF ist,
werden in das Zeichen umgewandelt, das diesem Code entspricht. Zeichenfolgen der
Form # [nxxx], wobei n eine Dezimalzahl ist, werden in n entsprechende Codes
umgewandelt.

Eine verschliisselte Datei wird dadurch entschlisselt, dass sie mit dem gleichen
Schliissel, der beim Verschliisseln verwendet wurde, nochmals umgewandelt wird.
Der Schliissel ist eine mindestens 40 und maximal 400 Zeichen lange Zeichenfolge,
die frei gewahlt werden kann.

Die Reihenfolge der Bearbeitung der Daten auf Grund der Spezifikationen MODUS,
SCHLUESSEL und CODE ist von der Angabe zur Spezifikation MODUS abhéngig. Sie ist
CODE- MODUS- SCHLUESSEL bei Modus +0, +1, +2, +4, XT, XB, TK und

SCHLUESSEL- MODUS- CODE bei Modus - 0,-1, -2, - 3, - 4, TX, BX, KT.

Bei MODUS=0 darf nur zu einer der beiden Spezifikationen SCHLUESSEL und CODE
etwas anderes als »- « (jeweils Voreinstellung) angegeben werden.

Achtung

Daten, die mit diesem Kommando verschliisselt wurden, diirfen nicht in Fremd-
Dateien gespeichert werden! Sie konnen sonst moglicherweise nicht mehr korrekt
entschliisselt werden.

Modi
0 Daten nicht zusatzlich umwandeln.

+0  Wie 0, jedoch priifen, ob die einzelnen Zeichen (nicht Zeichenkombinationen)
in TUSTEP zuléssig sind.

-0 Wie 0, jedoch priifen, ob die einzelnen Zeichen (nicht Zeichenkombinationen)
in TUSTEP zuléssig sind.

+1 Die aus dem Zeichen »"« und einem Zeichen aus dem ASCII-Zeichensatz be-
stehende Eingabe-Codierungen (vgl. Tabellen Seite 753 und Seite 805) werden
in die entsprechenden TUSTEP-Zeichen umgewandelt.

Beispiel:
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+2

+4

X

XT

BX

Aus »Er 1"oste die TUSTEP-" Ubungsaufgabe grosartig«
wird »Er 18ste die TUSTEP- Ubungsaufgabe groBartig.

Umkehrung von n=+1. Die Zeichen aus dem TUSTEP-Zeichensatz, die nicht im
ASCII-Zeichensatz enthalten sind, werden durch die aus dem Zeichen »”" « und
einem Zeichen aus dem ASCII-Zeichensatz bestehende Eingabe-Codierung (vgl.
Tabellen auf Seite 753 und Seite 805) ersetzt.

Falls jedoch auf Grund der Spezifikation cODE vom TUSTEP-Code in einen
anderen Code umcodiert wird, werden diejenigen Zeichen aus dem TUSTEP-
Zeichensatz, die im anderen Code vorgesehen sind, diesem Code entsprechend
umcodiert und nicht durch »" x« ersetzt.

Wie n=+1; zusitzlich werden, wenn nichts anderes durch das Bereichsum-
schaltzeichen »<« gefordert wird, alle Buchstaben in Kleinbuchstaben umco-
diert. Enthalten die Daten das Zeichen »<«, so werden ab diesem Zeichen die
Buchstaben in Grof3buchstaben umcodiert. Mit dem Zeichen »>« wird die Wir-
kung von »<« wieder aufgehoben, d. h. die Buchstaben werden wieder in Klein-
buchstaben umcodiert. Die Zeichen »<«und »>« werden nicht tibertragen. Sol-
len die Zeichen »<« bzw. »>« selbst dargestellt werden, so miissen sie mit »<<«
bzw. mit »>>« codiert sein.

Beispiel:
Aus »<E>R L"OSTE DIE <TUSTEP-" U>BUNGSAUFGABE GROMSARTIG«
wird »Er 1&ste die TUSTEP- Ubungsaufgabe groBartig«.

Umkehrung von n=+2. Vor bzw. nach einem oder mehreren aufeinander fol-
genden Grof3buchstaben wird das Bereichsumschaltzeichen »<« bzw. »>« ein-
gesetzt. Kommen die Zeichen »<« und »>« vor, so werden sie verdoppelt. Au-
Rerdem werden die Zeichen aus dem TUSTEP-Zeichensatz, die nicht im ASCII-
Code enthalten sind, durch die aus dem Zeichen »”« und einem Zeichen aus
dem ASCII-Zeichensatz bestehende Eingabe-Codierung (vgl. Tabellen auf Seite
753 und 805) ersetzt.

Vor jedem Groflbuchstaben wird ein »<« eingesetzt. Kommen die Zeichen »<«
und »>«vor, so werden sie verdoppelt. Auerdem werden die Zeichen aus dem
TUSTEP-Zeichensatz, die nicht im ASCII-Code enthalten sind, durch die aus
dem Zeichen »”"« und einem Zeichen aus dem ASCII-Zeichensatz bestehende
Eingabe-Codierung (vgl. Tabellen auf Seite 753 und 805) ersetzt.

Die Daten in die hexadezimale Form (fiir jedes Zeichen eine hexadezimale
Code-Angabe von 00 bis FF) umwandeln.

Umkehrung von - 4. Jeweils zwei Zeichen werden als hexadezimale Code-
Angabe interpretiert und in das Zeichen mit dem entsprechenden Code umge-
wandelt. Die Daten diirfen nur aus Paaren von hexadezimalen Ziffern bestehen.

Die Textdaten aus der QUELL-Datei im Datenaustauschformat in die ZIEL-Datei
schreiben.

Die Daten, die im Datenaustauschformat in der QUELL-Datei stehen, als Text-
daten in die zIEL-Datei schreiben.

Die Bindrdaten aus der QUELL-Datei im Datenaustauschformat in die
7ZIEL-Datei schreiben.
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XB

TK

KT

TQ

QT

<>

+&

Die Daten, die im Datenaustauschformat in der QUELL-Datei stehen, als Binir-
daten in die zIEL-Datei schreiben.

Die Textdaten aus der QUELL-Datei in komprimierter Form in die zIEL-Datei
schreiben.

Die Daten, die in komprimierter Form in der QUELL-Datei stehen, als Textdaten
in die zIEL-Datei schreiben.

Die Textdaten aus der QUELL-Datei in Quoted-Printable-Codierung in die
zIEL-Datei schreiben.

Die Daten, die in Quoted-Printable-Codierung in der QUELL-Datei stehen, als
Textdaten in die ZIEL-Datei schreiben.

Die Zeichen < und > werden als Umschaltzeichen auf lateinische Schrift und
auf die zuvor eingestellte Schrift interpretiert. Auflerdem werden Character-
Entities (z. B. "sauml;, "« #123; und M & #x01EF;) auch nach Umschalten
auf eine nicht-lateinische Schrift in lateinischer Schrift beibehalten. Dieser Mo-
dus ist nur erlaubt, wenn zur Spezifikation CODE entweder UNICODE, UTF16
oder UTF8 angegeben ist. Naheres ist im folgenden Kapitel beschrieben.

Beim Umwandeln einer Fremd- in eine TUSTEP-Datei werden Character-Enti-
ties in die entsprechenden TUSTEP-Codierungen umgewandelt (z. B. sauml;
in &); aulerdem werden 4, $, %, &, @, \, _zu#, s, "%, Mg, M@, M\, *_. Dieser
Modus ist nur erlaubt, wenn zur Spezifikation CODE entweder ANSI oder
1508859 angegeben ist.

Beim Umwandeln einer Fremd- in eine TUSTEP-Datei werden Character-Enti-
ties in die entsprechenden TUSTEP-Codierungen umgewandelt (z. B. gauml;
in 8 und &#x03B2; in #g+b#g- ); das Zeichen * hat die gleiche Bedeutung wie
bei Modus +1; auflerdem gelten die gleichen Besonderheiten wie beim Um-
wandeln von UTF-16 oder UTF-8 nach TUSTEP, die nachfolgend beschrieben
sind. Beim Modus +& muss zur Spezifikation CODE 1508859 angegeben werden.

Beim Umwandeln einer TUSTEP- in eine Fremd-Datei werden Zeichen, die im
Code 1I50-8859-1 nicht darstellbar sind, in Character-Entities der Form
& #xXXXX; umgewandelt (z. B. #g+b#g- in &#x03B2;); die anderen Zeichen
werden wie bei Modus - 1 umgewandelt; aulerdem gelten die gleichen Beson-
derheiten wie beim Umwandeln von TUSTEP nach UTF-16 oder UTF-8, die
nachfolgend beschrieben sind. Beim Modus - & muss zur Spezifikation CODE
I1S08859 angegeben werden.

Besonderheiten beim Umwandeln von TUSTEP nach UTF-16 oder UTF—8

A#rAsyA%rA&yA@rA\rA_ werden zu #7 $7 %7 &, @7 \7_

#5,%, 6, @,"werden zu M #,"$, "%, Mg, M@, M

\ wird zu SHY (Soft Hyphen, 00AD)

_ wird zu NBSP (No-Break Space, 0020)

< und > bleiben < und > (Steuerzeichen, 003C und 003E)
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A< und *> werden zu < und > (Druckzeichen, 2329 und 2322)

Schriftumschaltungen (z. B. #G+ und #G- ) werden ausgewertet und die entsprechen-
den Unicode-Zeichen generiert. Die Schriftumschaltungen selbst werden tibernom-
men (z. B. als " #G+ und " #G- ), falls der Kennbuchstabe fiir die Schrift (z. B. G) ein
Grofibuchstabe ist, andernfalls fallt die Schriftumschaltung weg.

Andere Auszeichnungen (z. B. #1+und #1- oder #G: und #g:) werden in jedem Fall
(z.B.als"#1+und *#1- oder *#G: und " #g:) ibernommen.

Wird MODUS=<> angegeben (Voreinstellung ist MODUS=- 1), so schaltet das Steuerzei-
chen < (z. B. zwischen #g+ und #g- ) automatisch auf lateinische Schrift um und das
nachfolgende Steuerzeichen > wieder automatisch auf die zuvor eingestellte Schrift
(z. B. griechische Schrift) zuriick. Die Steuerzeichen < und > werden in jedem Fall
ibernommen. Auflerdem werden die Namen von Character-Entities (z. B. sauml;)
auch nach Umschalten auf eine nicht-lateinische Schrift in lateinischer Schrift bei-
behalten.

Zeichenfolgen der Form # [ xxxx], wobei xxxx ein hexadezimaler Code von 0000 bis
FFFF ist, werden in das Unicode-Zeichen umgewandelt, das diesem Code entspricht.
Zeichenfolgen der Form # [nxxxxx], wobei n eine Dezimalzahl ist, werden in n ent-
sprechende Unicode-Zeichen umgewandelt.

Soll das Zeichen * unverdndert iibernommen werden und nicht wie oben angegeben
zu ™ werden, so muss es zuvor in # [005E] ausgetauscht werden.

Besonderheiten beim Umwandeln von UTF-16 oder UTF-8 nach TUSTEP
#,$,%, 6, @, \,_werdenzu#,"$, "%, Mg, M@, M\, N

N NS Ny Ng MR, MM ™M werdenzu 4, S, %, &, @, \, N

SHY (Soft Hyphen, 00AD) wird zu \

NBSP (No-Break Space, 0020) wird zu _

<und > (Steuerzeichen, 003C und 003E) bleiben < und >

<und > (Druckzeichen, 2329 und 2322) werden zu *< und ">

Soweit erforderlich werden Schriftumschaltungen (z. B. #g+ und #g- fiir griechische
Schrift) eingefiigt.

Wird MODUS=0 angegeben (Voreinstellung ist MODUS=- 1), so gilt das Zeichen ” nicht
als Steuerzeichen und wird unverandert iibernommen. Dies bedeutet, dass die oben
in der zweiten Zeile angegebenen Umcodierungen (z. B. 4 in #) entfallen und die
dort angegebenen Zeichen entsprechend den in der ersten Zeile angegebenen Um-
codierungen umgewandelt werden.

Unicode-Zeichen, fiir die in TUSTEP keine Codierung vorgesehen ist, werden in die
Form # [xxxx] umgewandelt, wobei xxxx den hexadezimalen Code des jeweiligen
Zeichens angibt. Kommen die Codes 0000 oder FFFF unmittelbar hintereinander
vor, so werden sie in die Form # [nx0000] bzw. # [n+FFFF ] umgewandelt; dabei gibt
n an, wie oft der jeweilige Code vorkam.
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Einschrankung

Wird zur Spezifikation zIEL eine Fremd-Datei angegeben, so muss diese leer sein,
oder es muss die Spezifikation LOESCHEN=+ angegeben werden, damit die Daten in
dieser Datei geloscht werden. Anhdngen an bereits vorhandene Daten ist nur bei
TUSTEP-Dateien moglich.



Vergleichsergebnisse aufbereiten zum Drucken

#VAUFBEREITE

Kommando
#VAUFBEREITE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen Abweichungen einer oder mehrerer Textversionen
von einem gemeinsamen Grundtext zusammen mit dem Grundtext zeilensynop-
tisch zum Drucken aufbereitet werden. Die Abweichungen miissen in Form von
Korrekturanweisungen vorliegen, die mit einem Korrekturschliissel versehen sind,
wie er von den Kommandos #VERGLEICHE oder # SVORBEREITE erzeugt wird. Dabei
wird zeilenweise unter den Wortern des Grundtextes, fiir die eine Abweichung fest-
gestellt wurde, der abweichende Wortlaut (Variante) ausgegeben. Ubereinstimmun-
gen zwischen dem Grundtext und den {ibrigen Textversionen, sowie Ubereinstim-
mungen zwischen den Varianten selbst, werden markiert.



Vergleichen fortlaufender Texte

#VERGLEICHE

Kommando
#VERGLEICHE

Fiir dieses Kommando gibt es eine eigene Beschreibung.

Leistung

Mit diesem Programm konnen zwei Textversionen (A und B) miteinander verglichen
werden. Die festgestellten Unterschiede werden in der zu PROTOKOLL angegebenen
Datei protokolliert. Aufierdem konnen die Unterschiede in Form von Korrekturan-
weisungen in die zu KORREKTUR angegebene Datei ausgegeben werden. Sie ent-
sprechen den Konventionen fiir die Korrekturanweisungen des Kommandos
#KAUSFUEHRE; wiirde mit den Korrekturanweisungen die Version A korrigiert, ent-
stiinde (u. U. bis auf die Zeileneinteilung und die Satznummern) die Version B.

Die Zeileneinteilung der beiden Versionen kann vollig verschieden sein. Auslassun-
gen bzw. Einfliigungen werden (zeitaufwéndig) bis etwa zur Linge einer DIN-A4-Seite
erkannt. Auslassungen bzw. Einfligungen beliebiger Linge kdnnen durch entspre-
chende Angaben beriicksichtigt werden. Es ist auch moglich, nur bestimmte Datei-
bereiche zu vergleichen.



Wahlschalter setzen/loschen

#WAHLSCHALTER

Kommando

#WAHLSCHALTER

SETZE = WSn Wahlschalter n setzen. Statt der Angabe Wsn kann,
mit gleicher Bedeutung, auch nur die Zahl n ange-
geben werden.

Es konnen auch mehrere Wahlschalter angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

= - * Keinen Wahlschalter setzen.

LOESCHE = WSn Wahlschalter n 16schen. Statt der Angabe Wsn kann,
mit gleicher Bedeutung, auch nur die Zahl n ange-
geben werden.

Es konnen auch mehrere Wahlschalter angegeben
werden; sie miissen durch Apostroph getrennt sein.

= - * Keinen Wahlschalter 16schen.

Leistung

Es gibt in TUSTEP sieben Wahlschalter, die von 1 bis 7 durchnummeriert sind. Sie
konnen mit diesem Kommando gesetzt bzw. geloscht werden.

Wird das Kommando ohne Spezifikationsangaben aufgerufen, so wird nur angezeigt,
welche Wahlschalter gesetzt bzw. geloscht sind.

Beim Initialisieren einer TUSTEP-Sitzung werden alle Wahlschalter geloscht.

Hinweis
Die Wahlschalter konnen zur Steuerung der TUSTEP-Programme verwendet werden:

— Wird auf Parametern in Spalte 4 und 5 +n bzw. - n angegeben, so wird der betref-
fende Parameter nur ausgewertet, falls der Wahlschalter n gesetzt (+n) bzw. ge-
16scht (- n) ist.

— In Makros kénnen diese Wahlschalter abgefragt werden, und in Abhadngigkeit
davon kann das Abarbeiten des Makros fortgesetzt werden.

— Beim Programm KOPIERE konnen (durch entsprechende Parameterangaben) die-
se Wahlschalter zu Anfang in die programminternen Wahlschalter ibernommen
werden, und am Ende kénnen sie entsprechend den programminternen Wahl-
schaltern gesetzt bzw. gel0scht werden.



Wischen (Uberschreiben) von Daten ein/ausschalten

#WISCHEN
Kommando
#WISCHEN
MODUS = AUS Wischen (Uberschreiben) der Daten ausschalten.
= EIN Wischen (Uberschreiben) der Daten einschalten.
Leistung

Mit diesem Kommando kann eingestellt werden, ob beim Loschen von Dateien zu-
erst die darin enthaltenen Daten iiberschrieben werden sollen (MODUS=EIN) oder
nicht (MoDUS=AUS). Wird zur Spezifikation MODUS nichts angegeben, so wird nur
angezeigt, ob das Uberschreiben ein- oder ausgeschaltet ist.

Beim Initialisieren einer TUSTEP-Sitzung wird das Uberschreiben ausgeschaltet.

Das Uberschreiben der Daten betrifft nicht nur das explizite Loschen von Dateien
mit dem Kommando #LOESCHE, sondern auch das automatische Loschen bei den
Kommandos #ABMELDE, # SORTIERE, #BEENDE und #NORMIERE. Bei all diesen Kom-
mandos kann jedoch unabhingig vom Modus, der mit dem Kommando #WISCHEN
eingestellt wurde, angegeben werden, ob die Daten im Einzelfall tiberschrieben wer-
den sollen oder nicht; in diesem Fall hat die Angabe bei dem jeweiligen Kommando
Vorrang.

Anmerkung

Bei einigen Betriebssystemen besteht die Moglichkeit, dass auf Daten von geléschten
Dateien wieder zugegriffen werden kann. Dies kann auf dem eigenen Rechnern von
Vorteil sein, ist aber auf einem allgemein zugédnglichen Rechner aus Datenschutz-
griinden nicht wiinschenswert, da ja auch fremde Benutzer auf solche Daten zugrei-
fen konnen. Deshalb konnen in TUSTEP die Daten in Dateien, die geldscht werden
sollen, zuvor mit Nullen {iberschrieben werden.



Zeitabfrage

#ZEIT

Kommando

#ZEIT
(keine Spezifikationen)
Leistung

Dieses Kommando bewirkt die Ausgabe des Datums, der Uhrzeit sowie (mit Ausnah-
me der Windows-Version) der bisher in der Sitzung verbrauchten Rechenzeit.
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Aufruf des Editors

Der Editor kann mit dem Kommando #EDIERE (siehe Seite 148) oder mit dem im
Folgenden beschriebenen Makro +E gestartet werden. Der Unterschied besteht im
Wesentlichen darin, dass mit dem Makro die zu edierende Datei zuvor angemeldet
wird, und dass auch Textdaten aus Dateien von anderen Programmen (Fremd-Datei-
en, z. B. ASCII-Dateien) ediert werden kénnen.

Der Editor kann auch aufierhalb von TUSTEP iiber den Dateimanager gestartet wer-
den. Dies ist fiir Windows auf Seite 103, fiir Linux auf Seite 104 und fiir macOS auf
Seite 105 beschrieben.

Aufruf des Makros *E

#+E

LESEN = datei Name der Datei, die zum Lesen angemeldet und
ediert werden soll.

SCHREIBEN = datei Name der Datei, die zum Schreiben angemeldet und
ediert werden soll.

TRAEGER = name Name der System-Variablen, die den Pfad fiir die an-
zumeldende und zu edierende Datei enthalt.

Unter Windows kann auch direkt der Laufwerks-
buchstabe angegeben werden, falls der Pfad keinen
Verzeichnisnamen enthdlt.

= - STD- Dateien anmelden, die sich auf dem Standard-Trager
fir permanente Dateien befinden; dieser ist durch
die System-Variable TUSTEP_DSK vorgegeben.

= - Zur Spezifikation LESEN bzw. SCHREIBEN ist ein »de-
finierter Dateiname« (siehe Seite 29) angegeben.

MAKRO = name Name des Editormakros, das nach dem Start des Edi-
tors automatisch aufgerufen und ausgefiihrt werden
soll.

= - * Nach dem Start des Editors kein Makro automatisch
aufrufen.

CODE = name Name des Codes, in dem die Daten codiert sind, falls
die Datei eine Fremd-Datei ist.

= ASCII Daten dem internationalen ASCII-Code (siehe
Tabelle Seite 805) entsprechend umcodieren.

= ANSI Wie cpP1252.

= CPnnn Daten der Code-Page nnn (nnn =437, 850, 852,
1250, 1252, 10000, 10029) entsprechend umcodie-
ren (siehe Tabellen ab Seite 808).
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= 1508859 Daten dem Zeichensatz 1 der ISO-Norm 8859 (siehe
Tabelle Seite 816) entsprechend umcodieren.

= LATINn Daten dem Code Latin n (n = 1 bis 10) entsprechend
umcodieren (siehe Tabellen ab Seite 818).

= LINUX Daten dem Linux-Zeichensatz (siehe Tabelle Seite
817) entsprechend umcodieren.

= DECMCS Daten dem »DEC Multinational Character Set« (sie-
he Tabelle Seite 815) entsprechend umcodieren.

= UNICODE Wie UTF16.

= UTF16 Daten den UTF-16-Konventionen entsprechend um-
codieren.

= UTF8 Daten den UTF-8-Konventionen entsprechend um-
codieren.

Leistung

Mit dem Makro »E kann eine Datei zum Lesen oder Schreiben angemeldet und mit
dem Editor bearbeitet werden.

Wenn die betreffende Datei eine Fremd-Datei ist, werden die Daten umgewandelt, in
eine interne TUSTEP-Datei geschrieben und der Editor mit dieser internen Datei
gestartet. Falls die Daten gedndert werden, wird nach dem Beenden des Editors ge-
fragt, ob die Daten in die urspriingliche Datei zuriickgeschrieben werden sollen. Fiir
diese Anfrage gibt es vier zuldssige Antworten:

1) 3 Daten zuriickschreiben.
2) N Daten nicht zuriickschreiben.

3) v Gednderte Daten mit den Originaldaten vergleichen und die Unterschiede an-
zeigen. Danach Anfrage wiederholen.

4) £ Editor nochmals aufrufen.

Werden beim Aufruf des Makros keine Spezifikationswerte angegeben, so wird ein
Fenster angezeigt, in dem sowohl der Projekt- und Dateiname als auch der Trdger
ausgewdhlt werden kann.

Zwischenablage — Zwischenspeicher

Der Editor kennt neben der »Zwischenablage« auch noch einen zweiten Speicher-
bereich, in dem Daten zwischengespeichert werden kdnnen; er wird mit »Zwischen-
speicher« bezeichnet. Auf die Zwischenablage kann auch aufierhalb des Editors zu-
gegriffen werden, auf den Zwischenspeicher kann nur der Editor zugreifen. Der In-
halt der Zwischenablage kann nur ersetzt oder eingefiigt werden, der Inhalt des Zwi-
schenspeichers kann auch modifiziert werden, bevor er wieder eingesetzt wird.
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Auf beide Speicherbereiche kann im Editor mit Steuerbefehlen zugegriffen werden.
Fir die Zwischenablage sind sie im Abschnitt »Zwischenablage« ab Seite 390 be-
schreiben, fiir den Zwischenspeicher im Abschnitt »Markieren, ...« ab Seite 363. Auf
die Zwischenablage kann aufierdem mit der Anweisung EZ (siehe Abschnitt »Ein-
tragen, Einfiigen« ab Seite 271) zugegriffen werden.

Aufler mit dem Editor kann auch mit Makroanweisungen (siehe Kapitel »Makros« ab
Seite 399) auf die Zwischenablage zugegriffen werden.

Unter Windows kann aufierhalb von TUSTEP direkt auf die »Zwischenablage« zuge-
griffen werden, da fiir die TUSTEP-Zwischenablage derselbe Speicherbereich benutzt
wird, der auch fiir die Windows-Zwischenablage verwendet wird.

Unter Linux und macOS muss ein Makro aufgerufen werden, um die Daten von der
TUSTEP-Zwischenablage in das Clipboard bzw. Pasteboard des Betriebssystems und
umgekehrt zu transferieren (siehe Seite 55).

Unter macOS kann mit cMD+V der Inhalt des Pasteboard von macOS an der Cursor-
Position eingefiigt werden.

Zeichenvorrat

Unabhédngig davon, welcher Zeichenvorrat auf der Tastatur vorhanden ist, kdnnen
auf der Tastatur nur solche Zeichen verwendet werden, die im Zeichenvorrat des mit
dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) eingestellten Code vorhanden sind.
Wie Zeichen codiert werden, die nicht im Zeichenvorrat der Tastatur oder nicht dem
des eingestellten Codes enthalten sind, ist dem Kapitel »Zeichenvorrat« ab Seite 749
zu entnehmen.

Tastaturbelegung

Falls Tasten oder Tastenkombinationen nicht die in dieser Beschreibung angegebene
Wirkung haben, kann es daran liegen, dass die in der Installationsanleitung ange-
gebenen Einstellungen nicht (alle) vorgenommen wurden oder dass TUSTEP nicht in
der Weise aufgerufen wurde, wie dies in der Installationsanleitung und in dieser
Beschreibung ab Seite 77 angegeben ist.

Tastenbezeichnungen
Shift »Umschalttaste« fiir Groffbuchstaben.
Ctrl »Control-Taste« links im Buchstabenblock unter der Shift-Taste; auf

deutschen Tastaturen meist mit »Strg« beschriftet.
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Alt »Alt-Taste« zwischen linker Ctrl-Taste und Leertaste.

Return »Eingabetaste« rechts im Buchstabenblock iiber der Shift-Taste.

Enter »Eingabetaste« rechts unten im Ziffernblock. Alternativ kann in
TUSTEP auch shift+Return oder Ctrl+E verwendet werden.

Backspace »Riicktaste« rechts im Buchstabenblock {iber der »Eingabetaste«.

Escape »Abbruchtaste« ganz oben links, sie ist mit »Esc« beschriftet.

Plus »Plus-Taste« im Ziffernblock. Alternativ kann in TUSTEP auch

Ctrl+B verwendet werden.

Die folgenden Tasten befinden sich im Mittelblock zwischen Buchstabenblock und
Ziffernblock. Gleichbeschriftete Tasten im Ziffernblock konnen eventuell alternativ
verwendet werden; in Kombination mit den Tasten shift, Ctrl und Alt rufen sie
jedoch Makros auf (siehe »Tastenkombinationen fiir Makroaufrufe« Seite 340). Bei
Tastaturen ohne Ziffernblock sind die folgenden Tasten in der rechten oberen und
rechten unteren Ecke der Tastatur und erfordern eventuell ein zusitzliches Driicken

der Fn-Taste.

Insert

Delete

P£fO
PfU
PfL
PfR

Posl

End

PgUp

PgDn

»Einfiigetaste«, sie ist mit »Einfg«, »Insert« oder »Ins« beschriftet.
Auf MAC-Tastaturen fehlt diese Taste.

»LOschtaste«, sie ist mit »Entf« oder »Del« beschriftet. Alternativ
kann in TUSTEP auch shift+Backspace verwendet werden.

»Pfeil-nach-oben-Taste«
»Pfeil-nach-unten-Taste«
»Pfeil-nach-links-Taste«
»Pfeil-nach-rechts-Taste«

»Anfangtaste«, sie ist mit »Posl«, »Home« oder einem Pfeil nach
links oben beschriftet. Unter macOS kann alternativ fn+PfL ver-
wendet werden.

»Endetaste, sie ist mit »Ende«, »End« oder einem Pfeil nach rechts
unten beschriftet. Unter macOS kann alternativ £n+P £R verwendet
werden.

»Bild-rauf-Taste, sie ist mit »Page Up«, »PgUp« oder mit »Bild« und
einem Pfeil nach oben beschriftet. Unter macOS kann alternativ
fn+P£0 verwendet werden.

»Bild-runter-Taste«, sie ist mit »Page Down«, »PgDn« oder mit
»Bild« und einem Pfeil nach unten beschriftet. Unter macOS kann
alternativ £n+P fU verwendet werden.
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Tastenkombinationen (Auswahl)

Welche Tasten mit der in der linken Spalte angegebenen Tastenbezeichnungen ge-
meint sind, ist im vorangehenden Kapitel »Tastenbezeichnungen« auf Seite 257 be-

schrieben.

Posl

End

Plus+Posl

Plus+End

Enter

Shift+Return

Ctrl+Enter

Delete

Pgbn

Cursor springt an den Zeilenanfang; steht der Cursor schon dort,
springt er an den Zeilenanfang in der vorangehenden Zeile.

Falls die Shift-Taste niedergehalten und die genannte Taste ge-
driickt wird und auflerdem das Markieren noch nicht (mit dem
Steuerbefehl MRK_INT) initialisiert ist, wird zuerst das Markieren
initialisiert und dann erst der Cursor an die neue Position bewegt.

Cursor springt ans Zeilenende; steht der Cursor schon dort, springt
er ans Zeilenende in der nidchsten Zeile.

Falls die Shift-Taste niedergehalten und die genannte Taste ge-
driickt wird und auflerdem das Markieren noch nicht initialisiert
ist, wird zuerst das Markieren initialisiert und dann erst der Cursor
an die neue Position bewegt.

Loscht alle Zeichen links von der aktuellen Cursor-Position bis zum
Zeilenanfang. Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden um die
entsprechende Anzahl von Zeichen nach links verschoben. Der
Cursor steht danach am Anfang der Zeile.

Loscht alle Zeichen von der aktuellen Cursor-Position bis zum Zei-
lenende.

Bestitigen der Anderungen bzw. der Eingabe. Daten werden in die
Datei iibertragen; Anweisungen werden ausgefithrt. Der Cursor
springt an den Anfang des Eingabebereichs in der Anweisungszeile.

Alternative zur Enter-Taste.

Figt den im Zwischenspeicher gemerkten Text vor der aktuellen
Cursor-Position ein. Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden
nach rechts verschoben. Der Cursor wird mitverschoben und steht
danach hinter den eingefiigten Zeichen.

Loscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position und ver-
schiebt alle in der Zeile folgenden Zeichen um eine Position nach
links.

Ist im Editorfenster Text markiert, so wird der gesamte markierte
Text geloscht, ohne ihn im Zwischenspeicher zu merken.

Blattert vorwdrts, beginnend mit dem Satz, in dem der Cursor steht;
steht der Cursor in der Anweisungszeile: beginnend mit dem Satz,
der dem letzten im Textfeld stehenden folgt; bei leerem Textfeld:
beginnend mit dem Satz, der auf die aktuelle Satzposition folgt.
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PgUp

Blattert riickwérts, beginnend mit dem Satz, in dem der Cursor
steht; steht der Cursor in der Anweisungszeile: beginnend mit dem
Satz, der dem ersten im Textfeld stehenden vorangeht; bei leerem
Textfeld: beginnend mit dem Satz, der der aktuellen Satzposition
vorangeht.

Shift+Backspace Alternative zur Delete-Taste.

Ctrl+Backspace Loscht das Textfeld und die Anweisungszeile. Dies ist sinn-

voll, wenn Anderungen im Editorfenster unberiicksichtigt bleiben
sollen oder wenn eine Anweisung gegeben werden soll, die nicht in
die Anweisungszeile passt.

Shift+Ctrl+Backspace Loscht den Satz, in dem der Cursor steht und positi-

Ctrl+A
Ctrl+C

Ctrl+T

Ctrl+v

Ctrl+X

Ctrl+2z

Ctrl+P£f0O

Ctrl+PfU

Ctrl+PfL

oniert den Cursor an den Anfang des nidchsten Satzes. Bei n-maliger
Ausfithrung werden n aufeinander folgende Sitze geldscht.

Cursor springt ans Ende des Textes in der Anweisungszeile.
Kopiert den markierten Text in die Zwischenablage.

Tauscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position mit dem un-
mittelbar davor stehenden Zeichen aus.

Fiigt den Inhalt der Zwischenablage vor der aktuellen Cursor-Posi-
tion ein. Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden nach rechts
verschoben. Der Cursor wird mitverschoben und steht danach hin-
ter den eingefiigten Zeichen.

Kopiert den markierten Text in die Zwischenablage und 16scht den
markierten Text im Editorfenster.

Fugt die zuletzt mit der Delete- und/oder der Backspace-Taste ge-
l6schte Zeichenfolgen vor der aktuellen Cursor-Position ein. Alle in
der Zeile folgenden Zeichen werden nach rechts verschoben. Der
Cursor wird mitverschoben und steht danach hinter den eingefiig-
ten Zeichen.

Cursor springt ans Ende der vorhergehenden hervorgehobenen Zei-
chenfolge. Falls von der aktuellen Cursor-Position bis zum Anfang
des Textfeldes keine solche vorhanden ist, springt der Cursor in die
Anweisungszeile.

Cursor springt an den Anfang der ndchsten hervorgehobenen Zei-
chenfolge. Falls von der aktuellen Cursor-Position bis zum Ende des
Textfeldes keine solche vorhanden ist, springt der Cursor in die An-
weisungszeile.

Cursor springt an den Anfang des »Wortes, in dem er steht. Steht
der Cursor am Anfang eines »Wortes, springt er an den Anfang des
vorhergehenden »Wortes«; steht der Cursor am Anfang des ersten
»Wortes« einer Zeile oder davor, springt er hinter das letzte »Wort«
in der vorhergehenden Zeile auf die Position, an der das ndchste
»Wort« beginnen kann.
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Ctrl+PfR

Alt+PfO

ALT+PfU

Alt+PfL

Alt+PfR

Ctrl+Posl

Ctrl+End

Ctrl+Delete

Ctrl+Insert

Cursor springt an den Anfang des ndchsten »Wortes«. Steht der
Cursor im letzten »Wort« einer Zeile, so springt er hinter dieses
»Wort« auf die Position, an der das ndchste »Wort« beginnen kann;
steht der Cursor schon hinter dem letzten »Wort, springt er an den
Anfang des ersten »Wortes« in der nidchsten Zeile.

Tauscht den Satz, in dem der Cursor steht, mit dem im Textfeld
unmittelbar vorangehenden Satz aus; die Satznummern werden
dabei nicht mit ausgetauscht. Bei n-maliger Ausfithrung wird der
Satz um n Sétze nach oben verschoben.

Tauscht den Satz, in dem der Cursor steht, mit dem im Textfeld
unmittelbar nachfolgenden Satz aus; die Satznummern werden da-
bei nicht mit ausgetauscht. Bei n-maliger Ausfithrung wird der Satz
um n Sitze nach unten verschoben.

Tauscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position mit dem un-
mittelbar davor stehenden Zeichen aus; der Cursor riickt um eine
Position nach links. Bei n-maliger Ausfithrung wird das Zeichen um
n Zeichen nach links verschoben.

Tauscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position mit dem un-
mittelbar danach stehenden Zeichen aus; der Cursor riickt um eine
Position nach rechts. Bei n-maliger Ausfithrung wird das Zeichen
um n Zeichen nach rechts verschoben.

Definiert die Anfangsposition der Markierung.

Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher. Falls der
Zwischenspeicher schon Text enthilt, wird dieser vorher geldscht.

Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher und 16scht
den markierten Text im Editorfenster. Falls der Zwischenspeicher
schon Text enthdlt, wird dieser vorher geloscht.

Figt den im Zwischenspeicher gemerkten Text vor der aktuellen
Cursor-Position ein. Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden
nach rechts verschoben. Der Cursor wird mitverschoben und steht
danach hinter den eingefiigten Zeichen.

Plus+Plus+Backspace Loscht das Textfeld und die Anweisungszeile. Dies ist

sinnvoll, wenn Anderungen im Editorfenster unberiicksichtigt
bleiben sollen oder wenn eine Anweisung gegeben werden soll, die
nicht in die Anweisungszeile passt.

Die im Folgenden beschriebenen Tastenkombinationen haben nur die genannte
Wirkung, wenn fiir die entsprechenden Funktionstasten bzw. Makros die voreinge-
stellten Definitionen nicht gedndert wurden.

Fl

Dateianfang anzeigen.
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F2
F3
F4
F5

F6

F7
F8
F9
F10
Fl1
F12

ALT+A

ALT+B

ALT+C

Dateiende anzeigen.

Néchste Zeichenfolge suchen.

Editor beenden.

Umgebung des aktuellen Satzes anzeigen.

Liste mit den zuletzt mit dem Editor bearbeiteten Dateien anzeigen.

Soll in eine der aufgefithrten Dateien gewechselt werden, so muss
der entsprechende Dateiname mit Pfeil nach unten/oben ausge-
wihlt und die Auswahl mit der Return-Taste bestédtigt werden, oder
es muss die entsprechende Zeile mit der linken Maustaste ange-
klickt werden.

Soll die entsprechende Anweisung in die Anweisungszeile ausge-
geben werden, damit sie ggf. in verdnderter Form ausgefiihrt wer-
den kann, muss die Auswahl mit dem Enter-Taste bestétigt werden,
oder es muss die entsprechende Zeile mit der rechten Maustaste
angeklickt werden.

Aktuellen Satz und Sétze davor anzeigen.

Aktuellen Satz und Sétze danach anzeigen.

In der Liste der ausgefiihrten Anweisungen zuriickbldttern.
In der Liste der ausgefiihrten Anweisungen vorbldttern.

In das obere bzw. linke Textfeld wechseln.

In das untere bzw. rechte Textfeld wechseln.

Sucht im Textfeld ab der Cursor-Position vorwirts nach einem
Ende-Tag, zu dem im durchsuchten Text kein Anfangs-Tag vorhan-
den ist, und fiigt an der Cursor-Position das entsprechende An-
fangs-Tag ein (vgl. ALT+E).

Steht der Cursor in einem Satz, wird auf diesen Satz ein Lesezeichen
(bookmark) gesetzt; steht er in der Anweisungszeile, wird auf die
aktuelle Satzposition ein Lesezeichen gesetzt.

Zeigt die fritheren Inhalte der Zwischenablage an; es werden jedoch
nur diejenigen angezeigt, die mit TUSTEP in die Zwischenablage
geschrieben bzw. aus der Zwischenablage gelesen wurden.

Soll ein fritherer Inhalt wieder in die Zwischenablage geholt wer-
den, so muss dieser mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die
Auswahl mit der Return-Taste bestdtigt werden, oder es muss die
entsprechende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden
(siehe auch RECALL_CB Seite 391).
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ALT+D

ALT+E

ALT+F

ALT+G

ALT+H

ALT+I

ALT+J

Zeigt den Anfang aller Sdtze mit Lesezeichen an; die Reihenfolge
entspricht der Reihenfolge in der die Lesezeichen verwendet wur-
den (vgl. ALT+1).

Soll einer der Sdtze mit Umgebung angezeigt werden, so muss dieser
mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der
Return-Taste bestitigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile
mit der linken Maustaste angeklickt werden.

Sucht im Textfeld ab der Cursor-Position riickwarts nach einem An-
fangs-Tag, zu dem im durchsuchten Text kein Ende-Tag vorhanden
ist, und fiigt an der Cursor-Position das entsprechende Ende-Tag ein
(vgl. ALT+R).

Zeigt den Satz mit Umgebung an, dessen Lesezeichen als nidchstes
zuvor (frither) verwendet wurde (vgl. ALT+3).

Wenn der Cursor auflerhalb eines Tags steht, wird eine Liste der Tags
angezeigt, die an der Cursor-Position in der Tag-Hierarchie erlaubt
sind; wenn der Cursor innerhalb eines Tags steht, wird eine Liste der
Attribute angezeigt, die in dem betreffenden Tag erlaubt sind.

Soll eines dieser Tags bzw. Attribute an der Cursor-Position einge-
fiigt werden, so muss dieses mit Pfeil nach unten/oben ausgewahlt
und die Auswahl mit der Return-Taste bestédtigt werden, oder es
muss die entsprechende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt
werden (siehe auch SELECT_TAG Seite 383).

Zeigt das Inhaltsverzeichnis der eingestellten Segment-Datei (siehe
Seite 278) an.

Soll ein Segment in die Editor-Datei geholt werden, so muss dieses
mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der
Return-Taste bestitigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile
mit der linken Maustaste angeklickt werden (siehe auch
FETCH_SEGM Seite 384).

Zeigt den Anfang aller Sidtze mit Lesezeichen an; die Reihenfolge
entspricht der Reihenfolge in der Datei (vgl. ALT+D).

Soll einer der Sdtze mit Umgebung angezeigt werden, so muss dieser
mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der
Return-Taste bestétigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile
mit der linken Maustaste angeklickt werden.

- bei Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee): Hangt die ak-
tuelle Zeile mit allen Zeilen von der vorangehenden Leerzeile bis
zur nachfolgenden Leerzeile zusammen.

- sonst: Hangt den Satz, in dem der Cursor steht, mit dem im Text-
feld unmittelbar vorangehenden Satz zusammen.
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ALT+K

ALT+L

ALT+M

ALT+N

ALT+O

ALT+P

ALT+Q

ALT+R

Zeigt die Sitze, die durch Andern im Textfeld in der Editor-Datei
gedndert wurden, mit dem Inhalt an, den sie vor der Anderung hat-
ten.

Soll ein Satz wieder hergestellt werden, so muss dieser mit Pfeil nach
unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der Return-Taste be-
statigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der linken
Maustaste angeklickt werden (siehe auch RECALL_MOD Seite 371).

Zeigt die Sétze, die durch Loschen im Textfeld (z. B. mit DEL_REC)
in der Editor-Datei geloscht wurden, mit dem Inhalt an, den sie
zuvor hatten.

Soll ein Satz wieder hergestellt werden, so muss dieser mit Pfeil nach
unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der Return-Taste be-
statigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der linken
Maustaste angeklickt werden (siehe auch RECALL_DEL Seite 370).

Zeigt die fritheren Inhalte des Zwischenspeichers an.

Soll ein fritherer Inhalt wieder in den Zwischenspeicher geholt wer-
den, so muss dieser mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die
Auswahl mit der Return-Taste bestdtigt werden, oder es muss die
entsprechende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden
(siehe auch RECALL_MRK Seite 370).

Die aktuelle Zeile und alle folgenden Zeilen werden um eine Zeile
nach unten verschoben. Dadurch entsteht eine Leerzeile, in die an-
schlieflend Text eingetragen werden kann. Falls moglich, wird die
neue Zeile automatisch mit einer noch freien Satznummer verse-
hen. Der Cursor wird um ebensoviele Leerstellen eingeriickt, wie
der Text des im Textfeld davor stehenden Satzes eingeriickt ist.

Zeigt den Satz mit Umgebung an, der als ndchster vor (oberhalb) der
aktuellen Satzposition ein Lesezeichen hat (vgl. ALT=U).

Loscht den Namen, in dem bzw. hinter dem der Cursor steht, er-
ginzt den Namen um einen Abkiirzungspunkt und ruft das Makro
mit diesem Namen auf. Falls der Cursor nicht in oder hinter einem
Namen steht, wird das Makro mit dem Namen ».« aufgerufen.

Zeigt Sonderzeichen und Umlaute an, die auf manchen Tastaturen
tehlen oder schwer erreichbar sind.

Soll eines dieser Zeichen an der Cursor-Position eingefiigt werden,
so muss es mit Pfeil nach unten/oben ausgewidhlt und die Auswahl
mit der Return-Taste bestdtigt werden, oder es muss die entspre-
chende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden.

Sucht von der Cursor-Position an zum Dateianfang hin (riickwarts)
nach dem nichsten Anfangs-Tag, fiir das in den durchsuchten Da-
ten kein entsprechendes Ende-Tag vorhanden ist, und zeigt den
betreffenden Satz an (vgl. ALT+V). Steht der Cursor in der Anwei-
sungszeile, so wird von der aktuellen Tag-Position an gesucht (vgl.
»Suchen von Tags« Seite 319).
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ALT+S

ALT+T

ALT+U

ALT+V

ALT+W

ALT+X

ALT+Y

ALT+7Z

Zeigt den Satz mit Umgebung an, dessen Lesezeichen als nidchstes
danach (spiter) verwendet wurde (nur unmittelbar nach ALT+F
moglich).

Priift die Tags vom Dateianfang an bis zur Cursor-Position und zeigt
die an der Cursor-Position noch offenen Tags an. Steht der Cursor in
der Anweisungszeile, so werden die Tags bis zur aktuellen Satzpo-
sition gepriift (vgl. »Anzeigen offener Tags« Seite 316).

Zeigt den Satz mit Umgebung an, der als nachster nach (unterhalb)
der aktuellen Satzposition ein Lesezeichen hat (vgl. ALT+0).

Sucht von der Cursor-Position an zum Dateiende hin (vorwirts)
nach dem nachsten Ende-Tag, fiir das in den durchsuchten Daten
kein entsprechendes Anfangs-Tag vorhanden ist, und zeigt den be-
treffenden Satz an (vgl. ALT+R). Steht der Cursor in der Anweisungs-
zeile, so wird von der aktuellen Tag-Position an gesucht (vgl. »Su-
chen von Tags« Seite 319).

Falls eine Segment-Datei ediert wird und der Cursor in einem zu
einem Segment gehorenden Satz steht bzw. der Cursor in der An-
weisungszeile steht und die aktuelle Satzposition auf eine zu einem
Segment gehorenden Satz zeigt, wird der Name dieses Segments in
der Statuszeile angezeigt.

Falls Text markiert ist, wird der markierte Text in die Liste der ge-
merkten Textteile aufgenommen; ist kein Text markiert, so wird der
Anfang aller gemerkten Textteile angezeigt.

Soll einer dieser Textteile an der aktuellen Cursor-Position einge-
fiigt werden, so muss dieser mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt
und die Auswahl mit der Return-Taste bestétigt werden, oder es
muss die entsprechende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt
werden (siehe SELECT_TEXT Seite 357).

Zeigt den Anfang aller Makros an, deren Namen mit einem Abkiir-
zungspunkt endet (vgl. ALT+P).

Soll eines dieser Makros ausgefiihrt werden, so muss dieses mit Pfeil
nach unten/oben ausgewidhlt und die Auswahl mit der Return-
Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der
linken Maustaste angeklickt werden (siehe auch SELECT_ABBR Sei-
te 375).

Zeigt die mit der Delete-Taste und/oder Backspace-Taste geloschten
Zeichenfolgen an.

Soll eine dieser Zeichenfolge wieder zuriickgeholt werden, so dass
sie mit Ctr1+z wieder eingefiigt werden kann, so muss diese mit
Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der Return-
Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der
linken Maustaste angeklickt werden (siehe auch RECALL_CHAR Sei-
te 360).
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Im Kapitel »Steuerbefehle im Editor« ab Seite 348 sind alle Steuerbefehle beschrieben.
Die Steuerbefehle konnen in Editormakros verwendet werden. Falls ein Steuerbefehl
auch durch eine Tastenkombination aufgerufen werden kann, ist sie dort jeweils
angegeben.

Mausaktionen (Auswahl)

Die im Folgenden beschriebenen Mausaktionen haben nur die genannte Wirkung,
wenn fiir die entsprechenden Makros die voreingestellten Definitionen nicht ge-
andert wurden.

Nachdem ein Text mit der linken Maustaste markiert wurde (linke Maustaste am
Anfang des zu markierenden Textteils driicken, nicht loslassen, Maus auf das Ende
des Textteils ziehen und Maustaste loslassen), werden unten in der Statuszeile die
nachfolgend aufgefiihrten Felder (Schaltflichen) angezeigt. Wird eines dieser Felder
mit der linken Maustaste angeklickt, so hat dies jeweils die angegebene Wirkung:

FIND Sucht ab der Cursor-Position zeilenweise nach einem Text im Text-
feld des Editorfensters, der mit dem markierten Text tibereinstimmt,
und positioniert den Cursor an den Anfang des gefundenen Textes.
Grof3- und Kleinbuchstaben werden bei der Suche nicht unterschie-
den.

< COPY Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher. Falls der
Zwischenspeicher schon Text enthdlt, wird der markierte Text vor
diesen in den Zwischenspeicher eingeschoben.

COPY Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher. Falls der
Zwischenspeicher schon Text enthilt, wird dieser vorher geloscht.

COPY >  Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher. Falls der
Zwischenspeicher schon Text enthélt, wird der markierte Text an
diesen im Zwischenspeicher angehingt.

DELETE Loscht den markierten Text, ohne ihn im Zwischenspeicher zu mer-
ken.
< MOVE Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher und 16scht

den markierten Text im Editorfenster. Falls der Zwischenspeicher
schon Text enthilt, wird der markierte Text vor diesen in den Zwi-
schenspeicher eingeschoben.

MOVE Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher und 16scht
den markierten Text im Editorfenster. Falls der Zwischenspeicher
schon Text enthdlt, wird dieser vorher geloscht.

MOVE >  Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher und 16scht
den markierten Text im Editorfenster. Falls der Zwischenspeicher
schon Text enthalt, wird der markierte Text an diesen im Zwischen-
speicher angehdngt.
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IGNORE Hebt die Markierung auf.

Wird der Text nicht mit der linken Maustaste, sondern mit der rechten markiert, so
wird der markierte Text geloscht und der Inhalt des Zwischenspeichers an dieser
Stelle eingefiigt.

Wird mit der linken Maustaste an eine Stelle im Textfeld oder in der Anweisungszeile
geklickt, so wird der Cursor an diese Stelle positioniert.

Wird die Shift-Taste niedergehalten und dabei mit der linken Maustaste (z. B. nach
einer Zeige-Nur-Anweisung) auf einen Satz im Textfeld geklickt, so werden dieser Satz
und die umgebenden Sidtze davor und danach angezeigt.

Wird mit der rechten Maustaste an eine Stelle im Textfeld oder in der Anweisungs-
zeile geklickt, so wird an dieser Stelle der Inhalt des Zwischenspeicher eingefiigt; alle
in der Zeile folgenden Zeichen werden nach rechts verschoben.

Wird mit der mittleren Maustaste auf ein Tag (eine in spitzen Klammern einge-
schlossene Zeichenfolge) geklickt, so wird das Tag in den Zwischenspeicher kopiert
und das Tag im Editorfenster geloscht. Falls der Zwischenspeicher schon Text enthdlt,
wird dieser vorher geldscht.

Mit dem Mausrad kann der Text im Textfeld nach unten bzw. oben verschoben wer-
den. Bei geteiltem Textfeld wird jeweils nur das Textfeld verschoben, in dem der
Mauszeiger steht. Wird zusétzlich die Shift-Taste gedriickt, so werden beide Textfel-
der gleichzeitig verschoben.

Alle Mausaktionen bewirken einen Aufruf eines Editormakros. Welche Makros dies
sind, ist im Kapitel »Mausaktionen fiir Makroaufrufe« auf Seite 342 beschrieben.

Eingabehilfe

Zur Erleichterung der Eingabe von Zeichen- und Stringgruppen, Héufigkeitsanga-
ben, Verweisen usw. in Such- und Austausch-Tabellen wird fiir die Tastenkombina-
tion Ctr1+K- x bzw. St rg+K- x (Taste »K« driicken, wahrend die Ctrl- bzw. Strg-Taste
niedergehalten wird, danach Taste »x« driicken) an der Cursor-Position die Zeichen-
folge » { x } « ausgegeben. Dabei kann x eines der Zeichen

+-,=55,8,%\,& #, [, 1, |, : oder eine Ziffer

sein. Wird fiir x »<« oder »>« angegeben, so wird die Zeichenfolge »{S: }« bzw.
»{C: }«ausgegeben. Wird fiir x ein Leerzeichen angegeben, so wird eine Liste mit den
speziellen Codierungen fiir Such- und Austausch-Tabellen angezeigt (vgl. »Codie-
rungen mit Sonderfunktion« Seite 694). Die Anzeige kann durch Driicken der Leer-
taste oder Escape-Taste wieder geloscht werden.
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Editorfenster

Nach dem Aufruf des Editors wird das Editorfenster angezeigt.

Makroleiste mit den selbst definierten Feldern

Dateianfang
Kurzer Satz in einer zeile. Es folgt ein

Tanger satz, der nicht in eine einzige zeile passt. Flr seine
Anzeiﬁe sind deshalb noch zwei Fortsetzungszeilen notwendig.
Danach folgt

wieder ein kurzer satz, der in eine Zeile passt.

Dateiende

*=1.1 G1b Anwelsuhg >

SPLIT SCROLL INSERT MOUSE

Es besteht aus

— einer Menii-Zeile (mit einer Makroleiste), falls beim Aufruf des Editor eine na-
menlose permanente Makroleiste (»[k) definiert ist; andernfalls entfallt diese Zei-
le

— einer Kopfzeile, in der angezeigt wird, welche Daten ediert werden.

— einem Textfeld, in dem die Daten angezeigt werden.

— einer Meldungszeile, in der z. B. Fehlermeldungen angezeigt werden.

— einer Anweisungszeile, in der die aktuelle Satzposition angezeigt wird und die
Anweisungen angefordert werden.

— einer Statuszeile, in der die Cursor-Position und verschiedene Einstellungen an-
gezeigt werden.

Darstellung der Satze im Textfeld

Jeder Satz wird nach Moglichkeit in einer Zeile angezeigt. Sitze, die nicht in eine Zeile
passen, werden mit Fortsetzungszeilen angezeigt.

Eine Fortsetzungszeile wird nach Moglichkeit an einem Leerzeichen (Wortzwischen-
raum) begonnen. Ist kein geeignetes Leerzeichen in den Daten vorhanden, wird die
Zeile moglichst voll geschrieben und dann eine Fortsetzungszeile begonnen. Um
anzuzeigen, dass am Zeilenumbruch kein Leerzeichen in den Daten vorhanden ist,
wird die Zeile mit dem Zeichen Gravis » " « abgeschlossen.

Wenn die Anzeige der Satznummern nicht (durch eine entsprechende Modusein-
stellung) abgeschaltet ist, wird am Anfang jeder ersten Zeile eines Satzes die Satz-
nummer des jeweiligen Satzes angezeigt. Eine Fortsetzungszeile ist daran zu erken-
nen, dass sie keine Nummer hat (siehe Abbildung im Abschnitt »Editorfenster« Seite
268).
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Nummerierung der Satze

Jeder Satz in einer TUSTEP-Datei hat eine Satznummer. Wie die Sdtze im Programm-
bzw. Textmodus nummeriert werden, und wie die Satznummern interpretiert wer-
den, ist unter »Nummerierung im Programmmodus« (Seite 33) bzw. unter »Num-
merierung im Textmodus« (Seite 33) beschrieben.

Damit eine Datei mit dem Editor bearbeitet werden kann, miissen noch folgende
Bedingungen erfiillt sein:

— Die Satznummer 0/0 bzw. 0.0/0 darf nicht verwendet werden.
— Die Sdtze miissen so nummeriert sein, dass alle Satznummern aufsteigend sind.
— Keine Satznummer darf mehrfach vorkommen.

Standardmafig beginnt die Nummerierung bei 1 bzw. bei 1.1. Es diirfen jedoch auch
kleinere Satznummern (z. B. 0/1 bzw. 0.1) verwendet werden, um z. B. vor dem ers-
ten Satz neue Sitze einzufiigen.

Anderungen im Textfeld

Wenn die Daten im Textfeld geindert werden, so werden diese Anderungen nicht
sofort in die Datei ibertragen, sondern erst wenn

— die Anderungen mit der Enter-Taste oder einem der Steuerbefehle ENTER oder
CONFIRM bestdtigt werden,

— eine Funktionstaste gedriickt wird,

— das Textfeld (z. B. mit dem Mausrad) gescrollt wird,

— im Textfeld (z. B. mit einem der Steuerbefehle SHW_UP, SHW_DN oder einem an-
deren mit sHW beginnenden Steuerbefehl) Daten angezeigt werden,

- eine Anweisung in der Anweisungszeile abgeschickt wird,

— bei geteiltem Textfeld (z. B. mit einem Mausklick) in das andere (nicht-aktive)
Textfeld gewechselt wird.

Auflerdem wird ein im Textfeld gednderter Satz in die Datei tibertragen, wenn er aus
dem Textfeld hinausgeschoben werden muss, weil an anderer Stelle im Textfeld zu-
sdtzliche Daten eingefiigt werden.

Sollen die Anderungen im Textfeld nicht in die Datei {ibertragen werden, so kann das
Textfeld mit dem Steuerbefehl CLEAR (siehe Seite 363) geloscht werden.

Aufruf der Online-Hilfe

Die Online-Hilfe kann mit dem Kommando #HILFE (siehe Seite 161) aufgerufen
werden.

Innerhalb des des Editors kann sie mit der Anweisung hilfe oder mit dem Steuer-
befehl HELP (Tastenkombination Ctr1+0 bzw. St rg+0) aufgerufen werden. Wird die
Online-Hilfe mit dem Steuerbefehl HELP aufgerufen, so ist der Editor nach dem Be-
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enden der Online-Hilfe im selben Zustand wie vor dem Aufruf der Online-Hilfe (so
als wire die Online-Hilfe nicht aufgerufen worden).

Reorganisieren der Dateien

Dateien, die mit dem Editor gedndert werden, sollten ab und zu reorganisiert werden,
wie dies unter »Reorganisieren von Dateien« (Seite 40) beschrieben ist.

Hinweise

Die im Folgenden verwendeten Kiirzel pos, ber, begr, stab, vtab, atab, rtab sind
ab Seite 326 erklart.

Ist die Editor-Datei nur zum Lesen angemeldet, wird beim Versuch, die Daten zu
andern, eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt und es wird nachgefragt, ob
der Editor fiir diese Datei Schreiberlaubnis erhalten soll. Wird diese Frage bejaht,
arbeitet der Editor bis zum Verlassen dieser Datei so, als wire sie zum Schreiben
angemeldet.

Bei allen Anweisungen, die mit einem Buchstaben beginnen, kann das erste Komma
weggelassen werden, wenn nicht unmittelbar danach ein weiteres Komma folgt.

Anweisungen, die langer als eine Zeile sind, konnen in das Textfeld geschrieben wer-
den. Falls dort Daten stehen, konnen diese zuvor mit CLEAR (siehe Seite 363) ge-
16scht werden. Werden fiir die Anweisung Fortsetzungszeilen bendtigt, so brauchen
diese nicht gekennzeichnet zu werden. Zu beachten ist, dass bei Anweisungen Leer-
zeichen an den Zeilenenden ignoriert werden.
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Einfache Anweisungen

Beenden

Der Editor muss entweder mit einer der beiden folgenden Anweisungen oder mit der
Escape-Taste beendet werden! Andernfalls wird eine zum Schreiben angemeldete
Datei nicht ordnungsgemafl abgeschlossen.

Daten aus nicht abgeschlossenen Dateien konnen jedoch in der Regel mit dem Kom-
mando #RETTE (siehe Seite 214) in eine andere Datei kopiert und damit wieder
zugdnglich gemacht werden.

b

b, komm

Beenden des Editors.
Beenden des Editors und Ausfithren des Kommandos komm.

Die TUSTEP-Kommandos komm werden unmittelbar nach dem Beenden
des Editors ausgefiihrt. Fiir die Angabe der Kommandos gelten die glei-
chen Regeln wie bei der Anweisung x (siehe Seite 301).

Eintragen, Einfligen

ee

e, pos#n

Eintragen in eine leere Datei oder ans Ende der Datei.

Jede Zeile im Textfeld ergibt einen Satz in der Datei. Das Eintragen kann
durch eine leere Eingabe mit Enter oder mit einer Funktionstaste be-
endet werden.

Hinweis: Falls mit dem Steuerbefehl CHG_SETTINGS (Seite 393) der
ENTER-Modus eingestellt wurde, wirkt der Steuerbefehl CR wahrend der
Dateneingabe wie der Steuerbefehl LF; d. h. der Cursor springt an den
Anfang der ndchsten Zeile. Um die Daten abzuschicken, muss der Steu-
erbefehl ENTER benutzt werden.

Einfiigen von n Sdtzen, beginnend mit der Satzposition pos (falls noch
kein Satz mit der Satznummer pos vorhanden ist) bzw. nach der Satz-
position pos (falls schon ein Satz mit der Satznummer pos vorhanden
ist).

n kann ein geschitztes Maximum sein. Falls n=1 ist, kann #n wegfallen.
Jede Zeile im Textfeld ergibt einen Satz in der Datei. Sollen weniger Sitze
als angegeben eingefiigt werden, kann das Eintragen durch eine leere
Eingabe mit Enter oder mit einer Funktionstaste beendet werden.

Hinweis: Falls mit dem Steuerbefehl CHG_SETTINGS (Seite 393) der
ENTER-Modus eingestellt wurde, wirkt der Steuerbefehl cr wahrend der
Dateneingabe wie der Steuerbefehl LF; d. h. der Cursor springt an den
Anfang der nédchsten Zeile. Um die Daten abzuschicken, muss der Steu-
erbefehl ENTER benutzt werden.

Wie die eingefiigten Sdatze nummeriert werden, hingt davon ab, wieviele
Satznummern an dieser Stelle frei sind. Als Schrittweite der Nummerie-
rung wird die grofitmaogliche der Schrittweiten 1/0, 0/1, 0/01, 0/001 (letz-
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ez, pos

tere nur im Textmodus) gewdhlt. Sollen die Sdtze mit einer anderen
Schrittweite nummeriert werden, kann diese hinter pos angegeben wer-
den. pos und Schrittweite miissen durch einen Strichpunkt getrennt
werden (z.B. 23;0/2#30). Als Schrittweite darf eine Zeilennummer
und/oder eine Unterscheidungsnummer angegeben werden. Ist die
Nummerierung in der angegebenen Schrittweite nicht mdoglich, weil
nicht geniigend Satznummern frei sind, so wird die angegebene Schritt-
weite ignoriert und eine kleinere gewahlt.

Einfiigen der Daten aus der Zwischenablage, beginnend mit der Satzpo-
sition pos (falls noch kein Satz mit der Satznummer pos vorhanden ist)
bzw. nach der Satzposition pos (falls schon ein Satz mit der Satznummer
pos vorhanden ist).

Die eingefiigten Sdtze werden in gleicher Weise wie bei der zuvor be-
schriebenen Anweisung e, pos#n nummeriert.

ez, (posl,pos2) Eintragen der Sitze von der Satzposition posl bis zur Satzposi-

tion pos2 in die Zwischenablage. Enthélt die Zwischenablage schon Da-
ten, werden sie tiberschrieben.

ei ,text,ber:spa Einfiigen der Zeichenfolge text in jedem Satz des Bereichs ber.

Die Zeichenfolge text muss durch ein Begrenzungszeichen, das frei
wahlbar ist, am Anfang und am Ende begrenzt werden. Dieses Begren-
zungszeichen darf innerhalb der Zeichenfolge nicht vorkommen. Fiir die
Codierung der Zeichenfolge text gelten die gleichen Regeln wie fiir Da-
ten (siehe »Codierung der Zeichen« Seite 257).

Die Angabe : spa kann fehlen. Das bedeutet, dass die Zeichenfolge text
jeweils am Ende eines Satzes eingefiigt wird. Wird fiir spa n angegeben,
so wird die Zeichenfolge jeweils ab der Position n eines Satzes eingefiigt
(d. h. die Zeichen von der Position n bis zum Ende des Satzes werden
nach rechts geschoben). Die Angabe +n bewirkt, dass jeweils nach dem
n-ten Zeichen vom Satzanfang an eingefiigt wird. Entsprechend bewirkt
die Angabe - n, dass jeweils vor dem n-ten Zeichen vom Satzende her
eingefiigt wird.

Wird fiir spa n1- n2 angegeben, so wird die Zeichenfolge in den Spalten
nl bis n2 durch die Zeichenfolge text ersetzt. Die Zeichen nach der
Spalte n2 bis zum Satzende werden dabei nach links bzw. nach rechts
verschoben, falls die Zeichenfolge text kiirzer bzw. langer ist als die
Zeichenfolge in den Spalten n1 bis n2. Soll nur das Zeichen in Spalte n
ersetzt werden, so ist dafiir n- n (nicht n) anzugeben.

ev,berl,ber2 Einfligen der Sitze des Bereichs berl vor jedem Satz des Bereichs

ber2.

en,berl,ber2 Einfligen der Sdtze des Bereichs ber1 nach jedem Satz des Bereichs

ber2.

Enthdlt der Bereich, in dem eingefiigt werden soll, mehr als 10 Sitze, so
wird vor dem Einfiigen zuriickgefragt, ob bei soundsovielen Sitzen ein-



273 Editor

Zeigen

Za
ze
za,pos
ZU, pos
zb, pos

Z,pos

gefiigt werden soll. Als Antwort kann j (ja) oder n (nein) oder eine neue
Anweisung (auch in diesem Fall wird nicht eingefiigt) gegeben werden.
Die Anzahl der Sétze, bis zu der diese Anfrage unterbleiben soll, kann,
durch ein Nummernzeichen getrennt, hinter ber : spa bzw. ber2 ange-
geben werden (z. B. (23,-1) #30).

Zeigen der Sdtze vom Dateianfang an.
Zeigen der Sdtze vom Dateiende her.

Zeigen der Sétze ab der Satzposition pos.
Zeigen der Sdtze um die Satzposition pos.
Zeigen der Sdtze bis zu der Satzposition pos.

Zeigen der Sétze ab der Satzposition pos / der Sdtze um die Satzposition
pos / der Sétze bis zu der Satzposition pos je nachdem, welche der An-
weisungen za, pos / zu,pos / zb, pos zuletzt gegeben wurde. Wurde
noch keine von diesen Anweisungen gegeben, so wirkt z, pos wie
ZU, pos.

Nach den Zeige-Anweisungen sind folgende Eingaben moglich:

leere Eingabe: Weiterbldttern.

+ Vorwidrts weiterbldttern; danach bewirkt eine leere Eingabe jeweils
ein Weiterbldttern zum Dateiende hin.

- Ruckwirts weiterbldttern; danach bewirkt eine leere Eingabe jeweils
ein Weiterbldttern zum Dateianfang hin.

andere Anweisung: Das Zeigen wird unterbrochen und diese Anwei-
sung ausgefiihrt.

Korrigieren

Jeder vom Editor (z. B. durch eine Zeige-Anweisung) mit einer Satznummer ange-
zeigte Satz kann unmittelbar zur Korrektur verwendet werden. Es gentigt, ihn nach
dem Andern abzuschicken. Es konnen auch mehrere Sitze geindert und zusammen
abgeschickt werden. Trotzdem ist in vielen Fillen eine eigene Anweisung zum Kor-
rigieren sinnvoll:

ber

Zeigen eines Satzes bzw. eines Bereichs zur Korrektur.

Die Verwendung dieser Anweisung bietet gegeniiber einer Zeige-Anwei-
sung folgende Vorteile:

- Soll z. B. nur ein Satz korrigiert werden, dessen Satznummer bekannt
ist, so geniigt es, mit dieser Anweisung diesen einen Satz anzeigen zu
lassen, statt mit einer Zeige-Anweisung ein ganzes Fenster voll anzei-
gen zu lassen.

- Wenn ein groflerer Bereich korrigiert werden soll, so miissten mit ei-
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ner weiteren Zeige-Anweisung jeweils die ndchsten Sédtze angefordert
werden, wihrend mit dieser Anweisung die nachfolgenden Sitze au-
tomatisch angezeigt werden, nachdem die korrigierten Sdtze abge-
schickt wurden.

In der Datei werden jeweils nur die nach der Anderung abgeschickten
Sdtze gedndert; nicht abgeschickte Sdtze werden nicht gedndert! Insbe-
sondere bewirkt ein Loschen eines Satzes samt der dazugehorenden Satz-
nummer im Textfeld kein Loschen dieses Satzes in der Datei.

Soll einer oder mehrere der im Textfeld gezeigten Satze geloscht werden,
so kann der hinter der jeweiligen Satznummer stehende senkrechte
Strich durch ein Minuszeichen ersetzt werden; der zu dem Satz gehoren-
de Text muss im Textfeld geloscht werden (vgl. dazu Steuerbefehl
DEL_REC Seite 362). In der Datei werden solche Sitze erst geloscht, nach-
dem sie (ggf. zusammen mit anderen gednderten Sédtzen) abgeschickt
wurden.

Sollen zwei oder mehrere im Textfeld aufeinander folgende Sitze zusam-
mengehdngt werden, so muss der hinter der Satznummer des zweiten
Satzes und der ggf. folgenden Sitze stehende senkrechte Strich durch ein
Minuszeichen ersetzt werden (vgl. dazu Steuerbefehl JOIN Seite 395). In
der Datei werden solche Sitze erst zusammengehdngt, nachdem sie (ggf.
zusammen mit anderen gednderten Sidtzen) abgeschickt wurden.

Sollen zu den im Textfeld gezeigten Sédtzen ein oder mehrere Sitze hin-
zugetiigt werden, so konnen diese neuen Sitze einschliefflich der neuen
Satznummern im Textfeld eingefiigt werden; zwischen Satznummer und
Text steht in diesem Fall ein Pluszeichen statt des senkrechten Striches
(vgl. dazu Steuerbefehl INS_LINE Seite 358 und SPLIT Seite 358). In der
Datei werden solche Sétze erst eingefiigt, nachdem sie (ggf. zusammen
mit anderen gednderten Sdtzen) abgeschickt wurden.

Bei Korrekturen kann an Stelle des senkrechten Striches zwischen Satz-
nummer und Text auch das Gleichheitszeichen verwendet werden.

Nachfolgend sind einige Beispiele angegeben, bei denen die im Textfeld vorgenom-
menen Anderungen mdoglicherweise nicht die beabsichtigte Wirkung haben. Zuvor
noch ein wichtiger Hinweis:

Entscheidend fiir die Wirkung der Anderungen ist nur der Inhalt des Textfeldes zum
Zeitpunkt der Bestitigung der Anderungen. Der Inhalt des Textfeldes, den er vor den
Anderungen hatte, hat keine Bedeutung mebhr; es findet auch kein Vergleich zwi-
schen den Fensterinhalten vor und nach den Anderungen statt, um die Unterschiede
festzustellen und die Datei entsprechend zu dndern.

Vor der Anderung: Nach der Anderung: Ergebnis in der Datei:
1.1 | eins 1.2 | zwei 1.1 eins
1.2 | zwei | drei 1.2 zwel drei
| drei

Satz 1.1 bleibt unverdndert. Grund: Dieser Satz (genauer: diese Satznummer) steht
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nicht (mehr) im Textfeld, folglich bleibt er unverdndert wie alle anderen Sitze der
Datei, die auch nicht im Textfeld stehen. Satz 1.2 bleibt unverdndert. Grund: Dieser
Satz enthilt keine Anderungen. Falls beabsichtigt ist, den Satz 1.1 samt Inhalt zu
16schen, miisste (z. B. mit dem Steuerbefehl DEL._REC, siehe Seite 362) die Satznum-
mer mit einem »- « gekennzeichnet werden und der zum Satz gehorende Text im
Textfeld geloscht werden; eine weitere Moglichkeit wire, diesen Satz mit der Anwei-
sung »1!1.1«zuldschen.

Vor der Anderung: Nach der Anderung: Ergebnis in der Datei:
1.1 | eins 1.1 | eins 1.1 eins zwei drei
1.2 | zwei | zweil 1.2 zwel drei
| drei | drei

Satz 1.1 wird um den Text »zwei drei« verlingert. Grund: Vor »zwei« und vor
»drei«steht keine Satznummer, folglich sind diese Zeilen jeweils Fortsetzungszeilen
der vorangehenden Zeile. Satz 1.2 bleibt unverdndert. Grund: Dieser Satz (genauer:
diese Satznummer) steht nicht (mehr) im Textfeld, folglich bleibt er unverdndert wie
alle anderen Sdtze der Datei, die auch nicht im Textfeld stehen. Falls beabsichtigt ist,
den Inhalt von Satz 1.2 an den von Satz 1.1 anzuhdngen und den Satz 1.2 zu 16schen,
miisste die Satznummer 1.2 mit einem »- « gekennzeichnet werden.

Vor der Anderung: Nach der Anderung: Ergebnis in der Datei:
1.1 | eins 1.1 | eins 1.1 eins zwei drei
1.2 | zwei 1.2 - zwei
| drei | drei

Satz 1.2 wird geldscht. Grund: Die Satznummer ist mit einem »- « gekennzeichnet.
Satz 1.1 wird um den Text »zwei drei« verldngert. Grund: Die Satznummer 1.2 ist
mit einem »- « gekennzeichnet und dieser Satz wird geldscht. Deshalb gilt der noch
dahinter stehende Text »zwei« als Fortsetzung der vorangehenden Zeile, so als ent-
hielte die Zeile mit dem Text »zwei« keine Satznummer. Vor »drei« steht keine
Satznummer, folglich ist diese Zeile Fortsetzungszeile der vorangehenden Zeile. Falls
beabsichtigt ist, den Satz 1.2 samt Inhalt zu l6schen, miisste (z. B. mit dem Steuer-
befehl DEL_REC, siehe Seite 385) die Satznummer mit »- « gekennzeichnet werden
und der dazugehorende Text »zwei« und »drei«im Textfeld geloscht werden.

Loschen

I' ,ber Loschen eines Satzes bzw. eines Bereichs.

Enthilt der zu 16schende Bereich mehr als 10 Sitze, so wird, bevor die
Sédtze geloscht werden, zuriickgefragt, ob soundsoviele Sdtze geloscht
werden sollen. Als Antwort kann j (ja) oder n (nein) oder eine neue An-
weisung (auch in diesem Fall wird nicht geldscht) gegeben werden. Die
Anzahl der Sitze, bis zu der diese Anfrage unterbleiben soll, kann, durch
ein Nummernzeichen getrennt, hinter ber angegeben werden (z.B.
(23,-1)430).
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Kopieren

wiell (ohne Bereichsangabe); aufier dem Dateiinhalt werden zusdtzlich
die eingestellten Namen fiir datei und segment (vgl. »Namen abfra-
gen/einstellen/l6schen« Seite 278) sowie der Dateititel geldscht (vgl.
»Dateititel abfragen/einstellen/l6schen« Seite 284).

k,ber,pos Kopieren eines Satzes bzw. eines Bereichs.

k,datei,ber,pos Kopieren eines Satzes bzw. eines Bereichs aus einer anderen Da-

tei.

k,datei, segment, pos Kopieren eines Segments aus einer anderen Datei.

Der Satz bzw. der Bereich ber bzw. das Segment Segment wird so kopiert,
dass er beginnend mit der Satzposition pos (falls noch kein Satz mit der
Satznummer pos vorhanden ist) bzw. nach der Satzposition pos (falls
schon ein Satz mit der Satznummer pos vorhanden ist) zusdtzlich in der
Editor-Datei steht. Falls ans Dateiende kopiert werden soll, kann pos
wegfallen. Im Textmodus erhdlt in diesem Fall der erste neue Satz die
Nummer n.1, wobei n die um 1 erh6hte Seitennummer des letzten Satzes
der Datei ist.

Wie die neuen Sdtze nummeriert werden, hingt davon ab, wieviele Satz-
nummern an dieser Stelle frei sind. Als Schrittweite der Nummerierung
wird die groftmaogliche der Schrittweiten 1/0, 0/1, 0/01, 0/001 (letztere
nur im Textmodus) gewahlt. Sollen die Sidtze mit einer anderen Schritt-
weite nummeriert werden, kann diese hinter pos angegeben werden.
pos und Schrittweite miissen durch einen Strichpunkt getrennt werden
(z.B. 23; 0/2). Als Schrittweite darf eine Zeilennummer und/oder eine
Unterscheidungsnummer angegeben werden. Ist die Nummerierung in
der angegebenen Schrittweite nicht moglich, weil nicht geniigend Satz-
nummern frei sind, so wird die angegebene Schrittweite ignoriert und
eine kleinere gewdhlt.

Falls das Kopieren nicht moglich ist, weil nicht gentigend Satznummern
frei sind, wird nachgefragt, ob nachfolgende Sdtze umnummeriert wer-
den dirfen, damit geniigend Satznummern frei werden. Wird diese Frage
bejaht, werden zusitzlich entsprechend viele nachfolgende Sdtze um-
nummeriert, andernfalls unterbleibt das Kopieren.

Enthdlt der zu kopierende Bereich bzw. das zu kopierende Segment mehr
als 10 Sétze, so wird, bevor die Sitze kopiert werden, zuriickgefragt, ob
soundsoviele Sdtze kopiert werden sollen. Als Antwort kann j (ja) oder
n (nein) oder eine neue Anweisung (auch in diesem Fall wird nicht ko-
piert) gegeben werden. Die Anzahl der Sdtze, bis zu der diese Anfrage
unterbleiben soll, kann, durch ein Nummernzeichen getrennt, hinter
ber bzw. segment angegeben werden (z. B. (23,-1) #30).
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Umnummerieren, Umstellen

u! Umnummerieren aller Sdtze der aktuellen Seite, im Programmmodus al-
ler Sédtze der Datei. Die neue Nummerierung beginnt mit 1. Die aktuelle
Satzposition wird beibehalten und die Satznummer angepasst.

u,ber,pos Umnummerieren und ggf. Umstellen eines Satzes bzw. eines Bereichs.

Der Satz bzw. der Bereich ber wird so umnummeriert und ggf. umge-
stellt, dass er beginnend mit der Satzposition pos (falls noch kein Satz
mit der Satznummer pos vorhanden ist) bzw. nach der Satzposition pos
(falls schon ein Satz mit der Satznummer pos vorhanden ist) in der Datei
steht. Falls ans Dateiende umgestellt werden soll, kann pos wegfallen.
Im Textmodus erhdlt in diesem Fall der erste umnummerierte/umgestell-
te Satz die Nummer n.1, wobei n die um 1 erhdhte Seitennummer des
letzten Satzes der Datei ist. Wird jedoch ber weggelassen, weil alle Sdtze
der Datei umnummeriert werden sollen, so muss pos angegeben werden.

Wie die Sdtze nummeriert werden, hdngt davon ab, wieviele Satznum-
mern an dieser Stelle frei sind. Als Schrittweite der Nummerierung wird
die grofitmogliche der Schrittweiten 1/0, 0/1, 0/01, 0/001 (letztere nur
im Textmodus) gewdhlt. Sollen die Sdtze mit einer anderen Schrittweite
nummeriert werden, kann diese hinter pos angegeben werden. pos und
Schrittweite miissen durch einen Strichpunkt getrennt werden (z. B.
23; 0/2). Als Schrittweite darf eine Zeilennummer und/oder eine Unter-
scheidungsnummer angegeben werden. Ist die Nummerierung in der
angegebenen Schrittweite nicht moglich, weil nicht geniigend Satznum-
mern frei sind, so wird die angegebene Schrittweite ignoriert und eine
kleinere gewdhlt.

Falls das Umnummerieren bzw. Umstellen nicht moglich ist, weil nicht
geniigend Satznummern frei sind, wird nachgefragt, ob nachfolgende
Sdtze umnummeriert werden diirfen, damit gentigend Satznummern frei
werden. Wird diese Frage bejaht, werden zusitzlich entsprechend viele
nachfolgende Sdtze umnummeriert, andernfalls unterbleibt das Um-
nummerieren bzw. Umstellen.

Enthilt der umzunummerierende bzw. umzustellende Bereich mehr als
100 bzw. 10 Sétze, so wird, bevor die Sitze umnummeriert/umgestellt
werden, zuriickgefragt, ob soundsoviele Sitze umnummeriert/umge-
stellt werden sollen. Als Antwort kann 3 (ja) oder n (nein) oder eine neue
Anweisung (auch in diesem Fall wird nicht umnummeriert/umgestellt)
gegeben werden. Die Anzahl der Sitze, bis zu der diese Anfrage unter-
bleiben soll, kann, durch ein Nummernzeichen getrennt, hinter ber an-
gegeben werden (z. B. (23,-1) #30).
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Organisatorische Anweisungen

Der Editor ist so ausgelegt, dass bei TUSTEP-Dateien normalerweise in der Original-
datei ediert werden kann. Soll in einer Kopie ediert werden, so kann die Originaldatei
aufBerhalb des Editors in eine Arbeitsdatei kopiert werden, die ggf. nach dem Edieren
zuriickkopiert wird. Beide Kopiervorgange konnen jedoch auch innerhalb des Edi-
tors mit Hilfe der Hole- und Rette-Anweisungen vorgenommen werden. Auf diese
Weise kann auch der Inhalt von ASCII-Dateien ediert werden.

Daten, die mit der Hole-Anweisung in eine Arbeitsdatei geholt wurden, konnen mit
dem Makro «VEMO mit den Originaldaten verglichen werden. Wenn nichts anderes
angegeben ist, werden die Unterschiede auf dem Bildschirm angezeigt. Weitere In-
formationen tiber das Makro werden mit dem Kommando #INFORMIERE, »VEMO
ausgegeben.

Namen abfragen/einstellen/lI6schen

Fir datei und segment kdnnen Namen eingestellt werden, die bei nachfolgenden
Hole- und Rette-Anweisungen eingesetzt werden, falls sie dort weggelassen werden.
Werden sie bei Hole- und Rette-Anweisungen angegeben, so werden jeweils diese
Namen eingestellt und damit ggf. die mit der Name-Anweisung n eingestellten Na-
men ersetzt. Beim Wechseln der Editor-Datei (vgl. Datei-Anweisung d) werden die
eingestellten Namen ebenfalls ersetzt.

Bei den folgenden Anweisungen konnen an Stelle eines Dateinamens fiir die Angabe
datei auch ein, zwei oder drei Dollarzeichen angegeben werden. Dies ist gleichbe-
deutend mit der Angabe des Namens der Datei, die mit dem Kommando
#DEFINIERE (siehe Seite 131) als erste, zweite bzw. dritte Makro-Datei definiert ist.

n Abfragen der eingestellten Namen fiir datei und segment.

n,datei,- Einstellen des Namens fiir datei und Loschen des eingestellten Na-
mens flir segment.

n,datei, segment Einstellen der Namen fiir datei und segment.

Wird datei weggelassen, also nur segment angegeben, so wird nur der
neue Segmentname eingestellt; wird nur datei angegeben, so wird nur
der neue Dateiname eingestellt.

nl,, segment Einstellen des Namens fiir segment und Umbenennen des Segments
mit dem zuvor eingestellten Namen in der Datei mit dem aktuell einge-
stellten Namen.

n! Eingestellte Namen fiir datei und segment 16schen.
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Holen

Die Datei, aus der mit einer der folgenden Anweisungen Daten geholt werden sollen,
muss zum Lesen oder Schreiben angemeldet sein. Ist sie noch nicht angemeldet,
kann als dritte Angabe der Hole-Anweisung nach einem Komma ein Trdger angege-
ben werden, damit sie auf diesem Trager zum Lesen angemeldet wird. Fiir den Trager
sind die gleichen Angaben moglich wie zur Spezifikation TRAEGER beim Kommando
#ANMELDE (siehe Seite 123).

Bei den folgenden Anweisungen konnen an Stelle eines Dateinamens fiir die Angabe
datei auch ein, zwei oder drei Dollarzeichen angegeben werden. Dies ist gleichbe-
deutend mit der Angabe des Namens der Datei, die mit dem Kommando
#DEFINIERE (siehe Seite 131) als erste, zweite bzw. dritte Makro-Datei definiert ist.

a) Holen aller Daten einer Datei
h,datei,- Kopieren der TUSTEP- bzw. ASCII-Datei datei in die Editor-Datei.

Wird datei weggelassen, so wird dafiir der eingestellte Name (vgl. Name-
Anweisung n) eingesetzt. Ist fiir datei ein Name und fiir segment kein
Name eingestellt, so kann , datei, - weggelassen werden.

Falls in der Editor-Datei Daten stehen, die aus einer anderen Datei geholt
und seit der letzten Anderung noch nicht gerettet wurden, wird eine
entsprechende Fehlermeldung angezeigt und es wird nachgefragt, ob die
Daten trotzdem geholt werden sollen. Um diese Frage zu vermeiden,
kann die folgende Anweisung verwendet werden:

h! ,datei,- Kopieren der TUSTEP- bzw. ASCII-Datei datei in die Editor-Datei.
Dabei werden die Daten in der Editor-Datei in tiberschrieben.

Wird datei weggelassen, so wird dafiir der eingestellte Name (vgl. Name-
Anweisung n) eingesetzt. Ist fiir datei ein Name und fiir segment kein
Name eingestellt, so kann , datei, - weggelassen werden.

b) Holen eines Segments aus einer Segment-Datei

h,datei, segment Kopieren des Segments segment aus der Segment-Datei datei
in die Editor-Datei.

Wird datei oder ,datei, segment weggelassen, so wird dafiir jeweils
der eingestellte Name (vgl. Name-Anweisung n) eingesetzt.

Fir segment kann auch die Seitennummer des Segments angegeben wer-
den, unter der das Segment in der Segment-Datei gespeichert ist.

Falls in der Editor-Datei Daten stehen, die aus einer anderen Datei geholt
und seit der letzten Anderung noch nicht gerettet wurden, wird eine
entsprechende Fehlermeldung angezeigt und es wird nachgefragt, ob die
Daten trotzdem geholt werden sollen. Um diese Frage zu vermeiden,
kann die folgende Anweisung verwendet werden:

h! ,datei, segment Kopieren des Segments segment aus der Segment-Datei
datei in die Editor-Datei. Dabei werden die Daten in der Editor-Datei
iiberschrieben.
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Wird datei oder ,datei, segment weggelassen, so wird dafiir jeweils
der eingestellte Name (vgl. Name-Anweisung n) eingesetzt.

Fir segment kann auch die Seitennummer des Segments angegeben wer-
den, unter der das Segment in der Segment-Datei gespeichert ist.

¢) Holen des Inhaltsverzeichnisses aus einer Segment-Datei

h,datei, ? Kopieren des Inhaltsverzeichnisses aus der Segment-Datei datei in die
Editor-Datei.

Wird datei weggelassen, so wird dafiir der eingestellte Dateiname (vgl.
Name-Anweisung n) eingesetzt.

Falls in der Editor-Datei Daten stehen, die aus einer anderen Datei geholt
und seit der letzten Anderung noch nicht gerettet wurden, wird eine
entsprechende Fehlermeldung angezeigt und es wird nachgefragt, ob die
Daten trotzdem geholt werden sollen. Um diese Frage zu vermeiden,
kann die folgende Anweisung verwendet werden:

h! ,datei, ? Kopieren des Inhaltsverzeichnisses aus der Segment-Datei datei in
die Editor-Datei. Dabei werden die Daten in der Editor-Datei tiberschrie-
ben.

Wird datei weggelassen, so wird dafiir der eingestellte Dateiname (vgl.
Name-Anweisung n) eingesetzt.

Retten

Sollen die Daten der Editor-Datei mit einer der folgenden Anweisungen gerettet wer-
den, so muss die Editor-Datei zum Schreiben angemeldet sein (obwohl die Daten
dabei nur gelesen werden), damit danach in der Editor-Datei (automatisch) einge-
tragen werden kann, wohin die Daten gerettet wurden.

Die Datei, in die mit einer der folgenden Anweisungen Daten gerettet werden sollen,
muss zum Schreiben angemeldet sein. Ist sie nicht zum Schreiben angemeldet, kann
als dritte Angabe der Hole-Anweisung nach einem Komma ein Trdger angegeben
werden, damit sie auf diesem Trdger zum Schreiben angemeldet wird; nach dem
Retten der Daten wird die Datei wieder zum Lesen angemeldet. Fiir den Trager sind
die gleichen Angaben moglich wie zur Spezifikation TRAEGER beim Kommando
#ANMELDE (siehe Seite 123).

Bei den folgenden Anweisungen konnen an Stelle eines Dateinamens fiir die Angabe
datei auch ein, zwei oder drei Dollarzeichen angegeben werden. Dies ist gleichbe-
deutend mit der Angabe des Namens der Datei, die mit dem Kommando
#DEFINIERE (siehe Seite 131) als erste, zweite bzw. dritte Makro-Datei definiert ist.

a) Retten der Daten in eine Datei

r,datei,- Kopieren der Editor-Datei in die TUSTEP- bzw. ASCII-Datei datei.

Wird datei weggelassen, so wird dafiir der eingestellte Name (vgl. Name-
Anweisung n) eingesetzt. Ist fiir datei ein Name und fiir Segment kein
Name eingestellt, so kann , datei, - weggelassen werden.
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Falls in der Datei datei schon Daten stehen, wird eine entsprechende
Fehlermeldung angezeigt und es wird nachgefragt, ob die Daten trotz-
dem gerettet werden sollen. Um diese Frage zu vermeiden, kann die fol-
gende Anweisung verwendet werden:

r' ,datei,- Kopieren der Editor-Datei in die TUSTEP- bzw. ASCII-Datei datei.

Wird datei weggelassen, so wird dafiir der eingestellte Name (vgl. Name-
Anweisung n) eingesetzt. Ist fiir datei ein Name und fiir Segment kein
Name eingestellt, so kann , datei, - weggelassen werden.

Falls in der Datei datei schon Daten stehen, werden diese tiberschrie-
ben.

b) Retten der Daten in ein Segment einer Segment-Datei

Sollen Daten als Segment in eine Segment-Datei gerettet werden, miissen sie im
Programmmodus nummeriert sein.

r,datei, segment Kopieren der Editor-Datei in die Segment-Datei datei unter
dem Segmentnamen segment.

Wird datei oder ,datei, segment weggelassen, so wird dafiir jeweils
der eingestellte Name (vgl. Name-Anweisung n) eingesetzt.

Falls in der Segment-Datei schon ein Segment mit dem angegebenen
Namen vorhanden ist, wird eine entsprechende Fehlermeldung ange-
zeigt und es wird nachgefragt, ob die Daten trotzdem gerettet werden
sollen. Um diese Frage zu vermeiden, kann die folgende Anweisung ver-
wendet werden:

r' ,datei, segment Kopieren der Editor-Datei in die Segment-Datei datei unter
dem Segmentnamen segment.

Wird datei oder ,datei, segment weggelassen, so wird dafiir jeweils
der eingestellte Name (vgl. Name-Anweisung n) eingesetzt.

Falls in der Segment-Datei schon ein Segment mit dem angegebenen
Namen vorhanden ist, wird dieses Segment ersetzt.

Falls die Editor-Datei leer ist, wird nachgefragt, ob das Segment in der
Segment-Datei ganz geldscht werden soll. Es sind dann folgende Ant-
worten moglich:

j  Das Segment wird geloscht und der Segmentname aus dem Inhalts-
verzeichnis entfernt.

n Das Segment wird geloscht (!), der Segmentname bleibt aber im In-
haltsverzeichnis erhalten.

neue Anweisung: Das Segment bleibt in der Segment-Datei unverdn-
dert erhalten.
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Loschen eines Segments einer Segment-Datei

Soll ein Segment in einer Segment-Datei mit dem Editor geloscht werden, so muss die
Editor-Datei leer sein. Dann kann die leere Editor-Datei mit der oben beschriebenen
Rette-Anweisung r!,datei, segment in dieses Segment »gerettet« werden. Der
Editor fragt in diesem Fall nach, ob das Segment in der Segment-Datei ganz geloscht
werden soll. Darauf ist wie oben beschrieben zu antworten: mit n, wenn nur der
Inhalt des Segments, mit j, wenn auch der Eintrag im Inhaltsverzeichnis geloscht
werden soll.

Editor-Datei abfragen/wechseln

d Abfragen des Namens der Datei, die gerade mit dem Editor bearbeitet
wird.

d,datei Wechseln der Datei, die mit dem Editor bearbeitet werden soll.

d,datei, traeger Anmelden und Wechseln der Datei, die mit dem Editor bear-
beitet werden soll.

Vor dem Wechseln in die angegebene Datei wird diese auf dem angege-
benen Trager zum Lesen angemeldet. Fiir traeger sind die gleichen An-
gaben moglich wie zur Spezifikation TRAEGER beim Kommando
#ANMELDE (siehe Seite 123).

d,-std- Standard-Editor-Datei bearbeiten.
d,? Anzeigen einer Liste mit den zuletzt mit dem Editor bearbeiteten
Dateien.

Soll eine dieser Dateien mit dem Editor bearbeitet werden, so kann sie
mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der Return-
Taste bestdtigt werden, oder es kann die entsprechende Zeile mit der
linken Maustaste angeklickt werden.

Soll die entsprechende Anweisung in die Anweisungszeile ausgegeben
werden, damit sie ggf. in verdnderter Form ausgefithrt werden kann,
muss die Auswahl mit dem Enter-Taste bestatigt werden, oder es muss die
entsprechende Zeile mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste wieder
geloscht werden.

Um die Liste zu reduzieren, kann mit der Delete-Taste der jeweils mar-
kierte Dateiname aus der Liste entfernt werden. Wird die Anzeige an-
schlieffend mit der Escape-Taste geldscht, so werden alle mit der Delete-
Taste entfernten Dateinamen wieder in die Liste aufgenommen.
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Modus abfragen/einstellen

a) Nummerierung und Zeichendarstellung
Eine vollstindige Modusangabe besteht aus drei Teilwerten:

Der erste Teilwert kann »+« oder »- « sein und gibt an, ob die Sitze (z. B. nach einer
Zeige-Anweisung) mit (+) oder ohne (- ) Satznummer im Textfeld angezeigt werden
sollen. Eine Ausnahme bilden die »Such-Anweisungen fiir strukturierte Daten«; hier
werden die Daten unabhdngig von dieser Einstellung immer ohne Satznummer im
Textfeld angezeigt. Zu beachten ist, dass Sdtze ohne Satznummern nicht korrigiert
werden konnen.

Der zweite Teilwert kann »T« oder »P« sein und gibt an, ob die Sdtze im Textmodus
(mit Seitennummer) oder im Programmmodus (ohne Seitennummer) nummeriert
bzw. angezeigt werden sollen.

Der dritte Teilwert kann »+« oder »- « sein und gibt an, ob Akzentbuchstaben und mit
dem Steuerzeichen »#« codierte Zeichen im Textfeld als solche dargestellt (+) oder in
der Eingabe-Codierung (- ) dargestellt werden sollen, ob also z. B. ein e mit Gravis als
& oder als %\ e dargestellt werden soll. Diese Einstellung ist jedoch nur von Bedeu-
tung, wenn mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) auch ein Code ein-
gestellt wurde, in dem solche Zeichen unterstiitzt werden.

m Abfragen des eingestellten Modus.

m,... Modus ... einstellen. Fiir ». . .« kann eine dreistellige Modusangabe
angegeben werden, wie sie oben beschrieben ist, oder nur die erste Stelle
oder nur die ersten beiden Stellen einer solchen Modusangabe.

m,t Modus T einstellen: Nummerierung der Sdtze im Textmodus.
m,p Modus P einstellen: Nummerierung der Sdtze im Programmmodus.

Falls das Umstellen von Modus T auf Modus P nicht moglich ist, weil die
Satznummern zu grof3 sind, wird nachgefragt, ob die Sdtze entsprechend
umnummeriert werden sollen. Wird diese Frage bejaht, wird umnum-
meriert und Modus P eingestellt, andernfalls bleibt Modus T eingestellt.

b) Textfeld

Der Editor verwendet zum Anzeigen der Daten ein Textfeld, wenn nicht mit einer der
beiden folgenden Anweisungen zwei Textfelder verlangt werden und damit das obe-
re/untere Fenster bzw. linke/rechte aktiviert wird. In den beiden Fenstern kann die
gleiche oder jeweils eine andere Datei (durch Wechseln der Datei mit der Datei-An-
weisung d) ediert werden.

m,1 Zwei Textfelder verwenden, oberes bzw. linkes Textfeld aktivieren.
m,2 Zwei Textfelder verwenden, unteres bzw. rechtes Textfeld aktivieren.
m,0 Nur ein Textfeld verwenden.

Mit den beiden folgenden Anweisungen kann bestimmt werden, in welcher Weise
das Textfeld geteilt wird:
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m,h

m,v

Textfeld horizontal (in oberes und unteres) teilen.

Textfeld vertikal (in linkes und rechtes) teilen.

Dateititel abfragen/einstellen/l6schen

tt

Dateititel abfragen.

tt =titeltext Definieren des Dateititels. Fiir titeltext kann eine beliebige Zei-

chenfolge mit bis zu 120 Zeichen angegeben werden.

Werden die Daten mit der RETTE-Anweisung als Segment in eine Seg-
ment-Datei gerettet, so wird der Dateititel der Editor-Datei als Segment-
Titel mitgespeichert; wird ein Segment aus einer Segment-Datei geholt,
so wird der Segment-Titel automatisch als Dateititel in die Editor-Datei
iibernommen.

Dateititel 16schen.

Tabulator abfragen/einstellen/l6schen

tab

tab , x,nl

tab!

Nach dem Initialisieren einer TUSTEP-Sitzung sind die Tabulatorpositi-
onen 11, 21, 31, 41, 51, 61, 71 voreingestellt.

Tabulatorzeichen und Tabulatorpositionen abfragen.

n2 n3 ... Definieren des Zeichens x (fiir x kann ein beliebiges Zei-
chen mit Ausnahme der Ziffern gewdhlt werden) als Tabulatorzeichen
und Definieren der Positionen n1 n2 n3 usw. als Tabulatorpositionen.

Ein so definiertes Tabulatorzeichen wirkt nur bei der Eingabe von Daten
nach den Anweisungen ee und e, pos#n. Dabei wird jedes Tabulator-
zeichen beim Abspeichern der Daten durch so viele Leerzeichen ersetzt,
dass die ndchsthohere Tabulatorposition erreicht wird (entspricht der
Funktionsweise der Tabulatortaste einer Schreibmaschine). Falls es keine
hohere Tabulatorposition gibt, wird das Tabulatorzeichen durch ein
Leerzeichen ersetzt.

Die so definierten Tabulatorpositionen kénnen auch durch den Steuer-
befehl TAB (vgl. Seite 348) angesprungen werden. Sollen sie nur dafiir
verwendet werden, kann in der Anweisung das Zeichen x (nicht aber die
Kommata) weggelassen werden.

Tabulatorzeichen und Tabulatorpositionen 16schen.

Tabulatorzeichen und Tabulatorpositionen konnen auch beim Aufruf des Editors
definiert bzw. geloscht werden (siehe Kommando #EDIERE Seite 148). Sollen Tabu-
latorzeichen und/oder Tabulatorpositionen automatisch beim ersten Aufruf des Edi-
tors in einer TUSTEP-Sitzung definiert werden, kdnnen sie in das Segment EDIT der
INI-Datei (siehe Seite 89) eingetragen werden.
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Funktionen aufrufen/definieren/l6schen/abfragen

Im Editor ist eine Funktion ein Kiirzel der Form Fn (n = eine Zahl von 1 bis 60) fiir
eine beliebige Editoranweisung oder einen Makroaufruf. Ein solches Kiirzel wird
Funktion genannt, weil die Anweisung, fiir die das Kiirzel steht, durch Driicken der
entsprechenden Funktionstaste (siehe Seite 339) aufgerufen und ausgefiithrt wird.

Von TUSTEP sind folgende Funktionen vordefiniert:

Fl=ZA
F2=ZE
F3=Z
F4=B

F5=2U, * F9=G-
F6=D, ? F10=G+
F7=2B, * F11=M,1
F8=ZA, * Fl12=M,2

Sie konnen jedoch umdefiniert werden.

f

Anzeigen einer Liste mit allen Funktionen.

Soll eine der angezeigten Funktionen unverdndert ausgefithrt werden, so
muss sie mit Pfeil nach unten/oben ausgewahlt und die Auswahl mit der
Return-Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit
der linken Maustaste angeklickt werden; soll die Definition einer Funk-
tion vollstindig ins Editorfenster ausgegeben werden, damit sie ggf. ver-
andert werden kann, muss die Auswahl mit der Enter-Taste bestétigt wer-
den, oder es muss die entsprechende Zeile mit der rechten Maustaste
angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste wieder
geloscht werden.

Wird eine markierte Funktion mit der Delete-Taste aus der Liste entfernt,
so wird auch die Definition dieser Funktion geloscht. Wird die Anzeige
anschliefRend mit der Escape-Taste geloscht, so wird das Loschen der mit
der Delete-Taste entfernten Funktionen wieder aufgehoben.

f n=anweisung Definieren der Funktion n als Editoranweisung.

Fiir anweisung muss eine Editoranweisung stehen. Diese kann dann
durch Driicken der Funktionstaste n oder durch Eingabe von f n als Edi-
toranweisung aufgerufen und ausgefithrt werden. Die Definition einer
Funktion gilt jeweils so lange, bis sie durch eine neue Definition gedndert
oder geloscht wird.

Wird eine so definierte Funktion aufgerufen, so wird zunédchst der Steu-
erbefehl CONFIRM (siehe Seite 396) ausgefiihrt. Dadurch werden ggf. im
Textfeld vorgenommenen Anderungen bestitigt und in die Datei iiber-
tragen; eine ggf. in der Anweisungszeile stehende Anweisung wird ausge-
fiihrt. Erst danach wird die fiir die Funktion definierte Editoranweisung
ausgefiihrt.

f n=y, name Definieren der Funktion n als Makroaufruf.

Fiir name muss der Name eines Editormakros stehen. Dieses kann dann
durch Driicken der Funktionstaste n ausgefiihrt werden. Die Definition
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einer Funktion gilt jeweils so lange, bis sie durch eine neue Definition
gedndert oder geldscht wird.

f n= Loschen der Definition der Funktion n.
fl Loschen der Definitionen aller Funktionen.

Mit dieser Anweisung werden alle Funktionen geloscht, auch diejenigen,
die von TUSTEP voreingestellt sind. Die von TUSTEP voreingestellten
Funktionen sind oben angegeben und miissen bei Bedarf wieder defi-
niert werden.

f=-std- Vordefinierte Funktionen wieder einstellen.

Funktionen kénnen auch beim Aufruf des Editors definiert bzw. geloscht werden
(siehe Kommando #EDIERE Seite 148). Sollen Funktionen automatisch beim ersten
Aufruf des Editors in einer TUSTEP-Sitzung definiert werden, kdnnen sie in das Seg-
ment EDIT der INI-Datei (siehe Seite 89) eingetragen werden.

Makros aufrufen/definieren/l6schen/abfragen

Im Editor ist ein Makro eine Folge von Steuerbefehlen und/oder Zeichenfolgen, die
mit einer Funktionstaste (siehe Seite 339), einer Tastenkombination (siehe Seite 340)
oder der Maus (siehe Seite 342) aufgerufen werden kann. Die Steuerbefehle sind ab
Seite 348 beschrieben.

Editormakros konnen auch durch Eingabe ihres Namens aufgerufen und ausgefiihrt
werden. Eine solche Eingabe wird durch einen doppelten Anschlag der Plus-Taste im
Ziffernblock eingeleitet. Danach muss der Name des Makros eingegeben und mit der
Return-Taste bestétigt werden. Fiir Makros, deren Namen nur aus einem einzigen
Buchstaben bestehen, ist auch ein verkiirzter Aufruf moglich. Es geniigt in diesem
Fall ein einmaliger Anschlag der Plus-Taste und die Eingabe des Buchstabens (ohne
zusatzliche Return-Taste).

Da auf manchen Notebooks die Plus-Taste nur umstdndlich zu erreichen oder nicht
vorhanden ist, kann statt der Plus-Taste grundsétzlich auch die Tastenkombination
Ctrl+B bzw. Strg+B verwendet werden.

Beim Aufruf des Editors (Kommando #EDIERE) kann zur Spezifikation MAKRO der
Name eines Makros angegeben werden, das nach dem Start des Editors sofort ausge-
fihrt wird.
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Von TUSTEP sind folgende Makros vordefiniert:

Y,A=ADD_STRT_TAG  Y,Q=SELECT_CHAR Y,M LC=CLICK Y,N_0="0"
Y, B=DEFINE_BM Y,R=SHW_STRT_TAG Y,M_LP=MRK_INI Y,N_1="1"
Y, C=RECALL_CB Y, S=NEXT_VBM Y,M_LR=MRK_ASK Y,N_2="2"
Y, D=SELECT_VBM Y, T=SHOW_TAGS Y,M_MC=MRK_TAG_DEL Y,N_3="3"
Y, E=ADD_END_TAG Y, U=NEXT_BM Y,M_RC=MRK_INS Y, N_4="4"
Y, F=PREV_VMB Y,V=SHW_END_TAG  Y,M_RP=MRK_INI Y,N_5="5"
Y, G=SELECT_TAG Y, W=WHICH_SEGM Y,M_RR=MRK_DEL_INS Y,N_6="6"
Y, H=FETCH_SEGM Y,X=SELECT_TEXT Y, S_LC=SHW_CUR Y,N_7="7"
Y, I=SELECT_BM Y,Y=SELECT_ABBR Y, S_LP=MRK_INI Y,N_8="8"
Y, J=JOIN Y, Z=RECALL_CHAR Y, S_LR=MRK_CB Y,N_9="9"

Y, K=RECALL_MOD
Y, L=RECALL_DEL
Y, M=RECALL_MRK
Y,N=INS_LINE_IND
Y, O=PREV_BM

Y, P=REPL_ABBR

Y, S_RC=INSERT_CB
Y, S_RP=MRK_INI

Y, S_RR=MRK_INS_CB
Y,M_DN=SCR_DN
Y,M_UP=SCR_UP

Y, S_DN=SCR_DN_BOTH

Y,S_UP=SCR_UP_BOTH

Sie konnen jedoch umdefiniert werden.

y

Anzeigen einer Liste mit allen Makros.

Soll eines der angezeigten Makros unverdndert ausgefiihrt werden, so
muss es mit Pfeil nach unten/oben ausgewéhlt und die Auswahl mit der
Return-Taste bestatigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit
der linken Maustaste angeklickt werden; soll die Definition eines Makros
vollstdndig ins Editorfenster ausgegeben werden, damit sie ggf. verdn-
dert werden kann, muss die Auswahl mit der Enter-Taste bestdtigt wer-
den, oder es muss die entsprechende Zeile mit der rechten Maustaste
angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste wieder
geloscht werden.

Wird ein markiertes Makro mit der Delete-Taste aus der Liste entfernt, so
wird auch die Definition dieses Makros geloscht. Wird die Anzeige an-
schlieffend mit der Escape-Taste geloscht, so wird das Loschen der mit der
Delete-Taste entfernten Makros wieder aufgehoben.

Y, name=makroanweisungen Definieren des Makros name.

Der Name eines Makros kann aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben, Ziffern
und »_ «) bestehen, muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht
mit »_«enden. Ausnahmen davon sind in der Beschreibung explizit auf-
gefiihrt.

Eine Makroanweisung ist entweder ein Steuerbefehl oder eine Zeichen-
folge. Die moglichen Steuerbefehle und ihre Wirkung sind ab Seite 348
beschrieben. Eine Zeichenfolge muss mit einem frei wahlbaren Begren-
zungszeichen (Sonderzeichen aufier Komma und Leerzeichen) eingelei-
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tet und abgeschlossen werden. Sie wird ab der jeweils aktuellen Cursor-
Position so ausgegeben, als wire sie dort mit der Tastatur eingegeben
worden. Die einzelnen Makroanweisungen miissen durch Komma ge-
trennt sein. Vor jeder Makroanweisung kann, durch das Zeichen »» « ge-
trennt, eine Zahl (von 1 bis 99) angegeben werden, die angibt, wie oft die
Makroanweisung ausgefiihrt werden soll.

y, name= Loschen des Makros name.
y! Loschen aller Makros und Makroleisten.

Mit dieser Anweisung werden alle Editormakros geldscht, auch diejeni-
gen, die von TUSTEP voreingestellt und fiir die Verwendung der Maus
erforderlich sind. Die von TUSTEP voreingestellten Makros sind oben
angegeben und miissen bei Bedarf wieder definiert werden.

y=-std- Alle definierten Makros 16schen und die vordefinierten Makros wieder
einstellen.

Y, name.=makroanweisungen Definieren des Makros name. .

Makros, deren Name mit einem Abkiirzungspunkt endet, konnen nur
mit der Steueranweisung REPL_ABBR (siehe Seite 375) oder iiber die Steu-
eranweisung SELECT_ABBR (siehe Seite 375) aufgerufen werden.

Diese Makros werden in der Regel verwendet, um Abkiirzungen aufzu-
l6sen (REPI_ABBR) oder kurze Textteile an der Cursor-Position einzufii-
gen (SELECT_ABBR).

Beim Aufruf des Editors und beim Wechseln der Editor-Datei (vgl. Datei-Anweisung
d) kann automatisch ein Makro aufgerufen werden und damit z. B. eine bestimmte
Colorierung der Daten eingestellt werden. Dazu konnen der Name, der Titel und die
ersten beiden Sétze der Datei nach Zeichenfolgen durchsucht werden. Die Zeichen-
folgen miissen in einer Such-Tabelle stab vorgegeben werden:

y,fn _#=stab Definiert die Zeichenfolgen, nach denen im Dateinamen (ein-
schliefilich des Projektnamens, z. B. daten=testdatei) der Datei gesucht
werden soll.

y,fn _#= Loscht die Definition.

y,ft _#=stab Definiert die Zeichenfolgen, nach denen im Titel der Datei gesucht
werden soll.

y.ft _#= Loscht die Definition.

y.fc _#=stab Definiert die Zeichenfolgen, nach denen im ersten Satz der Datei
gesucht werden soll.

y,fc _#= Loscht die Definition.

y.fx _#=stab Definiert die Zeichenfolgen, nach denen im ersten und im zweiten
Satz der Datei gesucht werden soll.

y,fix _#= Loscht die Definition.

Wenn beim Aufruf des Editors (Kommando #EDIERE) zur Spezifikation MAKRO der
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Name eines Makros angegeben wird, unterbleibt beim Aufruf eine weitere Priiffung.
Andernfalls werden wie beim Wechseln der Editor-Datei folgende drei Priifungen in
der unten angegebenen Reihenfolge ausgefiihrt. Sobald jedoch ein entsprechendes
Makro definiert ist und aufgerufen werden kann, entfallen weitere Priiffungen.

- Wenn f£n_# definiert ist: Suchen einer entsprechenden Zeichenfolge im Datei-
namen (genauer: in der Dateibezeichnung der Form »Projektname*Dateinamex).
Falls die n-te Zeichenfolge der Such-Tabelle als erste gefunden wird, erfolgt der
Aufruf des Makros £n_#, wobei an Stelle des Nummernzeichens die Zahl n einge-
setzt wird; falls keine entsprechende Zeichenfolge gefunden wird, erfolgt der Auf-
ruf des Makros £n_0 (# = Ziffer 0).

— Wenn ft_# definiertist: Suchen einer entsprechenden Zeichenfolge im Dateititel.
Falls die n-te Zeichenfolge der Such-Tabelle als erste gefunden wird, erfolgt der
Aufruf des Makros £t_#, wobei an Stelle des Nummernzeichens die Zahl n einge-
setzt wird; falls keine entsprechende Zeichenfolge gefunden wird, erfolgt der Auf-
ruf des Makros £t_0 (# = Ziffer 0).

- Wenn fc_# definiert ist: Suchen einer entsprechenden Zeichenfolge im ersten
Satz der Datei. Falls die n-te Zeichenfolge der Such-Tabelle als erste gefunden wird,
erfolgt der Aufruf des Makros fc_#, wobei an Stelle des Nummernzeichens die
Zahl n eingesetzt wird; falls keine entsprechende Zeichenfolge gefunden wird,
erfolgt der Aufruf des Makros fc_ 0 (# = Ziffer 0).

Hinweis: Sollen diese Priifungen auch erfolgen, wenn beim Aufruf des Editors der
Name eines Makros angegeben ist, so konnen sie in diesem Makro einzeln mit den
Steuerbefehlen CHECK_FN, CHECK_FT und/oder CHECK_FC (siehe Seite 379) aufge-
rufen werden.

Makros kdnnen auch beim Aufruf des Editors definiert bzw. geldscht werden (siehe
Kommando #EDIERE Seite 148). Sollen Makros automatisch beim ersten Aufruf des
Editors in einer TUSTEP-Sitzung definiert werden, konnen sie in das Segment EDIT
der INI-Datei (siehe Seite 89) eingetragen werden.

Makroleisten definieren/l6schen/abfragen

y Ausgeben einer Ubersicht der Makros und Makroleisten.

Eine Makroleiste ist eine Zeile im Editorfenster, die aus einzelnen Feldern besteht.
Jedes dieser Felder hat einen Namen. Wird ein Feld mit einer Maustaste angeklickt, so
wird ein Makro aufgerufen. In welcher Weise der Name dieses Makros zusammen-
gesetzt wird, ist vom Typ der Makroleiste abhdngig.

Die Eigenschaften eines Feldes kdnnen mit einer eigenen Anweisung oder innerhalb
der Definition einer Makroleiste (s. u.) definiert werden. Namen einer Felddefinition
miissen vor dem ersten Buchstaben mit einem ”@” gekennzeichnet werden. Ein Bei-
spiel, bei dem die Eigenschaften eines Feldes nicht innerhalb der Definition einer
Makroleiste definiert werden koénnen, ist am Ende dieses Kapitels (auf Seite 294)
angegeben.
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y,@def=f1d Definieren eines Feldes fiir eine Makroleiste.
y,Q@def= Loschen einer Felddefinition.

Fir ein Feld £1d konnen bis zu drei durch Apostroph getrennte Namen angegeben
werden. Der erste, zweite bzw. dritte wird verwendet, wenn das Feld mit der linken,
mittleren bzw. rechten Maustaste angeklickt wird. Falls fiir eine Maustaste keine
Aktion vorgesehen ist, kann an Stelle eines Namens ein Minuszeichen angegeben
werden. Wenn mehrere Namen angegeben sind, wird der erste davon in der Ma-
kroleiste angezeigt. Soll eine andere Zeichenfolge angezeigt werden, so kann diese
nach dem letzten Namen des jeweiligen Feldes durch einen Doppelpunkt getrennt
angegeben werden. Diese Zeichenfolge muss auflerdem mit einem frei widhlbaren
Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufler Komma und Leerzeichen) eingeleitet
und abgeschlossen werden.

Die Felder werden in der Farbe angezeigt, die fiir die jeweilige Zeile (Menii-Zeile,
Meldungszeile oder Statuszeile), in der sie angezeigt werden, eingestellt ist. Soll ein
Feld in einer anderen Farbe angezeigt werden, so kann als letzte Angabe des jeweili-
gen Feldes nach einem Doppelpunkt der entsprechende Hexadezimal-Code ange-
geben werden. Die moglichen Hexadezimal-Codes kdnnen der Tabelle entnommen
werden, die durch die Tastenkombination Ctr1+F bzw. St rg+F angezeigt wird.

Die Felder einer Makroleiste werden alle gleich breit angezeigt. Wieviele Felder ma-
ximal angezeigt werden kdnnen, hdangt von der Zeilenldnge (= Breite des Editorfens-
ters) und dem ldngsten Feldnamen (bzw. der ersatzweise anzuzeigenden Zeichen-
folge) der Makroleiste ab; die Anzahl ergibt sich durch die Formel (Zeilenldn-
ge+1)/(langster Feldname+1).

a) Permanente Makroleisten

Permanente Makroleisten werden in der Menii-Zeile des Editor-Fenster angezeigt. Sie
werden so lange angezeigt, bis sie explizit geloscht oder durch eine andere Makro-
leiste ersetzt werden. Ersetzt werden konnen sie durch Definieren einer anderen
permanenten Makroleiste oder mit dem Steuerbefehl CHG_MACROS (siehe Seite 381).

y,name[f1d1l, £1d2, ... Definieren einer Makroleiste.

Diese Anweisung definiert die permanente Makroleiste name mit den
Feldern £1d1, £1d2, ... und zeigtsie in der Menii-Zeile an.

Der Name der Makroleiste darf maximal 11 Zeichen lang sein.
y,name[ LoOschen einer Makroleiste.

Diese Anweisung loscht die Definition der permanenten Makroleiste
name. Wird gerade eine permanente Makroleiste angezeigt, so wird diese
Anzeige ebenfalls geloscht.

Fiir jedes Feld kann entweder ein mit "@” gekennzeichneter Name einer Felddefi-
nition (s. 0.) angegeben werden oder es kann direkt ein Felddefinition angegeben
werden. Wird der Name einer Felddefinition angegeben, so muss nach dem Namen
durch Doppelpunkt getrennt noch ein Hilfstext angegeben werden. Dieser muss mit
einem frei wihlbaren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufier Komma und Leer-
zeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden. Mit dem Hilfstext wird die Mindest-
breite bestimmt, in der das Feld angezeigt wird.
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Wird ein Feld einer permanenten Makroleiste mit einer Maustaste angeklickt, wird
ein Makro aufgerufen. Der Name dieses Makros setzt sich aus zwei Teilen zusammen.
Der erste Namensteil entspricht bei permanenten Makroleisten dem Namen der Ma-
kroleiste, der zweite entspricht dem fiir die verwendete Maustaste angegebenen Na-
men des angeklickten Feldes. Ergibt sich aus den beiden Namensteilen ein Name mit
mehr als zwolf Zeichen, werden nur die ersten zwolf Zeichen berticksichtigt; dieser
gekiirzte Name darf nicht (zuféllig) mit einem Unterstreichungsstrich enden.

Neben den permanenten Makroleisten mit Namen gibt es noch eine ohne Namen.
Sie kann in gleicher Weise mit den oben angegebenen Anweisungen definiert und
geloscht werden. Dabei entfillt der Name vor der Tilde. Ist diese namenlose Makro-
leiste definiert, so wird sie nach dem Start des Editors automatisch angezeigt; ist sie
beim Starten des Editors nicht definiert, wird die Menii-Zeile nicht angezeigt.

b) Optionale Makroleisten

Optionale Makroleisten werden in der Meldungszeile angezeigt. Sie werden so lange
angezeigt, bis sie explizit geloscht oder durch eine andere Makroleiste ersetzt werden.
Ersetzt werden konnen sie durch Definieren einer anderen optionalen Makroleiste
oder mit dem Steuerbefehl CHG_MACROS (siehe Seite 381).

Wenn jedoch eine Meldung angezeigt werden muss, so wird die Makroleiste vor-
ubergehend verdeckt. Sie wird wieder sichtbar, wenn die Meldung vom Editor ge-
16scht wird, die Meldung mit der linken Maustaste angeklickt wird oder der Steuer-
befehl sHOW_MACROS (siehe Seite 381) ausgefiihrt wird.

y,namex=f1d1, f1d2, ... Definieren einer Makroleiste.

Diese Anweisung definiert die optionale Makroleiste name mit den Fel-
dern £1d1, £1d2, ... und zeigtsie in der Meldungszeile an.

Der Name der Makroleiste darf maximal 11 Zeichen lang sein.
y,namex= Loschen einer Makroleiste.

Diese Anweisung loscht die Definition der optionalen Makroleiste name.
Wird gerade eine optionale Makroleiste angezeigt, so wird diese Anzeige
ebenfalls geldscht.

Fir jedes Feld kann entweder ein mit "@” gekennzeichneter Name einer Felddefi-
nition (s. 0.) angegeben werden oder es kann direkt ein Felddefinition angegeben
werden. Wird der Name einer Felddefinition angegeben, so muss nach dem Namen
durch Doppelpunkt getrennt noch ein Hilfstext angegeben werden. Dieser muss mit
einem frei wahlbaren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufier Komma und Leer-
zeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden. Mit dem Hilfstext wird die Mindest-
breite bestimmt, in der das Feld angezeigt wird.

Wird ein Feld einer optionalen Makroleiste mit einer Maustaste angeklickt, wird ein
Makro aufgerufen. Der Name dieses Makros setzt sich aus zwei Teilen zusammen. Der
erste Namensteil entspricht bei optionalen Makroleisten dem Namen der Makroleis-
te, der zweite entspricht dem fiir die verwendete Maustaste angegebenen Namen des
angeklickten Feldes. Ergibt sich aus den beiden Namensteilen ein Name mit mehr als
zwolf Zeichen, werden nur die ersten zwolf Zeichen beriicksichtigt; dieser gekiirzte
Name darf nicht (zuféllig) mit einem Unterstreichungsstrich enden.
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Neben den optionalen Makroleisten mit Namen gibt es noch eine ohne Namen. Sie
kann in gleicher Weise mit den oben angegebenen Anweisungen definiert und ge-
16scht werden. Dabei entféllt der Name vor dem Stern. Ist diese namenlose Makro-
leiste definiert, so wird sie nach dem Start des Editors automatisch angezeigt.

¢) Temporare Makroleisten

Tempordre Makroleisten konnen innerhalb eines Makros mit dem Steuerbefehl
SWITCH:erg?name (siehe Seite 373) aufgerufen werden. Dadurch werden der Mel-
dungstext in der Anweisungszeile und die Makroleiste in der Statuszeile angezeigt.
Diese Anzeige bleibt nur bis zur nédchsten Fingabe mit der Maus oder der Tastatur
lesbar; danach wird automatisch wieder der urspriingliche Inhalt der Anweisungs-
zeile und der Statuszeile angezeigt.

Yy, ?name=text, £1d1, £1d2, ... Definieren einer Makroleiste.

Diese Anweisung definiert die temporare Makroleiste name mit der Mel-
dung text und den Feldern £1d1, f1d2,

Der Name der Makroleiste darf maximal 11 Zeichen lang sein.

Der Meldungstext muss mit einem frei wahlbaren Begrenzungszeichen
(Sonderzeichen aufier Komma und Leerzeichen) eingeleitet und abge-
schlossen werden.

y, ?name= LOschen einer Makroleiste.
Diese Anweisung 16scht die Definition der temporaren Makroleiste name.

Der Text wird in der fiir die Anweisungszeile eingestellten Farbe angezeigt. Soll der
Text in einer anderen Farbe angezeigt werden, so kann hinter dem den Text ab-
schlieffenden Begrenzungszeichen nach einem Doppelpunkt der entsprechende He-
xadezimal-Code angegeben werden. Die moglichen Hexadezimal-Codes konnen der
Tabelle entnommen werden, die durch die Tastenkombination Ct r1+F bzw. St rg+F
angezeigt wird.

Fiir jedes Feld kann entweder ein mit "@” gekennzeichneter Name einer Felddefi-
nition (s. 0.) angegeben werden oder es kann direkt ein Felddefinition angegeben
werden. Wird der Name einer Felddefinition angegeben, so muss nach dem Namen
durch Doppelpunkt getrennt noch ein Hilfstext angegeben werden. Dieser muss mit
einem frei wihlbaren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufier Komma und Leer-
zeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden. Mit dem Hilfstext wird die Mindest-
breite bestimmt, in der das Feld angezeigt wird.

Wird ein Feld einer tempordren Makroleiste mit einer Maustaste angeklickt, wird ein
Makro aufgerufen. Der Name dieses Makros setzt sich aus zwei Teilen zusammen. Der
erste Namensteil entspricht bei tempordren Makroleisten der im Steuerbefehl
SWITCH:erg?name angegebenen Namensergdnzung, der zweite entspricht dem fiir
die verwendete Maustaste angegebenen Namen des angeklickten Feldes. Ergibt sich
aus den beiden Namensteilen ein Name mit mehr als zwolf Zeichen, werden nur die
ersten zwolf Zeichen beriicksichtigt; dieser gekiirzte Name darf nicht (zuféllig) mit
einem Unterstreichungsstrich enden.

Wird eine tempordre Makroleiste angezeigt und kein Feld angeklickt, sondern mit
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der Tastatur ein Zeichen oder eine Tastenkombination fiir einen Steuerbefehl einge-
geben oder eine Funktionstaste gedriickt, so wird ebenfalls ein Makro aufgerufen.
Der Name dieses Makros setzt sich aus zwei Teilen zusammen. Der erste Namensteil
entspricht der im Steuerbefehl SWITCH: erg?name angegebenen Namenserganzung,
der zweite entspricht dem Zeichen bzw. dem Namen des Steuerbefehls bzw. dem
Namen der Funktionstaste. Eine Ausnahme bilden Leerzeichen, Fragezeichen und
Tilde; wird eines dieser Zeichen eingegeben, so wird BLANK, HELP bzw. TILDE als
zweiter Namensteil eingesetzt. Ergibt sich aus den beiden Namensteilen ein Name
mit mehr als zwolf Zeichen, werden nur die ersten zwolf Zeichen beriicksichtigt.

Ergeben die beiden Namensteile den Namen eines definierten Makros, werden die
auf den Steuerbefehl swITcH folgenden Makroanweisungen nicht mehr ausgefiihrt,
sondern es wird das Makro mit dem entsprechenden Namen aufgerufen und ausge-
fihrt.

Wurde ein Zeichen eingegeben und ist kein entsprechendes Makro definiert, wird als
zweiter Namensteil CHAR eingesetzt. Ist auch mit diesem Namen kein Makro defi-
niert, wird als zweiter Namensteil KEY eingesetzt.

Wurde eine Funktionstaste gedriickt oder eine Tastenkombination fiir einen Steuer-
befehl eingegeben und ist kein entsprechendes Makro definiert, wird als zweiter
Namensteil KEY eingesetzt.

Ist kein Makro mit passendem Namen definiert, wird ein Signalton (BEEP) ausgege-
ben; dann werden die auf den Steuerbefehl swiTcH folgenden Makroanweisungen
ausgefiihrt. Von diesen Makroanweisungen aus kann mit dem Steuerbefehl RETRY
(siehe Seite 374) zum Steuerbefehl swITCH zuriickgesprungen werden (um dann
vielleicht eine vorgesehene Eingabe, fiir die ein Makro definiert ist, zu erhalten).

Hinweis: Solange eine tempordre Makroleiste angezeigt wird, werden Mausaktionen
und Tastatureingaben nicht in der iiblichen Weise interpretiert. Es wird jeweils auf
einen Mausklick auf ein Feld der tempordren Makroleiste oder genau eine Tastatur-
eingabe gewartet, um dann einen Namen zu erzeugen und nach Maoglichkeit das
Makro mit diesem Namen aufzurufen.

d) Imagindre Makroleisten

Imagindre Makroleisten unterscheiden sich von tempordren nur dadurch, dass sie
keine Felder haben. Wird eine imagindre Makroleiste mit dem Steuerbefehl SWITCH
aufgerufen, wird der Meldungstext in der Anweisungszeile angezeigt, die Statuszeile
bleibt unverdandert. Damit entfallt die Moglichkeit, mit der Maus ein Feld anzukli-
cken.

y, ?name=text Definieren einer Makroleiste.

Diese Anweisung definiert die imaginédre Makroleiste name mit der Mel-
dung text; sie hat keine Felder.

Der Meldungstext muss mit einem frei wahlbaren Begrenzungszeichen
(Sonderzeichen aufier Komma und Leerzeichen) eingeleitet und abge-
schlossen werden.
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Beispiel mit getrennt definierten Feldern fiir Makroleisten

y,*=Qlicht :”LICHT ??2°?",Q@tilir:”TUR 272"

y,@licht=1licht_aus:”Licht AUS”
y, @tlr=tlr_zu:”"Tir zU”

y,licht_aus=CLR_CMD_LINE, /Y,@licht=licht_an:”Licht AN”/, ENTER
y,licht_an=CLR_CMD_LINE, /Y,Q@licht=licht_aus:”Licht AUS”/, ENTER

y,tir_zu =CLR_CMD_LINE, /Y,@tﬁr=tﬁr_auf:"Tﬁr AUF”/, ENTER
y,tlir_auf=CLR_CMD_LINE, /Y,@tUr=tir_zu :”TUr ZU”/, ENTER

Dieses (nicht sehr praxisnahe) Beispiel zeigt eine Makroleiste mit zwei Feldern an,
wobei die Beschriftung des ersten Feldes bei jedem Anklicken zwischen »Licht AUS«
und »Licht AN« wechselt; das zweite Feld wechselt zwischen »TUR ZU« und
»TUR AUF«. Erst durch Einfiigen weiterer Steueranweisungen wiirde eine dariiber
hinausgehende Wirkung erreicht.

Zeichen- und Stringgruppen definieren/l6schen/abfragen

Eine Zeichen- bzw. eine Stringgruppe ist eine Zusammenfassung von einzelnen Zei-
chen bzw. von Zeichenfolgen (Strings), auf die in nachfolgenden Anweisungen in-
nerhalb von Vergleichs-Tabellen vtab (siehe Seite 329), Such-Tabellen stab (siehe
Seite 329) und Austausch-Tabellen atab (siehe Seite 330) durch Angabe der dazu-
gehorenden Gruppenkennung Bezug genommen werden kann.

Die Definition einer Gruppe gilt jeweils fiir alle nachfolgenden Anweisungen, bis
diese Gruppe neu definiert oder geloscht wird.

In der Definition einer Zeichengruppe fiir den Editor darf keine Kennung einer selbst
definierten Gruppe vorkommen.

z: xy=zeichen Definieren der Zeichengruppe xy.

Die moglichen Angaben zu zeichen entsprechen denen einer Zeichen-
gruppe (Parameterart V). Diese ist fiir die Parameter-Konvention »{ } «ab
Seite 699 und fiir die Parameter-Konvention »<>« ab Seite 731 beschrie-
ben. Nach welcher Konvention die Parameter interpretiert werden, kann
mit dem Kommando #PARAMETER (siehe Seite 205) eingestellt werden.

C: xy=zeichen Alternative Schreibweise fiir z: xy=zeichen
Z: xy= Loschen der Zeichengruppe xy.

C: xy= Alternative Schreibweise fiir z: xy=

s: xy=strings Definieren der Stringgruppe xy.

Die moglichen Angaben zu strings entsprechen denen einer String-
gruppe (Parameterart V). Diese ist fiir die Parameter-Konvention » { } « ab
Seite 699 und fiir die Parameter-Konvention »<>« ab Seite 731 beschrie-
ben. Nach welcher Konvention die Parameter interpretiert werden, kann
mit dem Kommando #PARAMETER (siehe Seite 205) eingestellt werden.



295 Editor

S xy= Loschen der Stringgruppe xy.
i Anzeigen einer Liste mit allen Zeichen- und Stringgruppen.

Soll die Definition einer angezeigten Zeichen- oder Stringgruppe voll-
stindig ins Editorfenster ausgegeben werden, damit sie ggf. verdndert
werden kann, so muss sie mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die
Auswahl mit der Enter-Taste bestétigt werden, oder es muss die entspre-
chende Zeile mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste wieder
geloscht werden.

Wird eine markierte Zeichen- oder Stringgruppe mit der Delete-Taste aus
der Liste entfernt, so wird auch die Definition dieser Zeichen- bzw.
Stringgruppen geldscht. Wird die Anzeige anschliefRend mit der Escape-
Taste geloscht, so wird das Loschen der mit der Delete-Taste entfernten
Zeichen- und Stringgruppen wieder aufgehoben.

Zeichen- und Stringgruppen konnen auch beim Aufruf des Editors definiert bzw.
geloscht werden (siehe Kommando #EDIERE Seite 148). Sollen Zeichen- und/oder
Stringgruppen automatisch beim ersten Aufruf des Editors in einer TUSTEP-Sitzung
definiert werden, konnen sie in das Segment EDIT der INI-Datei (siehe Seite 89)
eingetragen werden.

Falls mit dem Kommando #PARAMETER, MODUS=. .. (siehe Seite 205) ein anderer
Modus als » { } « eingestellt wurde, gilt folgendes zusitzlich:

Zur Definition von Zeichen- und Stringgruppen und zur Bezugnahme auf die so
definierten Gruppen stehen fiir Zeichengruppen Gruppenkennungen der Form
> [xy] und fir Stringgruppen Gruppenkennungen der Form <[xy] zur Verfiigung.
Dabei ist xy ein aus zwei Zeichen bestehender Name, wobei x ein Buchstabe und y
eine Buchstabe oder eine Ziffer sein muss. Grof3- und Kleinschreibung wird nicht
unterschieden.

Daneben sind noch Gruppenkennungen fiir Zeichen- und Stringgruppen der Form
>n und <n moglich, wobei n jeweils durch eine Ziffer zu ersetzen ist. Es konnen auf
diese Weise also bis zu 20 Zeichengruppen und bis zu 20 Stringgruppen zusitzlich
definiert werden.

>[ xy] =zeichen Definieren der Zeichengruppe xy.

Eine Beschreibung der zu zeichen moglichen Angaben befindet sich
unter »Parameterart V« (Seite 731 ff.).

>[xy] =  Loschen der Zeichengruppe xy.
<[ xy] =strings Definieren der Stringgruppe xy.

Eine Beschreibung der zu strings moglichen Angaben befindet sich
unter »Parameterart V« (Seite 731 ff.).

<[ xy] = Loschen der Stringgruppe xn.

xnz=zeichen Definieren der Zeichengruppe xn.
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Fir x muss »>« oder »<«, fiir n muss die entsprechende Ziffer angegeben
werden (z. B. >2z=aeiou zur Definition der Zeichengruppe >2, die die
Vokale a, e, i, 0, u enthalten soll).

Eine Beschreibung der zu zeichen moglichen Angaben befindet sich
unter »Parameterart V« (Seite 731 ff.).

xnz= Loschen der Zeichengruppe xn.

Fiir x muss »>« oder »<«, fiir n muss die entsprechende Ziffer angegeben
werden.

xnS=strings Definieren der Stringgruppe xn.

Fiir x muss »>« oder »<« und fiir n muss die entsprechende Ziffer ange-
geben werden (z.B. >2s=" %/ %\' %<<' %:" %;" zur Definition der
Stringgruppe >2, die die in franzosischen Texten vorkommenden Akzen-
te enthalten soll).

Eine Beschreibung der zu strings moglichen Angaben befindet sich
unter »Parameterart V« (Seite 731 ff.).

xnS= Loschen der Stringgruppe xn.

Fiir x muss »>« oder »<«, fiir n muss die entsprechende Ziffer angegeben
werden.

Colorierung definieren/wechseln/l6schen/abfragen

Wie die Farbe eingestellt werden kann, in der Daten im Textfeld angezeigt werden, ist
im Kapitel »Einstellen der Farben« auf Seite 331 beschrieben. Die im Folgenden be-
schriebenen Anweisungen erlauben es dariiber hinaus, bestimmte Zeichenfolgen
(z. B. Steuerzeichen) in einer vorgegebenen Farbe anzuzeigen und gegen Anderun-
gen zu schiitzen.

Um verschiedenartigen Daten (z. B. Texten oder Programmen) gerecht zu werden,
konnen bis zu neun Farbgruppen definiert werden. Sie werden mit C1 bis C9 bezeich-
net. In jeder Farbgruppe konnen ein Kommentar und bis zu neun Farben mit den
dazugehorenden Zeichenfolgen definiert werden. Diese neun Farben werden von 1
bis 9 nummeriert.

Bei der Colorierung der angezeigten Daten werden zuerst die Zeichenfolgen der Far-
be 1in der entsprechenden Farbe angezeigt, dann diejenigen der Farbe 2, 3 usw. Falls
sich Zeichenfolgen von verschiedenen Farben tiberlappen, hat also die Farbe mit der
hoheren Nummer Vorrang.

cn, =kommentar Definiert fiir die Farbgruppe n einen Kommentar.

Die Definition des Kommentars gilt so lange, bis sie durch eine neue Definition
gedndert oder geloscht wird.

Cn,= Loscht in der Farbgruppe n den Kommentar.

cn,m=xx:stab Definjert fiir die Farbgruppe n die m-te Farbe. Sie wird durch xx
festgelegt; fiir xx sind die gleichen Angaben vorgesehen wie fiir den Steu-
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erbefehl MRK_CHG: xx (siehe Seite 366). An Stelle von stab muss eine
Such-Tabelle stab (siehe Seite 329) angegeben werden.

Cn,m=xx, %:stab Definiert fiir die Farbgruppe n die m-te Farbe wie die zuvor be-
schriebene Anweisung, jedoch werden beim Suchen der Zeichenfolgen,
die coloriert werden sollen, bestimmte Zeichenfolgen {ibergangen (siehe
»Ignorieren von Akzent-Codierungen« 328)

Ccn,m=xx, %%:stab Definiert fiir die Farbgruppe n die m-te Farbe wie die zuvor be-
schriebene Anweisung, jedoch werden beim Suchen der Zeichenfolgen,
die coloriert werden sollen, bestimmte Zeichenfolgen {ibergangen (siehe
»Ignorieren von Auszeichnungen und Schriftumschaltungen« Seite 328)

cn,m=xx,_:stab Definiert fiir die Farbgruppe n die m-te Farbe wie oben beschrie-
ben, jedoch werden nur ganze Worter coloriert (siehe »Nur ganze Worter
suchen/austauschen« Seite 328)

Ccn,m=xx,__:stab Definiert fiir die Farbgruppe n die m-te Farbe wie oben beschrie-
ben, jedoch werden nur ganze Worter coloriert (siehe »Nur ganze Worter
suchen/austauschen« Seite 328)

Cn, m=xx, #:stab Definiert fiir die Farbgruppe n die m-te Farbe wie oben beschrie-
ben, jedoch werden nur Satznummern coloriert, die eine angegebene
Zeichenfolge enthalten.

Wird bei den vorgenannten Anweisungen unmittelbar hinter der Farbangabe xx ein
Stern »*« eingefiigt, so werden alle Zeichenfolgen (z. B. Tags) gegen Anderungen im
Textfeld geschiitzt, die in dieser Farbe (nicht nur die mit stab angegebenen Zei-
chenfolgen!) angezeigt werden. Diese Zeichenfolgen koénnen jedoch (z. B. mit der
Steueranweisung MRK_TAG_DEL, siehe Seite 365) komplett geloscht werden. Die Zei-
chenkombination >< bildet eine Ausnahme: Zwischen die beiden Klammern diirfen
Daten eingefiigt werden, auch wenn beide Klammern geschiitzt sind. Damit ist es
moglich, zwischen zwei unmittelbar hintereinander stehenden geschiitzten Tags
Daten einzufiigen.

Die Definition einer Farbe gilt so lange, bis sie durch eine neue Definition geandert
oder geloscht wird.

Cn,m= Loscht in der Farbgruppe n die m-te Farbe.
Cn= Loscht alle Farbdefinitionen der Farbgruppe n.
c! Loscht alle Farbdefinitionen in allen Farbgruppen.

cnl=cn2 Loscht alle Farbdefinitionen der Farbgruppe nl1 und kopiert dann alle
Farbdefinitionen der Farbgruppe n2 in die Farbgruppe n1.

Nachdem Farben definiert sind, wird beim Anzeigen von Daten im Textfeld jeweils
die aktuelle Farbgruppe verwendet. Als aktuelle Farbgruppe gilt diejenige,

— in der zuletzt eine Farbe definiert oder geloscht wurde,

— die zuletzt durch die Anweisung cn (n = 1 bis 9) angezeigt wurde,

— die zuletzt in der mit der Anweisung c angezeigten Liste ausgewéhlt wurde,
— die zuletzt mit dem Steuerbefehl COLOR (siehe Seite 396) eingestellt wurde.
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co Schaltet die Colorierung aus. Mit dem Steuerbefehl COLOR und durch
jede andere mit ¢ beginnende Anweisung kann sie wieder eingeschaltet
werden.

Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Anweisungen kann jeweils eine Liste mit
Farbdefinitionen angezeigt werden. Soll eine der angezeigten Farbgruppen einge-
stellt werden, so muss eine Zeile davon mit Pfeil nach unten/oben ausgewéhlt und
die Auswahl mit der Return-Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende
Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden; soll eine Farbdefinition vollstidn-
dig ins Editorfenster ausgegeben werden, damit sie ggf. verdndert werden kann, so
muss die entsprechende Zeile mit Pfeil nach unten/oben ausgewahlt werden und die
Auswahl mit der Enter-Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile
mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

c Zeigt eine Liste aller Farbdefinitionen an, beginnend mit der aktuellen
Farbgruppe. Mit dieser Anweisung kann also auch festgestellt werden,
welches die aktuelle Farbgruppe ist.

Cn Zeigt eine Liste der Farbdefinitionen der Farbgruppe n an. Fir n ist die
entsprechende Ziffer einzusetzen.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste wieder
geloscht werden.

Wird eine mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlte Farbdefinition mit der
Delete-Taste aus der Liste entfernt, so wird auch die Definition dieser
Farbdefinition geldscht. Wird die Anzeige anschliefRend mit der Escape-
Taste gelOdscht, so wird das Loschen der mit der Delete-Taste entfernten
Farbdefinitionen wieder aufgehoben.

Colorierungen konnen auch beim Aufruf des Editors definiert bzw. geldscht werden
(siehe Kommando #EDIERE Seite 148). Sollen Colorierungen automatisch beim ers-
ten Aufruf des Editors in einer TUSTEP-Sitzung definiert werden, kénnen sie in das
Segment EDIT der INI-Datei (siehe Seite 89) eingetragen werden.

Tag-Priifung definieren/wechseln/I6schen/abfragen

Mit den Anweisungen tp, tpv und tpr (siehe »Suchen und Priifen von Tags« Seite
315) wird die korrekte Schachtelung und die Syntax der Tags iiberpriift. Soll dariiber
hinaus auch gepriift werden, ob nur vorgesehene Tag-Namen, Attribut-Namen und
Attribut-Werte verwendet wurden, und ob die Tags bzw. Text an der jeweiligen Stelle
in der Tag-Hierarchie erlaubt sind, miissen alle erlaubten Tags zuvor mit den im
Folgenden beschriebenen Anweisungen definiert werden.

Wenn eine Datei mit korrekten Tags (z. B. eine valide oder wohlgeformte XML-Datei)
zur Verfuigung steht, konnen die entsprechenden Tag-Definitionen auch mit dem
Makro + TADE erstellt und in eine Datei ausgegeben werden. Diese Definitionen miis-
sen i.d.R. noch von Hand nachgearbeitet und prazisiert werden. Weitere Informati-
onen iiber das Makro werden mit dem Kommando #INFORMIERE, TADE ausgege-
ben.
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Um verschiedenartigen Daten gerecht zu werden, konnen bis zu neun Tag-Gruppen
definiert werden. Sie werden mit T1 bis T9 bezeichnet. In jeder Tag-Gruppe konnen
ein Kommentar und beliebig viele Tags definiert werden.

t n, =kommentar Definiert fiir die Tag-Gruppe n einen Kommentar.

Die Definition des Kommentars gilt so lange, bis sie durch eine neue Definition
gedndert oder geldscht wird.

tn,= Loscht in der Tag-Gruppe n den Kommentar.

t n, name=attr;hier; komm Definiert fiir die Tag-Gruppe n das Tag mit dem Na-
men name.

Wenn unmittelbar hinter dem Namen des Tags ein »/ « angegeben wird,
darf das Tag in den Daten nur als leeres Tag vorkommen; wenn ein »&«
angegeben wird, darf das Tag als leeres Tag und als Anfangs- und Ende-
Tag vorkommen; wenn keines der beiden Zeichen angegeben ist, darf das
Tag nur als Anfangs- und Ende-Tag vorkommen.

Soll iiberpriift werden, ob in den Daten an der jeweiligen Stelle in der Tag-
Hierarchie Text erlaubt ist, miissen an Stelle eines Tag-Namens name drei
Punkte, fiir attr ein Minuszeichen und fiir hier die entsprechenden
Pfade (s. u.) angegeben werden.

Mit attr kann angegeben werden, ob und ggf. welche Attribute obligat
bzw. optional sind: Ein Minuszeichen bedeutet »keine Attributes, ein
Pluszeichen bedeutet »beliebige Attribute«, durch Kommata getrennte
Namen bedeuten, dass diese Attribute obligat sind. Optionale Attribute
miissen mit einem » ?« unmittelbar vor dem Namen gekennzeichnet wer-
den. Sind fiir ein Attribut nur bestimmte Attribut-Werte erlaubt, kbnnen
diese jeweils durch Apostroph getrennt hinter dem Attribut-Namen an-
gegeben werden. Attribut-Name und Attribut-Werte miissen durch ein
Gleichheitszeichen getrennt sein. Wird als Attribut-Wert ein Zahlenpaar
n- m angegeben, bedeutet dies, dass in den Daten als Attribut-Wert die
Zahlen von n bis m erlaubt sind.

Fir hier kann mit Hilfe von Pfaden angegeben werden, an welchen
Stellen in der Tag-Hierarchie das Tag erlaubt ist. Ein Pfad kann sich aus
folgenden drei Angaben zusammensetzen: <tag> fiir ein Tag mit dem
Namen tag, <x> fiir ein Tag mit einem beliebigen Namen, « fiir null oder
beliebig viele Tags mit beliebigem Namen,; falls ein Tag nur auf der obers-
ten Hierarchiestufe erlaubt ist, muss <> als Pfad angegeben werden. Un-
mittelbar hinter den Angaben <tag> und <x> kann jeweils noch eine
Zahl n in eckigen Klammern angegeben werden. Sie beschrankt das da-
vor stehende Tag auf der aktuellen Hierarchieebene auf das n-te Tag mit
dem betreffenden Namen. Die einzelnen Pfade miissen durch ein frei
wihlbares Begrenzungszeichen voneinander getrennt sein. Vor der ers-
ten und nach der letzten Pfadangabe muss ebenfalls das Begrenzungs-
zeichen angegeben werden. Es konnen erlaubte Pfade und unerlaubte
Pfade (Ausnahmen) angegeben werden. Durch Angabe von zwei auf-
einander folgenden Begrenzungszeichen kann beliebig oft zwischen er-
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laubten und unerlaubten Pfaden gewechselt werden. Beim Priifen, ob ein
Tag an einer bestimmten Stelle in den Daten erlaubt ist, werden die Pfade
in der angegebenen Reihenfolge iiberpriift, bis eine Ubereinstimmung
gefunden wird. Falls keine Ubereinstimmung mit einem erlaubten Pfad
gefunden wurde, ist das Tag an dieser Stelle in den Daten nicht erlaubt.

Fiir komm kann ein Kommentar angegeben werden. Wird kein Kommen-
tar angegeben, entfdllt auch der Strichpunkt davor. Werden auch keine
Pfade angegeben, entfallen beide Strichpunkte.

Die Definition eines Tags gilt so lange, bis sie durch eine neue Definition gedndert
oder geloscht wird.

t n, name= LOscht in der Tag-Gruppe n das Tag name.
tn= Loscht alle Tag-Definitionen der Tag-Gruppe n.

tnl=tn2 Loscht alle Tag-Definitionen der Tag-Gruppe nl und kopiert dann alle
Tag-Definitionen der Tag-Gruppe n2 in die Tag-Gruppe n1l.

Nachdem Tags definiert sind, wird beim Priifen von Tags mit den Anweisungen tp,
tpvund tpr jeweils die aktuelle Tag-Gruppe verwendet. Als aktuelle Tag-Gruppe gilt
diejenige,

— in der zuletzt ein Tag definiert oder geldscht wurde,

— die zuletzt durch die Anweisung tn (n = 1 bis 9) angezeigt wurde,

— die zuletzt in der mit der Anweisung t angezeigten Liste ausgewédhlt wurde,
— die zuletzt mit dem Steuerbefehl TAGS (siehe Seite 396) eingestellt wurde.

Hinweis: Wenn alle Tags mit ihren Attributen definiert sind, kann mit dem Steuer-
befehl SELECT_TAG (siehe Seite 383) eine Liste mit den an der jeweiligen Cursor-
Position erlaubten Tags bzw. Attributen angezeigt werden.

to Schaltet fiir die Tag-Priifung die zusdtzliche Verwendung der in den Tag-
Gruppen definierten Regeln aus. Mit dem Steuerbefehl TAGS und jeder
der Anweisungen t1 bis t 9 kann die zusdtzliche Verwendung einer Tag-
Gruppe fur die Tag-Priifung wieder eingeschaltet werden.

Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Anweisungen kann jeweils eine Liste mit
Tag-Definitionen angezeigt werden. Soll eine der angezeigten Tag-Gruppen einge-
stellt werden, so muss eine Zeile davon mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und
die Auswahl mit der Return-Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende
Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden; soll eine Tag-Definition vollstidn-
dig ins Editorfenster ausgegeben werden, damit sie ggf. verdndert werden kann, so
muss die entsprechende Zeile mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt werden und die
Auswahl mit der Enter-Taste bestidtigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile
mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

t Zeigt eine Liste aller Tag-Definitionen an, beginnend mit der aktuellen
Tag-Gruppe. Mit dieser Anweisung kann also auch festgestellt werden,
welches die aktuelle Tag-Gruppe ist.

tn Zeigt eine Liste der Tag-Definitionen der Tag-Gruppe n an und stellt diese
als aktuelle Tag-Gruppe ein. Fiir n ist die entsprechende Ziffer einzuset-
zen.
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Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste wieder
geloscht werden.

Wird eine mit Pfeil nach unten/oben ausgewahlte Tag-Definition mit der
Delete-Taste aus der Liste entfernt, so wird auch die Definition dieser Tag-
Definition geloscht. Wird die Anzeige anschlief}end mit der Escape-Taste
geloscht, so wird das Loschen der mit der Delete-Taste entfernten Tag-
Definitionen wieder aufgehoben.

Tags konnen auch beim Aufruf des Editors definiert bzw. geloscht werden (siehe
Kommando #EDIERE Seite 148). Sollen Tags automatisch beim ersten Aufruf des
Editors in einer TUSTEP-Sitzung definiert werden, konnen sie in das Segment EDIT
der INI-Datei (siehe Seite 89) eingetragen werden.

Kommandos ausfithren

Der Editor kann nur Editoranweisungen und Editormakros ausfithren. Sollen TUS-
TEP-Kommandos vom Editor aus aufgerufen werden, so kann dazu die folgende
Editoranweisung verwendet werden. Mit ihr wird der Editor automatisch beendet
und nach Ausfithrung der Kommandos wieder gerufen.

X, komm

Ausfithren des Kommandos komm.

Das Kommando komm muss durch ein Begrenzungszeichen, das frei
wdhlbar ist, am Anfang und am Ende begrenzt werden. Sollen mehrere
Kommandos ausgefiihrt werden, so sind diese durch dieses Begrenzungs-
zeichen voneinander zu trennen. Besteht ein Kommando aus mehr als
einer Zeile (z. B. bei Kommandos mit Parametern), so miissen die einzel-
nen Zeilen ebenfalls durch dieses Begrenzungszeichen voneinander ge-
trennt werden. Als Begrenzungszeichen ist ein Zeichen zu wéhlen, das
im Kommando nirgends vorkommt.

Die Kommandos miissen vollstdndig sein; d. h. bei Kommandos, auf die
Daten (z. B. Parameter) folgen, miissen diese, einschlief8lich dem ab-
schlieffenden «EOF, mit angegeben werden.

Kommt in den Kommandos komm die Zeichenfolge <editor> vor, so
wird diese Zeichenfolge (einschliefilich der spitzen Klammern) durch
den Namen der Editor-Datei ersetzt. Entsprechend wird die Zeichenfolge
<datei> durch den definierten Dateinamen und die Zeichenfolge
<segment> durch den definierten Segmentnamen ersetzt. Dateinamen
und Segmentnamen koénnen z. B. durch die Name-Anweisung n (siehe
Seite 278) definiert werden.

Soll der Editor nach der Ausfithrung der Kommandos nicht wieder gerufen werden,
kann die Beende-Anweisung b, komm (siehe Seite 271) verwendet werden.
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Ausgeben und Wiederholen von Anweisungen

Mit den nachfolgend beschriebenen Anweisungen kdnnen zuvor gegebene Anwei-
sungen wieder ins Editorfenster ausgegeben werden. Sie kdnnen dann ggf. in verdn-
derter Form oder auch unverdndert wieder ausgefithrt werden.

Es werden jeweils die letzten 40 Anweisungen gemerkt, die

— formal richtig sind,
— aus mehr als nur dem Anweisungskiirzel bestehen und
— sich von der vorangehenden Anweisung unterscheiden.

Hinweis: Mit dem Steuerbefehl MEM_OFF (siehe Seite 398) kann das Merken der An-
weisungen ausgeschaltet und mit dem Steuerbefehl MEM_ON wieder eingeschaltet
werden.

g Ausgeben der letzten gemerkten Anweisung

g- Ausgeben der Anweisung, die vor der zuletzt mit g, g- oder g+ ausgege-
benen gemerkt wurde. Wurde seit der letzten Anweisung (aufler g, g-
und g+) noch keine der Anweisungen g, g- oder g+ gegeben, so wird die
zuletzt gemerkte Anweisung ausgegeben.

g+ Ausgeben der Anweisung, die nach der zuletzt mit g, g- oder g+ ausge-
gebenen gemerkt wurde. Wurde seit der letzten Anweisung (aufler g, g-
und g+) noch keine der Anweisungen g, g- oder g+ gegeben, so wird die
dlteste gemerkte Anweisung ausgegeben.

Mit den Anweisungen g+ bzw. g- kann also in den gemerkten Anweisungen »vor-
bzw. zuriickgeblittert« werden. Es empfiehlt sich, fiir diese Anweisungen jeweils eine
Funktionstaste zu verwenden.

Eine durch g- oder g+ ausgegebene Anweisung wird zur erneuten Ausfithrung be-
reitgestellt. Wenn sie jedoch nicht ausgefiihrt werden soll, sondern mit g- oder g+
weitergebldttert werden soll, so muss jedesmal zuerst die eben ausgegebene Anwei-
sung tiberschrieben bzw. geloscht werden. Dies kann vermieden werden, indem die
Anweisungen g- und g+ durch Definieren von zwei Funktionen (siehe Seite 285) auf
Funktionstasten gelegt werden. Dabei ist zu beachten, dass fiir jede der beiden An-
weisungen jeweils nur eine einzige Funktion definiert sein darf. Die Funktionen F9
und F10 sind standardmaf3ig als g- und g+ definiert. Soll eine andere Funktion mit
g- bzw. g+ definiert werden, so muss also erst ¥9 bzw. F10 umdefiniert werden. Ist
die Anweisung g- oder g+ auf eine Funktionstaste gelegt, so wird beim Driicken der
Funktionstaste eine im Editorfenster stehende Anweisung (im Gegensatz zu allen
anderen Funktionstasten, wenn sie nicht als Makroaufruf definiert sind) nicht aus-
gefiihrt, sondern gleich die Anweisung, die auf diese Funktionstaste gelegt ist (also
g- und g+). Dadurch eriibrigt sich das Loschen der Anweisung, die zuvor mit g, g-
oder g+ ausgegeben wurde.

gx Ausgeben der letzten organisatorischen oder erweiterten Anweisung, die
mit dem Buchstaben x beginnt. Fiir x ist der entsprechende Anfangs-
buchstabe einzusetzen.

Soll eine Anweisung ausgefiihrt werden, die in dhnlicher Form als Funktion definiert
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ist, so kann diese mit folgender Anweisung ins Editorfenster ausgegeben werden, um
sie dann zu dndern und ausfiihren zu lassen:

gn Ausgeben der Anweisung, die als Funktion f n definiert ist. Fiir n muss die
Nummer der entsprechenden Funktion angegeben werden.

Soll die Definition einer Funktion, eines Makros, einer Zeichengruppe, einer String-
gruppe, eines Parameters, des Dateititels oder der leeren Tags gedndert werden, die in
ahnlicher Form schon definiert ist, so kann sie mit einer der nachfolgend genannten
Anweisungen zur Anderung ins Editorfenster ausgegeben werden:

of n Ausgeben der Definition der Funktion fn. Fiir n ist die Nummer der ent-
sprechenden Funktion einzusetzen (z. B. g£2).

gy ,name Ausgeben der Definition des Makros name.
gpn, xxx Ausgeben der Definition des Parameters pn, xxx.

Fiir n ist die entsprechende Ziffer und fiir xxx die entsprechende Ken-
nung einzusetzen (z. B. gp2, zv3).

gtt Ausgeben der Definition des Dateititels.

gtpl Ausgeben der Definition der leeren Tags.

gtsl wie gtpl.

gtpn Ausgeben der Definition der Tag- und Attribut-Namen, die in jedem Fall
legal sind, auch wenn sie den Bedingungen fiir diese Namen nicht ent-
sprechen.

gtsn wie gtpn.

Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Anweisungen kann jeweils eine Liste mit
Anweisungen angezeigt werden. Soll eine der angezeigten Anweisungen unverdn-
dert ausgefiihrt werden, so muss sie mit Pfeil nach unten/oben ausgewidhlt und die
Auswahl mit dem der Return-Taste bestédtigt werden, oder es muss die entsprechende
Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden; soll eine Anweisung vollstandig
ins Editorfenster ausgegeben werden, damit sie ggf. in veranderter Form wieder aus-
gefiihrt werden kann, muss die Auswahl mit der Enter-Taste bestatigt werden, oder es
muss die entsprechende Zeile mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

gg Zeigt die letzten gemerkten Anweisungen an.

ggx Zeigt die letzten gemerkten Anweisungen, die mit dem Buchstaben x
beginnen, an. Fir x ist der entsprechende Anfangsbuchstabe einzuset-
zen.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste wieder
geloscht werden.

Um die Liste zu reduzieren, kann mit der Delete-Taste die jeweils markier-
te Anweisung aus der Liste entfernt werden. Wird die Anzeige anschlie-
flend mit der Escape-Taste geloscht, so werden alle mit der Delete-Taste
entfernten Anweisungen wieder in die Liste aufgenommen.
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gz: xy Ausgeben der Definition der Zeichengruppe xy.

gc: xy Alternative Schreibweise fiir gz: xy.

gs: xy Ausgeben der Definition der Stringgruppe xy.

Falls mit dem Kommando #PARAMETER,MODUS=. .. (siehe Seite 205) ein anderer

Modus als » { } « eingestellt wurde, gilt folgendes zusdtzlich:
o>[ xv] Ausgeben der Definition der Zeichengruppe xy.

g<[ xn] Ausgeben der Definition der Stringgruppe xy.

gxnz Ausgeben der Definition der Zeichengruppe xn.
Fiir x ist »>« oder »<« und fiir n ist die entsprechende Ziffer einzusetzen
(z.B.g>2z).

gxns Ausgeben der Definition der Stringgruppe xn.

Fir x ist »>« oder »<« und fiir n ist die entsprechende Ziffer einzusetzen
(z. B. g>2s).
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Erweiterte Anweisungen

Suchen und Zeigen

za,ber,begr, stab Suchen der Sdtze eines Bereichs, die die Bedingungen
begr, stab erfiillen, und jeweils Zeigen ab dem gefundenen Satz; Zei-
chenfolgen, die die Bedingungen im jeweils gefundenen Satz erfiillen,
hervorgehoben anzeigen.

zu,ber,begr, stab Suchen der Sdtze eines Bereichs, die die Bedingungen
begr, stab erfiillen, und jeweils Zeigen des gefundenen Satzes mit Um-
gebung; Zeichenfolgen, die die Bedingungen im jeweils gefundenen Satz
erfiillen, hervorgehoben anzeigen.

zb,ber,begr, stab Suchen der Sdtze eines Bereichs, die die Bedingungen
begr, stab erfiillen, und jeweils Zeigen bis zu dem gefundenen Satz;
Zeichenfolgen, die die Bedingungen im jeweils gefundenen Satz erfiillen,
hervorgehoben anzeigen.

z,ber,begr, stab Suchen der Sitze eines Bereichs, die die Bedingungen
begr, stab erfiillen, und jeweils Zeigen entsprechend der Anweisung,
die als letzte von den drei vorgenannten Anweisungen gegeben wurde.
Wurde noch keine von diesen Anweisungen gegeben, so wirkt
Z,ber,begr, stab wie zu, ber, begr, stab.

zn,ber,begr, stab Suchen der Sdtze eines Bereichs, die die Bedingungen
begr, stab erfiillen, und Zeigen nur der gefundenen Sétze; Zeichenfol-
gen, die die Bedingungen erfiillen, hervorgehoben anzeigen.

zf ,ber,begr, stab Zeigen aller Sitze eines Bereichs (fortlaufend); alle Zeichen-
folgen, die die Bedingungen erfiillen, hervorgehoben anzeigen.

Bei jeder der sechs vorgenannten Zeige-Anweisungen kann durch Ein-
fiigen des Buchstabens v bzw. r nach dem ersten Buchstaben der An-
weisung bestimmt werden, ob der angegebene Bereich vorwarts (d. h.
zum Dateiende hin) oder riickwdrts (d. h. zum Dateianfang hin) durch-
sucht werden soll. Nach einer so ergidnzten Anweisung durchsucht jede
der obigen fiinf Anweisungen ohne Ergdnzung den jeweils angegebenen
Bereich ebenfalls vor- bzw. riickwdrts. Wurde vor einer Zeige-Anweisung
ohne Ergdnzung noch keine mit einem v oder r ergianzte Anweisung
gegeben, wird der Bereich vorwarts durchsucht.

Wird bei diesen Zeige-Anweisungen statt einer Bereichsangabe ber eine
Positionsangabe pos verwendet, so wird von dieser Satzposition an vor-
bzw. riickwirts gesucht.

Nach diesen Zeige-Anweisungen sind folgende Eingaben maoglich:

leere Eingabe: In der gleichen Richtung weiter suchen und zeigen.

w  Weiter suchen, aber gefundene Satze nicht mehr zeigen, sondern nur
am Ende die Anzahl der gefundenen Zeichenfolgen und die Anzahl
der betroffenen Sitze anzeigen.
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Einfliigen

zr Ruckwirts (d. h. zum Dateianfang hin) weiter suchen und zeigen.

zv Vorwirts (d. h. zum Dateiende hin) weiter suchen und zeigen.

+ Suchen unterbrechen und vorwdrts weiterbldttern; danach bewirkt
eine leere Eingabe jeweils ein Weiterblattern zum Dateiende hin
(nicht moglich nach zn).

- Suchen unterbrechen und riickwarts weiterbldttern; danach bewirkt
eine leere Eingabe jeweils ein Weiterblattern zum Dateianfang hin
(nicht moglich nach zn).

neue Anweisung: Das Suchen wird unterbrochen. In diesem Fall, wie
auch bei den Eingaben + und -, kann spdter mit der Anweisung z
(oder einer der Anweisungen zr und zv) das Suchen und Zeigen an
der Unterbrechungsstelle fortgesetzt werden, falls der Editor inzwi-
schen nicht verlassen oder mit der Anweisung d in eine andere Datei
gewechselt wurde.

ei ,text,ber:spa,begr, stab Einfiigen der Zeichenfolge text in jedem Satz des

Bereichs ber, der die Bedingungen begr, stab erfiillt.

Die Zeichenfolge text muss durch ein Begrenzungszeichen, das frei
wdhlbar ist, am Anfang und am Ende begrenzt werden. Dieses Begren-
zungszeichen darf innerhalb der Zeichenfolge nicht vorkommen. Fiir die
Codierung der Zeichenfolge text gelten die gleichen Regeln wie fiir Da-
ten (siehe »Codierung der Zeichen« Seite 257).

Die Angabe : spa kann fehlen. Das bedeutet, dass die Zeichenfolge text
jeweils am Ende eines Satzes eingefiigt wird. Wird fiir spa n angegeben,
so wird die Zeichenfolge jeweils ab der Position n eines Satzes eingefiigt
(d. h. die Zeichen von der Position n bis zum Ende des Satzes werden
nach rechts geschoben). Die Angabe +n bewirkt, dass jeweils nach dem
n-ten Zeichen vom Satzanfang an eingefiigt wird. Entsprechend bewirkt
die Angabe - n, dass jeweils vor dem n-ten Zeichen vom Satzende her
eingefiigt wird.

Wird fiir spa n1- n2 angegeben, so wird die Zeichenfolge in den Spalten
nl bis n2 durch die Zeichenfolge text ersetzt. Die Zeichen nach der
Spalte n2 bis zum Satzende werden dabei nach links bzw. nach rechts
verschoben, falls die Zeichenfolge text kiirzer bzw. langer ist als die
Zeichenfolge in den Spalten n1 bis n2. Soll nur das Zeichen in Spalte n
ersetzt werden, so ist dafiir n- n (nicht n) anzugeben.

ev,berl,ber2,begr, stab Einfligen der Sdtze des Bereichs berl vor jedem Satz

des Bereichs ber2, der die Bedingungen begr, stab erfiillt.

en,berl,ber2,begr, stab Einfligen der Sdtze des Bereichs ber1 nach jedem Satz

des Bereichs ber2, der die Bedingung begr, stab erfiillt.

Bei der Ausfithrung dieser Anweisungen wird jeder Satz, der die Bedin-
gungen erfiillt, mit Umgebung angezeigt; gleichzeitig wird gefragt, ob
eingefiigt werden soll. Es sind dann folgende Antworten maoglich:
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Loschen

leere Eingabe: Es wird eingefiigt und der nichste Satz gesucht, der die
Bedingungen erfiillt.

j  Eswird eingefiigt und dann das Einfiigen unterbrochen.

n Es wird nicht eingefiigt, sondern der nadchste Satz gesucht, der die
Bedingungen erfiillt.

w Es wird eingefiigt und im Folgenden ohne vorherige Anfrage einge-
flgt.

neue Anweisung: Das Einfiigen wird wunterbrochen, ohne dass
in/vor/nach dem aktuellen Satz eingefiigt wird. In diesem Fall, wie
auch bei der Antwort j, kann spédter mit der Anweisung e das Ein-
fiigen an der Unterbrechungsstelle fortgesetzt werden, falls der Edi-
tor inzwischen nicht verlassen oder mit der Datei-Anweisung d in
eine andere Datei gewechselt wurde.

| ', ber,begr, stab Ldschen bestimmter Sitze eines Bereichs.

Kopieren

Es wird jeder Satz, der die Bedingungen begr, stab erfiillt, mit Umge-
bung angezeigt; gleichzeitig wird gefragt, ob er geloscht werden soll. Es
sind dann folgende Antworten mdoglich:

leere Eingabe: Der Satz wird geldscht und der ndchste gesucht.

j  Der Satz wird geléscht und dann das Loschen unterbrochen.

n Der Satz wird nicht geloscht, sondern der niachste gesucht.

w  Der Satz wird geloscht, und alle folgenden Sétze, die die Bedingun-
gen erfiillen, werden ohne Anfrage geldscht.

neue Anweisung: Das Loschen wird unterbrochen, ohne dass der ak-
tuelle Satz geloscht wird. In diesem Fall, wie auch bei der Antwort 5,
kann spater mit der Anweisung 1 das Loschen an der Unterbre-
chungsstelle fortgesetzt werden, falls der Editor inzwischen nicht
verlassen oder mit der Datei-Anweisung d in eine andere Datei ge-
wechselt wurde.

k,ber, pos,begr, stab Kopieren bestimmter Séatze eines Bereichs.

k,datei,ber, pos,begr, stab Kopieren bestimmter Sdtze aus einem Bereich ei-

ner anderen Datei.

k,datei, segment, pos, begr, stab Kopieren bestimmter Sdtze aus einem Seg-

ment einer anderen Datei.

Es wird jeder Satz, der die Bedingungen begr, stab erfiillt, mit Umge-
bung angezeigt; gleichzeitig wird gefragt, ob er kopiert werden soll. Es
sind dann folgende Antworten maoglich:

leere Eingabe: Der Satz wird kopiert und der néchste gesucht.
j  Der Satz wird kopiert und dann das Kopieren unterbrochen.
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Umstellen

n Der Satz wird nicht kopiert, sondern der néachste gesucht.

w  Der Satz wird kopiert, und alle folgenden Sétze, die die Bedingungen
erfiillen, werden ohne Anfrage kopiert.

neue Anweisung: Das Kopieren wird beendet, ohne dass der aktuelle
Satz kopiert wird. In diesem Fall, wie auch bei der Antwort j, kann
spdter mit der Anweisung k das Kopieren an der Unterbrechungs-
stelle fortgesetzt werden, falls der Editor inzwischen nicht verlassen
oder mit der Datei-Anweisung d in eine andere Datei gewechselt wur-
de.

Die Sétze werden so kopiert, dass sie beginnend mit der Satzposition pos
(falls noch kein Satz mit der Satznummer pos vorhanden ist) bzw. nach
der Satzposition pos (falls schon ein Satz mit der Satznummer pos vor-
handen ist) zusdtzlich in der Editor-Datei stehen. Falls sie ans Dateiende
kopiert werden sollen, kann pos wegfallen. Im Textmodus erhilt in die-
sem Fall der erste neue Satz die Nummer n.1, wobei n die um 1 erhOhte
Seitennummer des letzten Satzes der Datei ist.

u,ber, pos, begr, stab Umstellen bestimmter Sdtze eines Bereichs.

Es wird jeder Satz, der die Bedingungen begr, stab erfiillt mit Umge-
bung angezeigt; gleichzeitig wird gefragt, ob er umgestellt werden soll. Es
sind dann folgende Antworten maoglich:

leere Eingabe: Der Satz wird umgestellt und der nédchste gesucht.

j  Der Satz wird umgestellt und dann das Umstellen unterbrochen.

n Der Satz wird nicht umgestellt, sondern der nachste gesucht.

w  Der Satz wird umgestellt, und alle folgenden Sétze, die die Bedingun-
gen erfiillen, werden ohne Anfrage umgestellt.

neue Anweisung: Das Umstellen wird beendet, ohne dass der aktuelle
Satz umgestellt wird. In diesem Fall, wie auch bei der Antwort j, kann
spdter mit der Anweisung u das Umstellen an der Unterbrechungs-
stelle fortgesetzt werden, falls der Editor inzwischen nicht verlassen
oder mit der Datei-Anweisung d in eine andere Datei gewechselt wur-
de.

Die Sitze werden so umgestellt und umnummeriert, dass sie beginnend
mit der Satzposition pos (falls noch kein Satz mit der Satznummer pos
vorhanden ist) bzw. nach der Satzposition pos (falls schon ein Satz mit
der Satznummer pos vorhanden ist) in der Datei stehen. Falls sie ans
Dateiende umgestellt werden sollen, kann pos wegfallen. Im Textmodus
erhdlt in diesem Fall der erste umgestellte Satz die Nummer n.1, wobein
die um 1 erhohte Seitennummer des letzten Satzes der Datei ist.
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Austauschen

a,ber,begr, atab Austauschen der unter atab angegebenen Zeichenfolgen in ei-
nem Bereich.

Bevor eine Zeichenfolge ausgetauscht wird, wird der Satz in der ur-
spriinglichen und in der durch den Austausch entstehenden neuen Form
und die Umgebung angezeigt; gleichzeitig wird gefragt, ob ausgetauscht
werden soll. Es sind dann folgende Antworten maoglich:

leere Eingabe: Es wird ausgetauscht und die ndchste Zeichenfolge ge-

nf

wf

sucht, die ausgetauscht werden soll.

Die Zeichenfolge wird ausgetauscht und dann das Austauschen un-
terbrochen.

Es wird nicht ausgetauscht, sondern die nichste Zeichenfolge ge-
sucht, die ausgetauscht werden soll.

Die Zeichenfolge wird ausgetauscht und im Folgenden ohne vorhe-
rige Anfrage ausgetauscht.

Die Zeichenfolge wird ausgetauscht und im Rest des aktuellen Satzes
keine mehr ausgetauscht, sondern vom nachfolgenden Satz an die
ndchste Zeichenfolge gesucht, die ausgetauscht werden soll.

Es wird nicht ausgetauscht, sondern vom nachfolgenden Satz an die
nichste Zeichenfolge gesucht, die ausgetauscht werden soll.

Die Zeichenfolge wird ausgetauscht und im Rest des aktuellen Satzes
ohne vorherige Anfrage ausgetauscht. Vom nachfolgenden Satz an
wird wieder nachgefragt, ob ausgetauscht werden soll.

neue Anweisung: Das Austauschen wird unterbrochen, ohne dass die

aktuelle Zeichenfolge ausgetauscht wird. In diesem Fall, wie auch bei
der Antwort j, kann spater mit der Anweisung a das Austauschen an
der Unterbrechungsstelle fortgesetzt werden, falls der Editor inzwi-
schen nicht verlassen oder mit der Datei-Anweisung d in eine andere
Datei gewechselt wurde.
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Such-Anweisungen fiir strukturierte Daten

Mit den erweiterten Anweisungen zum Suchen und Zeigen (siehe Seite 305) konnen
Satze gesucht werden, die bestimmte Zeichenfolgen enthalten. Dabei werden die
gefundenen Sitze entweder einzeln mit ihrer Umgebung angezeigt (Anweisung zu),
oder es werden nur die gefundenen Sitze angezeigt (Anweisung zn). Da die Sdtze mit
ihrer Satznummer und mit unverdndertem Text angezeigt werden, konnen sie ggf.
korrigiert werden.

Bei der in diesem Kapitel beschriebenen Such-Anweisung, die eine datenbankdhn-
liche Abfrage ermoglicht, muss die Suchbedingung und das Zeigeformat mit speziell
dafiir vorgesehenen Anweisungen zuvor definiert werden. Suchbedingung und Zei-
geformat setzen sich aus mehreren Parametern zusammen.

Fiir die Suchbedingung kann definiert werden,

— welche Sdtze zu einer logischen Einheit (z. B. einem bibliographischen Eintrag),
im Folgenden Texteinheit genannt, zusammengehoren,

— in welchen Textteilen (z. B. Rubriken) einer Texteinheit welche Zeichenfolge vor-
kommen muss, damit die Suchbedingung erfiillt ist,

— welche Zeichenfolgen (z. B. Akzente) in diesen Textteilen eliminiert oder durch
andere ersetzt werden sollen, bevor gepriift wird, ob eine vorgegebene Zeichen-
folge vorkommt.

Fiir das Zeigeformat kann definiert werden,

— welche Textteile der Texteinheit gezeigt werden sollen,

— welche Zeichenfolgen (z. B. Rubrik-Kennzeichen) in diesen Textteilen durch an-
dere ersetzt oder eliminiert werden sollen,

— an welchen Stellen (z. B. bei jeder Rubrik) bei der Ausgabe ins Textfeld eine neue
Zeile begonnen werden soll.

Erfiillt beim Suchen eine Texteinheit die Suchbedingung, so wird sie ohne Satznum-
mer (und ohne Umgebung) entsprechend den Vorgaben des Zeigeformats im Text-
feld angezeigt. Dieses Zeigeformat kann nicht zur Korrektur der Daten verwendet
werden. Sollen die angezeigten Daten korrigiert werden, so miissen sie (z. B. mit der
Anweisung za, ) zur Korrektur angefordert werden.

Alle Parameter, die zu einer Suchbedingung und einem Zeigeformat gehoren, bilden
eine Parametergruppe. Es konnen gleichzeitig bis zu neun Parametergruppen defi-
niert sein. Sie werden mit P1 bis P9 bezeichnet.

Definieren und Loschen der Parameter — allgemein

Eine Anweisung zur Definition eines Parameters hat die Form:
pn, xxx=vtab|stablatab

Mit dieser Anweisung wird fiir die Parametergruppe pn der Parameter mit der
Kennung xxx definiert. Fiir n ist die entsprechende Ziffer und fiir xxx die entspre-
chende Parameterkennung einzusetzen. An Stelle von vtab|stab|atab muss in
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Abhéngigkeit vom jeweiligen Parameter entweder eine Vergleichs-Tabelle vtab (sie-
he Seite 329), eine Such-Tabelle stab (siehe Seite 329) oder eine Austausch-Tabelle
atab (siehe Seite 330) angegeben werden.

Die Definition eines Parameters gilt so lange, bis sie durch eine neue Definition
gedndert oder geloscht wird. Eine Anweisung zum Loschen eines Parameters hat die
Form:

pn, xxx=

Mit dieser Anweisung wird in der Parametergruppe pn der Parameter mit der
Kennung xxx geloscht. Gegeniiber der Definition wird nur die Angabe
vtab | stab|atab nach dem Gleichheitszeichen weggelassen.

Definieren der Parameter fiir die Suchbedingung

Parameter konnen auch beim Aufruf des Editors definiert bzw. geloscht werden (sie-
he Kommando #EDIERE Seite 148). Sollen Parameter automatisch beim ersten Auf-
ruf des Editors in einer TUSTEP-Sitzung definiert werden, kénnen sie in das Segment
EDIT der INI-Datei (siehe Seite 89) eingetragen werden.

Zusammenfassen von mehreren Satzen zu einer Texteinheit

Falls jeder Satz schon eine vollstindige Texteinheit enthilt, sollte keiner der beiden
folgenden Parameter definiert werden. Andernfalls konnen mit den Parametern aa
und/oder ae jeweils mehrere Sitze zu einer Texteinheit zusammengefasst werden.

pn,aa=vtab Zeichenfolgen, dieam Satzanfang den Anfang einer Texteinheit kenn-
zeichnen.

pn,ae=vtab Zeichenfolgen, die am Satzende das Ende einer Texteinheit kenn-
zeichnen.

Auswahl der Texteinheiten durch Suchbedingungen

Fir jede Parametergruppe kann eine Suchbedingung aus bis zu 9 Teilbedingungen
definiert werden. Fiir jede Teilbedingung kann zunichst ein Textteil, der durch eine
Anfangs- und eine Endekennung gekennzeichnet ist, aus der Texteinheit ausgewdhlt
werden. In diesem Textteil wird dann, ggf. nachdem noch Zeichenfolgen ersetzt
wurden, gepriift, ob eine der vorgegebenen Zeichenfolgen vorkommt. Wenn eine
solche vorkommt, ist die Teilbedingung erfiillt, andernfalls ist sie nicht erfillt.

Damit die Suchbedingung erfiillt ist (nur in diesem Fall wird die Texteinheit gezeigt),
miissen alle angegebenen Teilbedingungen erfiillt sein. Dies entspricht einem logi-
schen UND. Eine Verkniipfung mit einem logischen ODER kann z. Z. nur dadurch
erreicht werden, dass zu einer Teilbedingung mehr als eine Zeichenfolge angegeben
wird. Dariiber hinausgehende logische Verkniipfungen sind noch nicht mdoglich.
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pn,avm=stab Zeichenfolgen, die den Anfang des Textteils fiir die Teilbedingung m
(m=1 bis 9) kennzeichnen. Enthalt die Texteinheit keine der angegebe-
nen Zeichenfolgen, wird kein Textteil ausgewdhlt; die Teilbedingung ist
in diesem Fall nicht erfiillt. Wird dieser Parameter nicht definiert, be-
ginnt der Textteil am Anfang der Texteinheit.

pn,evm=stab Zeichenfolgen, die das Ende des Textteils fiir die Teilbedingung m
(m=1 bis 9) kennzeichnen. Enthélt die Texteinheit, ggf. nach der An-
fangskennung fiir den jeweiligen Textteil, keine der angegebenen Zei-
chenfolgen oder wird dieser Parameter nicht definiert, endet der Textteil
am Ende der Texteinheit.

pn,Xxvm=atab Zeichenfolgenpaare (und Ausnahmezeichenfolgen), deren jeweils
erste Zeichenfolge durch die jeweils zweite Zeichenfolge im Textteil fiir
die Teilbedingung m (m = 1 bis 9) ersetzt werden soll.

pn,zvm=stab Zeichenfolgen, von denen mindestens eine im (ggf. modifizierten)
Textteil fiir die Teilbedingung m (m = 1 bis 9) vorkommen muss.

Definieren der Parameter fiir das Zeigeformat

Auswahl der Textteile zur Ausgabe

Falls eine Texteinheit vollstindig angezeigt werden soll, braucht keiner der beiden
folgenden Parameter definiert zu werden. Andernfalls konnen mit den Parametern
azm und ezm (m= 1 bis 9) bis zu neun Textteile, die im Textfeld angezeigt werden
sollen, aus der Texteinheit ausgewdhlt werden. Die Textteile werden in der Reihen-
folge ihrer Nummer (m) angeordnet. In der Nummerierung konnen Liicken gelassen
werden. In jedem so ausgewdhlten Textteil konnen mit dem Parameter xzm vor der
Ausgabe noch Zeichenfolgen ersetzt werden.

pn,azm=stab Zeichenfolgen, die den Anfang des Textteilsm (m = 1 bis 9) kennzeich-
nen. Enthilt die Texteinheit keine der angegebenen Zeichenfolgen, wird
fiir den Textteil nichts ausgewahlt. Wird dieser Parameter nicht definiert,
beginnt der Textteil am Anfang der Texteinheit, falls der entsprechende
Parameter fiir die Endekennung definiert ist.

pn,ezm=stab Zeichenfolgen, die das Ende des Textteils m (m =1 bis 9) kennzeich-
nen. Enthilt die Texteinheit, ggf. nach der Anfangskennung fiir den je-
weiligen Textteil, keine der angegebenen Zeichenfolgen oder wird dieser
Parameter nicht definiert, endet der Textteil am Ende der Texteinheit.

pn,Xzm=atab Zeichenfolgenpaare (und Ausnahmezeichenfolgen), deren jeweils
erste Zeichenfolge durch die jeweils zweite Zeichenfolge im Textteil m
(m =1 bis 9) vor der Ausgabe ersetzt werden soll.
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Zeileneinteilung bei der Anzeige

Mit den folgenden drei Parametern kann bestimmt werden, an welchen Stellen bei
der Anzeige im Textfeld eine neue Zeile begonnen werden soll.

pn,za=stab Zeichenfolgen, vor denen jeweils eine neue Zeile begonnen werden
soll (Zeilenanfénge).

pn,ze=stab Zeichenfolgen, nach denen jeweils eine neue Zeile begonnen werden
soll (Zeilenenden).

pn,zw=stab Zeichenfolgen, die nicht angezeigt werden, sondern nur einen Zeilen-
wechsel bewirken sollen.

Suchen und Zeigen

Nachdem die Parameter definiert sind, folgt die eigentliche Suche. Bei jeder der fol-
genden Such-Anweisungen wird die jeweils aktuelle Parametergruppe verwendet.
Als aktuelle Parametergruppe gilt diejenige, in der zuletzt ein Parameter definiert
oder geloscht wurde bzw. deren Parameter zuletzt durch eine der Anweisungen p
oder pn (n = 1 bis 9) angezeigt wurden.

S, ber Suchen in einem Bereich nach Texteinheiten, die die Suchbedingung der
aktuellen Parametergruppe erfiillen.

Wird fiir die Bereichsangabe ber die Form (pos, pos) verwendet, so
kann die erste Positionsangabe grofier als die zweite sein; in diesem Fall
wird dieser Bereich riickwarts durchsucht.

S, pos Suchen ab einer bestimmten Satzposition nach Texteinheiten, die die
Suchbedingung der aktuellen Parametergruppe erfiillen.

sa Suchen vom Dateianfang an nach Texteinheiten, die die Suchbedingung
der aktuellen Parametergruppe erfiillen.

se Suchen vom Dateiende her nach Texteinheiten, die die Suchbedingung
der aktuellen Parametergruppe erfiillen.

Nach diesen Such-Anweisungen sind folgende Eingaben moglich:
leere Eingabe: In der gleichen Richtung weitersuchen.

w  Weiter suchen, aber gefundene Einheiten nicht mehr zeigen, son-
dern nur am Ende die Anzahl der gefundenen Einheiten anzeigen.

sr Rickwirts (d. h. zum Dateianfang hin) weitersuchen.
sv Vorwairts (d. h. zum Dateiende hin) weitersuchen.

neue Anweisung: Das Suchen wird unterbrochen. In diesem Fall kann
spdter mit der Anweisung s (oder einer der Anweisungen sr und sv)
das Suchen an der Unterbrechungsstelle fortgesetzt werden, falls in-
zwischen nicht die Editor-Datei gewechselt oder der Editor verlassen
wurde.
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Parameter abfragen/l6schen/kopieren

pn=

pnl=pn2

Zeigt eine Ubersicht der Parameter der einzelnen Parametergruppen, be-
ginnend mit der aktuellen Parametergruppe, nacheinander im Editor-
fenster an. Mit dieser Anweisung kann also auch festgestellt werden, wel-
ches die aktuelle Parametergruppe ist.

Wenn nicht alle Parameter einer Parametergruppe zusammen ins Edi-
torfenster passen, wird nach einer leeren Eingabe die nédchste Portion
angezeigt. Andernfalls werden nach einer leeren Eingabe die Parameter
der ndchsten Parametergruppe angezeigt.

Zeigt eine Ubersicht der Parameter der Parametergruppe n im Editorfens-
ter an. Fiir n ist die entsprechende Ziffer einzusetzen.

Wenn nicht alle Parameter zusammen ins Editorfenster passen, wird
nach einer leeren Eingabe die ndchste Portion angezeigt.

Loscht alle Parameter der Parametergruppe n.

Wie einzelne Parameter einer Parametergruppe geloscht werden konnen,
ist weiter oben (auf Seite 311) beschrieben.

Loscht alle Parameter in allen Parametergruppen.

Loscht alle Parameter der Parametergruppe nl und kopiert dann alle
Parameter der Parametergruppe n2 in die Parametergruppe n1l.
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Suchen und Prifen von Tags

Ein Tag ist eine in spitzen Klammern eingeschlossene Zeichenfolge. Es gibt Anfangs-
Tags, Ende-Tags und leere Tags:

Anfangs-Tag:

<name>
<name attributl=wertl, attribut2=wert2, ... >

Ende-Tag:
</name>
Leeres Tag:

<name/>
<name attributl=wertl, attribut2=wert2, ... />

Damit die nachfolgend beschriebenen Anweisungen die angegebene Wirkung ha-
ben, miissen folgende Bedingungen erfiillt sein:

— Die spitzen Klammern diirfen nur als Anfangs- bzw. Endekennung von Tags, in
Akzent-Codierungen (z. B. »%<«) oder in den Codes fiir doppelte Anfithrungszei-
chen (»#.<«und »#.>«) vorkommen; andere spitze Klammern miissen z. B. mit
A< bzw. > codiert sein.

- Anfangs- und Endekennung eines Tags (beide spitze Klammern) miissen im selben
Satz stehen.

Tag- und Attribut-Namen diirfen aus Buchstaben, Ziffern, Minuszeichen, Punkt,
Doppelpunkt und »_« bestehen; das erste Zeichen darf kein Minuszeichen und kein
Punkt sein. Tag- und Attribut-Namen, die dieser Bedingung nicht entsprechen, kén-
nen mit der Anweisung tpn (siehe Seite 321) als legale Namen definiert werden.

Leere Tags werden beim Priifen auf Paarigkeit ibergangen. Enthalten die Daten An-
fangs-Tags, zu denen grundsitzlich keine Ende-Tags vorhanden sind, konnen diese
Tags mit den Anweisungen tpl und tsl (siehe Seite 321) als leere Tags definiert
werden, damit sie beim Priifen auf Paarigkeit ebenfalls {ibergangen werden.

Priifen von Tags:

Mit den im folgenden beschriebenen Anweisungen wird die korrekte Schachtelung
und die Syntax der Tags tiberpriift. Soll dariiber hinaus auch gepriift werden, ob nur
vorgesehene Tag-Namen, Attribut-Namen und Attribut-Werte verwendet wurden,
und ob die Tags bzw. Text an der jeweiligen Stelle in der Tag-Hierarchie erlaubt sind,
miissen zuvor alle erlaubten Tags in einer Tag-Gruppe definiert bzw. es muss zuvor
eine Tag-Gruppe eingestellt werden. Die Anweisungen dafiir sind im Kapitel »Tag-
Priifung definieren/...« (siehe Seite 298) beschrieben.

Wird ein Tag mit einem Syntaxfehler gefunden, so wird das Priifen beendet und der
entsprechende Satz mit Umgebung angezeigt; wird ein Tag ohne entsprechenden
Partner gefunden wird nur eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt.
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tp

ist gleichbedeutend mit tpv

tpv ,ber,mds Tag-Priifung vorwdrts im angegebenen Bereich

Wird statt einer Bereichsangabe ber eine Positionsangabe pos verwen-
det, so wird von dieser Satzposition an vorwarts bis zum Dateiende ge-
pruft.

Wenn fiir mds ein Minuszeichen angegeben wird, werden XML-Kom-
mentare, die in »<!-- « und »-- >« eingeschlossen sind, beim Priifen
ubergangen; wenn ein Pluszeichen angegeben wird, werden die Zeichen-
folgen »<!-- «und »-- >«nicht beachtet und die dazwischen stehenden
Daten gepriift; wenn fiir mds nichts angegeben ist, werden »<!-- «und
»-- >« wie Anfangs- und Ende-Tags behandelt.

tpr ,ber,mds Tag-Priifung riickwarts im angegebenen Bereich

Wie die zuvor beschriebene Anweisung tpv, jedoch wird nicht vorwdrts
(d. h. zum Dateiende hin), sondern riickwérts (d.h zum Dateianfang hin)
geprift.

Anzeigen offener Tags

tz ,ber,mds Tag-Zeige

Sucht im angegebenen Bereich nach offenen Tags. Die in den durchsuch-
ten Daten gefundenen Tags werden auf Paarigkeit gepriift. Wird ein
Ende-Tag ohne entsprechenden Partner gefunden, so wird die Suche be-
endet. Der Satz mit dem Tag ohne Partner wird zur aktuellen Satzpositi-
on.

Wird statt einer Bereichsangabe ber eine Positionsangabe pos verwen-
det, so werden die Tags von dieser Satzposition an vorwarts bis vor die
aktuelle Satzposition gepriift.

Wird keine Bereichsangabe ber angegeben, so werden die Tags vom Da-
teianfang an bis zur aktuellen Satzposition gepriift.

Falls sich die gemerkte Tag-Position im Satz mit der aktuellen Satzposi-
tion befindet, werden die Tags bis zu dieser Tag-Position gepriift.

Eine Tag-Position besteht aus der Satznummer des entsprechenden Sat-
zesund einer Zahl, die angibt, das wievielte Tag es in diesem Satz ist. Eine
Tag-Position kann mit dem Steuerbefehl SET_TAG_POS (siehe Seite 385)
gemerkt werden.

Falls nicht zu allen Anfangs-Tags die entsprechenden Ende-Tags gefun-
den wurden, werden in der Meldungszeile statt einer entsprechenden
Fehlermeldung (wie bei den zuvor beschriebenen Anweisungen) die Na-
men dieser Anfangs-Tags angezeigt. Wird ein solcher Name in der Mel-
dungszeile mit der Maus angeklickt, so wird die Umgebung des ent-
sprechenden Tags im Textfeld angezeigt.

Wenn fiir mds ein Minuszeichen angegeben wird, werden XML-Kom-



317 Editor

mentare, diein »<!-- «und »-- >«eingeschlossen sind beim Priifen iiber-
gangen; wenn ein Pluszeichen angegeben wird, werden die Zeichenfol-
gen »<!-- « und »-- >« nicht beachtet und die dazwischen stehenden
Daten gepriift; wenn fiir mds nichts angegeben ist, werden »<!-- « und
»-- >« wie Anfangs- und Ende-Tags behandelt.

Hinweise:

Um die Namen der Tags anzuzeigen, die an einer bestimmten Stelle eines Satzes offen
sind, ist es sinnvoll, den Cursor an diese Stelle zu positionieren und den Steuerbefehl
SHOW_TAGS (siehe Seite 386) aufzurufen. Er setzt die Tag-Position und die Satzposi-
tion auf die der Cursor-Position entsprechenden Werte und fithrt dann die Anwei-
sung tz aus.

Nach der Ausfithrung der Anweisung t z kdnnen mit dem Steuerbefehl XPATH_MRK
(siehe Seite 386) die Namen der offenen Tags in den Zwischenspeicher kopiert wer-
den.

Suchen von Pfaden
tz ,ber,mds,pfad Tag-Zeige

Sucht im angegebenen Bereich nach einem mit pfad angegebenen Pfad,
d. h. nach einem Tag, das in den Daten an einer bestimmten Stelle in der
Tag-Hierarchie steht. Wird ein entsprechendes Tag gefunden, wird die
Suche beendet und die Umgebung des Tags angezeigt.

Die in den durchsuchten Daten gefundenen Tags werden auf Paarigkeit
gepriift. Wird ein Ende-Tag ohne entsprechenden Partner gefunden, so
wird die Suche beendet. Der Satz mit dem Tag ohne Partner wird zur
aktuellen Satzposition.

Fir pfad kann mit Hilfe von Pfaden angegeben werden, welche Tags
gesucht werden sollen. Ein Pfad kann sich aus folgenden drei Angaben
zusammensetzen: <t ag> fiir ein Tag mit dem Namen t ag, <> fiir ein Tag
mit einem beliebigen Namen, = fiir null oder beliebig viele Tags mit be-
liebigem Namen. Unmittelbar hinter den Angaben <t ag>und <> kann
jeweils noch eine Zahl n in eckigen Klammern angegeben werden. Sie
beschriankt das davor stehende Tag auf der aktuellen Hierarchieebene auf
das n-te Tag mit dem betreffenden Namen. Die einzelnen Pfade miissen
durch ein frei wahlbares Begrenzungszeichen voneinander getrennt sein.
Vor der ersten und nach der letzten Pfadangabe muss ebenfalls das Be-
grenzungszeichen angegeben werden. Es kdnnen erlaubte Pfade und un-
erlaubte Pfade (Ausnahmen) angegeben werden. Durch Angabe von zwei
aufeinander folgenden Begrenzungszeichen kann beliebig oft zwischen
erlaubten und unerlaubten Pfaden gewechselt werden. Beim Priifen, ob
ein Tag an einer bestimmten Stelle in den Daten erlaubt ist, werden die
Pfade in der angegebenen Reihenfolge {iberpriift, bis eine Ubereinstim-
mung gefunden wird.

Wenn fiir mds ein Minuszeichen angegeben wird, werden XML-Kom-
mentare, die in »<!-- « und »-- >« eingeschlossen sind, beim Priifen
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ubergangen; wenn ein Pluszeichen angegeben wird, werden die Zeichen-
folgen »<!-- «und »-- >«nicht beachtet und die dazwischen stehenden
Daten gepriift; wenn fiir mds nichts angegeben ist, werden »<!-- « und
»-- >« wie Anfangs- und Ende-Tags behandelt.

Wenn fiir mds ein Schrégstrich angegeben wird, ist dies gleichbedeutend
mit der Angabe eines Minuszeichens, jedoch gilt fiir die Pfadangaben
folgende Regelung: Es kann nur ein einziger Pfad angegeben werden. Er
kann sich nur aus Angaben der Form /tag fiir ein Tag mit dem Namen
tagzusammensetzen. Unmittelbar hinter der Angabe /tag kann jeweils
noch eine Zahl n in eckigen Klammern angegeben werden. Sie be-
schrankt das davor stehende Tag auf der aktuellen Hierarchieebene auf
das n-te Tag mit dem betreffenden Namen.

Falls ein gesuchtes Tag gefunden wurde, kann mit der Anweisung t z oder
z oder mit einer »leeren Eingabe« die Suche fortgesetzt werden.

Anzeigen einer Tag-Liste

Mit den drei nachfolgend beschriebenen Anweisungen kann jeweils eine Liste mit
Tags angezeigt werden. Soll eines der angezeigten Tags in den Daten gesucht und die
Umgebung angezeigt werden, so muss eine Zeile davon mit Pfeil nach unten/oben
ausgewdhlt und die Auswahl mit der Return-Taste bestatigt werden, oder es muss die
entsprechende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden; soll eine entspre-
chende Anweisung ins Editorfenster ausgegeben werden, damit sie ggf. verandert
werden kann, so muss die entsprechende Zeile mit Pfeil nach unten/oben ausge-
wiéhlt werden und die Auswahl mit der Enter-Taste bestidtigt werden, oder es muss die
entsprechende Zeile mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

tl ,ber,mds,pfad Tag-Liste
Sucht im angegebenen Bereich nach Tags und zeigt sie in einer Liste an.

Die in den durchsuchten Daten gefundenen Tags werden auf Paarigkeit
gepriift. Wird ein Ende-Tag ohne entsprechenden Partner gefunden, so
wird die Suche beendet. Der Satz mit dem Tag ohne Partner wird zur
aktuellen Satzposition.

Fiir pfad kann mit Hilfe von Pfaden angegeben werden, welche Tags in
die Liste aufgenommen werden sollen. Ein Pfad kann sich aus folgenden
drei Angaben zusammensetzen: <tag> fiir ein Tag mit dem Namen tag,
<> fiir ein Tag mit einem beliebigen Namen, » fiir null oder beliebig
viele Tags mit beliebigem Namen. Unmittelbar hinter den Angaben
<tag> und <+> kann jeweils noch eine Zahl n in eckigen Klammern
angegeben werden. Sie beschrinkt das davor stehende Tag auf der aktu-
ellen Hierarchieebene auf das n-te Tag mit dem betreffenden Namen. Die
einzelnen Pfade miissen durch ein frei widhlbares Begrenzungszeichen
voneinander getrennt sein. Vor der ersten und nach der letzten Pfadan-
gabe muss ebenfalls das Begrenzungszeichen angegeben werden. Es kon-
nen erlaubte Pfade und unerlaubte Pfade (Ausnahmen) angegeben wer-
den. Durch Angabe von zwei aufeinander folgenden Begrenzungszei-
chen kann beliebig oft zwischen erlaubten und unerlaubten Pfaden ge-
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wechselt werden. Beim Priifen, ob ein Tag an einer bestimmten Stelle in
den Daten in die Liste aufgenommen werden soll, werden die Pfade in
der angegebenen Reihenfolge iiberpriift, bis eine Ubereinstimmung ge-
funden wird.

Wenn fiir mds ein Minuszeichen angegeben wird, werden XML-Kom-
mentare, die in »<!-- « und »-- >« eingeschlossen sind, beim Priifen
ubergangen; wenn ein Pluszeichen angegeben wird, werden die Zeichen-
folgen »<!-- «und »-- >«nicht beachtet und die dazwischen stehenden
Daten gepriift; wenn fiir mds nichts angegeben ist, werden »<!-- «und
»-- >« wie Anfangs- und Ende-Tags behandelt.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste wieder
geloscht werden.

th ,ber,mds,pfad Tag-Liste hierarchisch

wietl ,jedoch werden in der Tag-Liste zu jedem Tag auch noch die iiber-
geordneten Tags angezeigt. Die Liste wird beim hierarchisch obersten Tag
beginnend alphabetisch sortiert.

ti ,ber,mds,pfad Tag-Liste invers

wie tlh , jedoch wird die Tag-Liste beim hierarchisch untersten Tag be-
ginnend alphabetisch sortiert.

Suchen von Tags:

Wird ein gesuchtes Tag gefunden, so wird die Suche beendet. Die Position des gefun-
denen Tags wird gemerkt; sie gilt zugleich als aktuelle Tag-Position.

Eine Tag-Position besteht aus der Satznummer des entsprechenden Satzes und einer
Zahl, die angibt, das wievielte Tag es in diesem Satz ist. Eine Tag-Position kann auch
mit dem Steuerbefehl SET_TAG_POS (siehe Seite 385) gemerkt werden.

Wird kein gesuchtes Tag gefunden, so wird die zuvor gemerkte Tag-Position geldscht.

Die in den durchsuchten Daten gefundenen Tags werden auf Paarigkeit gepriift. Wird
ein Tag ohne entsprechenden Partner gefunden, so wird die Suche beendet. Der Satz
mit dem Tag ohne Partner wird zur aktuellen Satzposition; die Position des Tags wird
nicht gemerkt, die zuvor gemerkte Tag-Positon bleibt unverdndert.

tsv ,ber,mds Tag-Suche vorwirts

Suchtim angegebenen Bereich vorwarts nach einem Ende-Tag, zu dem in
den durchsuchten Daten kein entsprechendes Anfangs-Tag gefunden
wurde.

Wird statt einer Bereichsangabe ber eine Positionsangabe pos verwen-
det, so wird von dieser Satzposition an vorwaérts bis zum Dateiende ge-
sucht.

Die Suche beginnt am Anfang des Satzes. Soll die Suche mitten im Satz
beginnen (weil der Satz mehrere Tags enthdlt), so kann mit der Steuer-
befehl SET_TAG_POS (siehe Seite 385) die entsprechende Position ge-
merkt werden und mit der nachfolgend beschriebenen Anweisung tsv
die Suche ab dieser Position gestartet werden.
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Falls ein gesuchtes Tag gefunden wurde, kann mit der nachfolgend be-
schriebenen Anweisung tsv oder mit einer »leeren Eingabe« die Suche
fortgesetzt werden.

Wenn fiir mds ein Minuszeichen angegeben wird, werden XML-Kom-
mentare, die in »<!-- « und »-- >« eingeschlossen sind beim Suchen
iibergangen; wenn ein Pluszeichen angegeben wird, werden die Zeichen-
folgen »<!-- «und »-- >«nicht beachtet und die dazwischen stehenden
Daten durchsucht; wenn fiir mds nichts angegeben ist, werden »<!-- «
und »-- >« wie Anfangs- und Ende-Tags behandelt.

Hinweis: Um von einer bestimmten Stelle innerhalb eines Satzes aus vorwarts das
nichste Ende-Tag zu suchen, ist es sinnvoll, den Cursor an diese Stelle zu positionie-
ren und den Steuerbefehl SHW_END_ TAG (siehe Seite 386) aufzurufen. Er setzt die Tag-
Position und die Satzposition auf die der Cursor-Position entsprechenden Werte und
fiihrt dann die Anweisung tsv aus.

tsr ,ber,mds Tag-Suche riickwérts

Sucht im angegebenen Bereich riickwarts nach einem Anfangs-Tag, zu
dem in den durchsuchten Daten kein entsprechendes Ende-Tag gefun-
den wurde.

Wird statt einer Bereichsangabe ber eine Positionsangabe pos verwen-
det, so wird von dieser Satzposition an riickwérts bis zum Dateianfang
gesucht.

Die Suche beginnt am Ende des Satzes. Soll die Suche mitten im Satz
beginnen (weil der Satz mehrere Tags enthalt), so kann mit der Steuer-
befehl SET_TAG_POS (siehe Seite 385) die entsprechende Position ge-
merkt werden und mit der nachfolgend beschriebenen Anweisung tsr
die Suche ab dieser Position gestartet werden.

Falls ein gesuchtes Tag gefunden wurde, kann mit der nachfolgend be-
schriebenen Anweisung tsr oder mit einer leeren Eingabe die Suche
fortgesetzt werden.

Wenn fiir mds ein Minuszeichen angegeben wird, werden XML-Kom-
mentare, die in »<!-- « und »-- >« eingeschlossen sind, beim Priifen
ibergangen; wenn ein Pluszeichen angegeben wird, werden die Zeichen-
folgen »<!-- «und »-- >«nicht beachtet und die dazwischen stehenden
Daten gepriift; wenn fiir mds nichts angegeben ist, werden »<!-- « und
»-- >« wie Anfangs- und Ende-Tags behandelt.

Hinweis: Um von einer bestimmten Stelle innerhalb eines Satzes aus riickwarts das
nichste Anfangs-Tag zu suchen, ist es sinnvoll, den Cursor an diese Stelle zu positi-
onieren und den Steuerbefehl SHW_STRT_TAG (siehe Seite 386) aufzurufen. Er setzt
die Tag-Position und die Satzposition auf die der Cursor-Position entsprechenden
Werte und fiihrt dann die Anweisung tsr aus.
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Definieren zusdtzlicher Tag- und Attribut-Namen:

Beim Priifen und Suchen von Tags mit den zuvor beschriebenen Anweisungen diir-
fen Tag- und Attribut-Namen aus Buchstaben, Ziffern, Minuszeichen, Punkt, Dop-
pelpunkt und »_« bestehen; das erste Zeichen darf kein Minuszeichen und kein
Punkt sein. Mit der folgenden Anweisung konnen Tag- und Attribut-Namen, die
dieser Bedingung nicht entsprechen, als legale Namen definiert werden.

tpn =rtab Tag-Prifung, Namen definieren

Tags, die einen in der Tabelle rtab angegebenen Namen haben, werden
beim Priifen und Suchen von Tags mit den zuvor beschriebenen Anwei-
sungen als legale Namen angesehen.

Grof3- und Kleinbuchstaben werden unterschieden.

tpn = Tag-Priifung, Definition der Namen 16schen.

Definieren der leeren Tags:
tpl =rtab Tag-Priifung, leere Tags definieren
tsl =rtab Tag-Suche, leere Tags definieren

Beide Anweisungen sind gleichwertig und definieren eine Tabelle mit
Namen von »leeren« Tags. Die Tabelle gilt jeweils sowohl fiir das Priifen
als auch fiir das Suchen von Tags.

Anfangs-Tags, die einen in der Tabelle rtab angegebenen Namen haben,
werden beim Priifen und Suchen von Tags mit den zuvor beschriebenen
Anweisungen wie leere Tags behandelt und beim Priifen der Tags auf
Paarigkeit ibergangen.

Ende-Tags, die einen in der Tabelle rtab angegebenen Namen haben,
werden beim Priifen und Suchen von Tags mit den zuvor beschriebenen
Anweisungen wie Ende-Tags behandelt. Sollen Ende-Tags wie leere Tags
behandelt werden, miissen deren Namen jeweils mit einem vorange-
stellten Schrégstrich zusétzlich angegeben werden.

Grof$- und Kleinbuchstaben werden unterschieden.

tpl Tag-Priifung, Definition der leeren Tags 160schen
tsl = Tag-Suche, Definition der leeren Tags 16schen

Beide Anweisungen sind gleichwertig und 16schen die Tabelle mit Na-
men von »leeren« Tags.
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Priifen von Klammern

Mit den folgenden Anweisungen konnen Klammern auf Paarigkeit und auf zuldssige
Verschachtelung tiberpriift werden. Aufierdem kann gepriift werden, ob bestimmte
Zeichenfolgen nur auferhalb bzw. innerhalb von bestimmten Klammern vorkom-
men.

Klammern diirfen nur paarweise vorkommen. Steht eine 6ffnende Klammer inner-
halb eines anderen Klammerpaares, so muss die dazugehorende schliefiende Klam-
mer ebenfalls innerhalb des selben Klammerpaares stehen; es ist also bei entspre-
chenden Angaben z. B. »(...[...]...)« erlaubt, keinesfalls aber »(...[...)...]«.

Wenn »(...[...]...)« erlaubt ist, ist damit auch automatisch »(...)« erlaubt; wenn
»{...(...[...]...)...} erlaubt ist, ist auch »{...(...)...} « und »{...} « erlaubt; usw.

Welche Zeichen bzw. Zeichenfolgen als 6ffnende und schlief}ende Klammern gelten,
und welche Zeichen bzw. Zeichenfolgen innerhalb welcher Klammern vorkommen
diirfen, muss in den Anweisungen angegeben werden.

tpv ,ber, (),atab

Priift die Klammern und Zeichenfolgen in den Sidtzen des angegebenen
Bereichs, beginnend mit dem ersten Satz des Bereichs.

Wird statt einer Bereichsangabe ber eine Positionsangabe pos verwen-
det, so wird von dieser Satzposition an vorwérts bis zum Dateiende ge-
pruft.

tpr ,ber, (),atab

Priift die Klammern und Zeichenfolgen in den Sitzen des angegebenen
Bereichs, beginnend mit dem letzten Satz des Bereichs.

Wird statt einer Bereichsangabe ber eine Positionsangabe pos verwen-
det, so wird von dieser Satzposition an riickwirts bis zum Dateianfang
gepriift.

Fiir atab werden analog zu einer Austausch-Tabelle (siehe Seite 330) paarweise Zei-
chenfolgen angegeben, deren jeweils erste Zeichenfolge als Klammer bzw. als zu
prufende Zeichenfolge gilt, deren Eigenschaften durch die jeweils zweite Zeichen-
folge in der Form xn festgelegt wird. Aulerdem konnen ggf. Zeichenfolgen (z. B.
»%{1-- 2} {%}« fir Akzent-Codierungen, die Klammern enthalten kdonnen, oder
»# ({1-- 4} {!}) « fir entsprechend codierte Sonderzeichen) angegeben werden, die
ibergangen werden sollen (Ausnahmezeichenfolgen).

In der jeweils zweiten Zeichenfolge steht X fiir eine oder mehrere gleiche Klammern
oder fiir einen oder mehrere Klammeraffen; n steht fiir eine Zahl von 1 bis 99.

Mit Klammern wird festgelegt, ob es sich um eine 6ffnende oder schlieflende Klam-
mer handelt, und auf welcher Klammerstufe die jeweilige Klammer vorkommen darf.
» («und ») « bezeichnen 6ffnende/schlieRende Klammern, die nur auf Klammerstufe
1 (also nicht innerhalb eines Klammerpaares) vorkommen diirfen; » ( (« bzw. ») ) «
bezeichnen 6ffnende/schlieffende Klammern, die nur auf Klammerstufe 2 (also nur
innerhalb eines Klammerpaares) vorkommen diirfen; » ( ( («bzw. ») ) ) « bezeichnen
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offnende/schlieflende Klammern, die nur auf Klammerstufe 3 (also nur innerhalb
zweier Klammerpaare) vorkommen diirfen; usw.

Mit Klammeraffen wird festgelegt, dass es sich um eine zu priifende Zeichenfolge
handelt, und auf welcher Klammerstufe sie vorkommen darf. »@« bezeichnet eine
Zeichenfolge, die nur auf Klammerstufe 1 (also nicht innerhalb eines Klammerpaa-
res) vorkommen darf; »@@« bezeichnet eine Zeichenfolge, die nur auf Klammerstufe
2 (also nur innerhalb eines Klammerpaares) vorkommen darf; »@@ @« bezeichnet eine
Zeichenfolge, die nur auf Klammerstufe 3 (also nur innerhalb zweier Klammerpaare)
vorkommen darf; usw.

Bei Klammern wird mit der Zahl festgelegt, welche Klammern zusammengehoren
und welche Klammern innerhalb welcher Klammern vorkommen diirfen. Zusam-
mengehorende Klammern miissen mit der gleichen Zahl gekennzeichnet sein. Eine
Klammer darf nur innerhalb einer anderen Klammer vorkommen, wenn sie auf der
ndchst hoheren Klammerstufe vorkommen darf und mit der gleichen Zahl gekenn-
zeichnet ist.

Bei Klammeraffen (zu priiffenden Zeichenfolgen) wird mit der Zahl festgelegt, inner-
halb welcher Klammern die Zeichenfolgen vorkommen diirfen. Bei Zeichenfolgen,
die auf Klammerstufe 1 (nur aufderhalb von Klammern) vorkommen diirfen, ist die
fiir n angegebene Zahl bedeutungslos; sie muss aber trotzdem angegeben werden.

Gegebenenfalls konnen mehrere Angaben der Form xn durch Komma getrennt an-
gegeben werden.

Neben den oben beschriebenen normalen Klammern gibt es zusétzlich tibergeord-
nete Klammern. Fir sie gelten die gleichen Regeln. Sie werden jedoch statt mit run-
den Klammern mit eckigen gekennzeichnet. Mit den iibergeordneten Klammern
konnen Klammerbereiche gebildet werden. Mit jeder iibergeordneten 6ffnenden
Klammer wird der jeweils aktuelle Klammerbereich unterbrochen und ein neuer
begonnen; mit jeder iibergeordneten schlieBenden Klammer wird der jeweils aktu-
elle Klammerbereich beendet und der zuvor unterbrochene Klammerbereich fort-
gesetzt. Wird statt eines Klammeraffen ein senkrechter Strich angegeben, so wird mit
der entsprechenden Zeichenfolge der aktuelle Klammerbereich beendet und ein
neuer begonnen. In jedem Klammerbereich wird die Paarigkeit und die Verschach-
telung der normalen Klammern getrennt gepriift.

Beispiele:
Priifen von runden und eckigen Klammern, wobei die eckigen Klammern auch in-
nerhalb von runden vorkommen diirfen:
B I (O e [ IS IS I
Da (...[...]...) automatisch auch (...) beinhaltet, geniigt es
c(eeolee ]y oo 1. .. zudeklarieren.

Um die Angaben zu atab zusammenzustellen, empfiehlt sich, folgendes Vorgehen:
Jede Klammerkombination wird in eine eigene Zeile geschrieben, dahinter die De-
klarationen der einzelnen Klammern. Die erste 6ffnende Klammer wird mit »(« de-
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klariert, die zweite mit »((« usw. Die letzte schliefiende Klammer wird mit »)« dekla-
riert, die zweitletzte mit »))« usw. In der ersten Zeile wird bei allen Klammern die Zahl
1 angegeben, in der zweiten die Zahl 2 usw.

0 1) (=(, I = (1, 1 =)1,) =)1

[ ] [ = (2, 1 =)2

Diese Deklarationen ergeben zusammengefasst:

tev,, O, ("N (1, (2"\1"))1,H2" )" )1’
oder
tpv,, O, (")) 1N (2, ((1'\1")2,))1'

Priifen von runden und eckigen Klammern und darin erlaubten bzw. nicht erlaubten
Zeichenfolgen: Die eckigen Klammern diirfen auch innerhalb von runden vorkom-
men. Der senkrechte Strich darf nur innerhalb von eckigen Klammern vorkommen.
Der Stern darf nur innerhalb von runden Klammern vorkommen, nicht aber inner-
halb von eckigen Klammern.

B e (T [ R [ L R (P R I
Da (...[...]...) automatisch auch (...) beinhaltet
und ...x...[...Jauch [...]...%... beinhaltet, geniigt es
c(evexe el o) oo e o 1. .. zu deKlarieren.

Mit den Klammern wird wie im vorangehenden Beispiel beschrieben verfahren. Die
zu priifenden Zeichenfolgen werden mit so vielen Klammeraffen deklariert, wie eine
offnende Klammer an derselben Stelle mit Klammern deklariert wiirde.

(=0 11y (=(1, »=ee1, [ = ((1, | =eee1, ] =))1, ) =)1
L] [ = (2, | =e@ez2, 1 =)2

Diese Deklarationen ergeben zusammengefasst:

tpv,, (), (1" \x" @RI \[" ((1, (2" ['@ReL,Q@2"\]"))1,)2")")1'
oder
tev,, O, (1) )N (2, ((1"\]1")2,))1" \»' @e1" |'@e2,eee1’

Priifen von »Klammern« in eigenstindigen Klammerbereichen: Die Zeichenfolge
#/+ gilt als 6ffnende Klammer, die Zeichenfolge #/- als schlieffende. Mit @F+ wird
ein Klammerbereich unterbrochen und ein neuer begonnen, mit QF- endet ein
Klammerbereich und der zuvor unterbrochene wird fortgesetzt. Mit &! wird ein
Klammerbereich beendet und ein neuer begonnen, sowohl innerhalb von @F+ und
@F- als auch aufierhalb davon.

Wenn eFr+ fiir FuBnotenanfang, @r- fiir Fufinotenende und &! fiir neuer Abschnitt
steht, miissen die Codierungen fiir Anfang (# /+) und Ende (# /- ) der kursiven Schrift
sowohl innerhalb der Fufinoten als auch innerhalb jedes Abschnitts paarig sein.

R /A S ) 0 N v AN /2 P /S D R Y < UNDNEE /0 D

Mit den tbergeordneten Klammern fiir die Kennzeichnung der Klammerbereiche
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wird genauso verfahren wie mit den normalen Klammern, mit den Zeichenfolgen
zur Unterteilung in Klammerbereiche genauso wie mit den zu priifenden Zeichen-
folgen.

#/+ #/- #/+ = (1, #/- = )1
@F+ &! @F- &! QF+ = [2, &! = |]2, Q@F- =12, &! = |2

Diese Deklarationen ergeben zusammengefasst:

tpv,, (), #/+ (1" #/-" y1'@F+' [2"&!" |12, 12" @F-" 12
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Angabe von Satzpositionen pos und Dateibereichen ber

a) Programmmodus:

ber:
pos:

bez:

b) Textmodus:

ber:
pos:

bez:

pos | (pos,pos) | (pos#n) | ([zl/)
bez | bez+n | bez-n | +n | -n
[ [z]/u | &
pos | (pos,pos) | (pos#n) | ([s]l.) | ([[s.1z]/)
bez | bez+n | bez-n | +n | -n
dz | [[s.1zl/u | =

Dabei bedeutet (im Programm- und Textmodus):

*

bez+n

bez-n

+n

Satz mit der aktuellen Satzposition.
n-ter Satz nach der Satzposition bez
n-ter Satz vor der Satzposition bez
n-ter Satz vom Anfang der Datei an

n-ter Satz vom Ende der Datei her

(posl,pos2) Dateibereich, der mit der Satzposition posl beginnt und mit der

(pos#n)

(s.2/)

Satzposition pos2 endet

Dateibereich, der mit der Satzposition pos beginnt und insgesamt n Sat-
ze umfasst

Satz mit der Zeilennummer z und der Unterscheidungsnummer Null
Satz mit der Zeilennummer z und der Unterscheidungsnummer u

Dateibereich, der alle Sdtze mit der Zeilennummer z umfasst, unabhdn-
gig von der Unterscheidungsnummer u

Satz mit der Seitennummer s, der Zeilennummer z und der Unterschei-
dungsnummer Null

Satz mit der Seitennummer s, der Zeilennummer z und der Unterschei-
dungsnummer u

Dateibereich, der alle Sdtze mit der Seitennummer s umfasst, unabhéan-
gig von der Zeilennummer z und der Unterscheidungsnummer u

Dateibereich, der alle Sdatze mit der Seitennummer s und der Zeilennum-
mer z umfasst, unabhiangig von der Unterscheidungsnummer u

Die Angabe ber kann weggelassen werden, wenn der zu bearbeitende Bereich alle
Sdtze der Datei umfasst.
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Die in [] stehenden Angaben einer Satzposition kdnnen weggelassen werden. In
diesem Fall wird der weggelassene Wert von der Satzposition ~ genommen. Eine
Ausnahme bildet die zweite Positionsangabe einer Bereichsangabe ber der Form
(pos, pos); hier werden die weggelassenen Angaben von der ersten Positionsan-
gabe tibernommen, falls sie dort angegeben sind.

Bei der Unterscheidungsnummer miissen fithrende Nullen geschrieben werden, ab-
schlieflende Nullen kdnnen weggelassen werden (2/3 ist also gleichbedeutend mit
2/30).

Begrenzung auf bestimmte Spalten begr

Die Angabe begr kann weggelassen werden. Das bedeutet, dass jeweils im ganzen
Satz nach einer Zeichenfolge gesucht wird, die unter stab angegeben ist, bzw. im
ganzen Satz die Zeichenfolgen ausgetauscht werden, die unter at ab angegeben sind.
Soll jeweils nur in bestimmten Spalten gesucht bzw. ausgetauscht werden, so sind fiir
begr folgende Angaben moglich:

nl-n2 von Spalte nl bis Spalte n2
nl+n2 n2 Spalten weit ab Spalte n1

+n in den ersten n Spalten
-n in den letzten n Spalten
n nur in Spalte n

An Stelle der Angabe begr zur Begrenzung auf bestimmte Spalten sind auch folgende
Angaben moglich:

— ein Nummernzeichen
— ein oder zwei Unterstreichungsstriche
— ein oder zwei Prozentzeichen

Die Bedeutung ist in den drei folgenden Abschnitten beschrieben.

Begrenzung auf Satznummer

Wird in einer Editoranweisung fiir begr (bzw. bei der Anweisung fiir die Colorierung
vor dem Doppelpunkt, vom Hexadezimal-Code der Farbangabe durch Komma ge-
trennt) ein Nummernzeichen angegeben, so wird nur in den Satznummern gesucht.
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Nur ganze Worter suchen/austauschen

Werden in einer Editoranweisung fiir begr (bzw. bei der Anweisung fiir die Colorie-
rung vor dem Doppelpunkt, vom Hexadezimal-Code der Farbangabe durch Komma
getrennt) ein oder zwei Unterstreichungsstriche angegeben, so werden nur ganze
Worter gesucht bzw. ausgetauscht.

Eine Zeichenfolge (sie kann auch Worttrenner enthalten) gilt dabei als ganzes Wort,
wenn sie zwischen Worttrennern bzw. am Satzanfang und/oder Satzende steht. Wer-
den zwei Unterstreichungsstriche angegeben, so gelten alle Zeichen aufer Buchsta-
ben und Ziffern als Worttrenner; wird nur einer angegeben, so gilt der Unterstrei-
chungsstrich nicht als Worttrenner (z. B. fiir Variablennamen, die Unterstreichungs-
striche enthalten konnen).

Ignorieren von Akzent-Codierungen

Wird in einer Editoranweisung fiir begr (bzw. bei der Anweisung fiir die Colorierung
vor dem Doppelpunkt, vom Hexadezimal-Code der Farbangabe durch Komma ge-
trennt) ein Prozentzeichen angegeben, so gelten beim Suchen bzw. Austauschen von
Zeichenfolgen folgende zusitzlichen Regelungen:

— Akzent-Codierungen
— die ZeiChenfOlgen » <GP\ »H L« 2 E, « »#' «
— Punktierung-Codes fiir hebrdische Schrift

werden im durchsuchten Text tibergangen, falls sie nicht explizit in der Such-Tabelle
stab bzw. Austausch-Tabelle atab angegeben sind.

In der Such-Tabelle bzw. Austausch-Tabelle sind weder in der Suchzeichenfolge noch
in der Ersatzzeichenfolge Verweise erlaubt.

Beispiele:
Mit »:eleve: « wird »éléve« (= »%/el%/eve«) und »éleve« (= "% /el%\eve«) gefun-

den, mit »:el%/eve:«nur »éléve« (=»%/el%/eve).

Mit »: zloty : « wird »Zloty« und »Zloty« (= »z# . loty«) gefunden.

Ignorieren von Auszeichnungen/Schriftumschaltungen

Werden in einer Editoranweisung fiir begr (bzw. bei der Anweisung fiir die Colorie-
rung vor dem Doppelpunkt, vom Hexadezimal-Code der Farbangabe durch Komma
getrennt) zwei Prozentzeichen angegeben, so gelten beim Suchen bzw. Austauschen
von Zeichenfolgen folgende zusitzlichen Regelungen:

— Akzent-Codierungen
— die Zeichenfolgen »h e »\ e, »# L« »E, «, »E «
— Punktierung-Codes fiir hebrdische Schrift
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- das Minuszeichen

— runde und eckige Klammern

— Codierungen der Form »#x+«und »#x- «

— die Codierungen »#h:«, »#t :«, »#o:«, »#u:«, »#g:«

— Tags deren Name aus einem Buchstaben besteht, z. B. <i>...</i>

werden im durchsuchten Text tibergangen, falls sie nicht explizit in der Such-Tabelle
stab bzw. Austausch-Tabelle atab angegeben sind.

Werden in Suchzeichenfolgen Umlaute oder das scharfe s (&, 8, i, 4, 0, U und B)
angegeben, so dirfen im durchsuchten Text an ihrer Stelle auch ihre Ersatzzeichen
(ae, oe, ue, Ae, AE, Oe, OE, Ue, UE, ss) stehen.

In der Such-Tabelle bzw. Austausch-Tabelle sind weder in der Suchzeichenfolge noch
in der Ersatzzeichenfolge Verweise erlaubt.

Vergleichs-Tabelle vt ab

Die Angaben zu einer Vergleichs-Tabelle entsprechen denen zu einer Such-Tabelle. Es
sind jedoch keine Haufigkeits- und keine Umgebungsbedingungen erlaubt.

Die moglichen Angaben zu vtab entsprechen denen einer Vergleichs-Tabelle (Para-
meterart VIII). Diese ist fiir die Parameter-Konvention » { } « ab Seite 703 bzw. und fiir
die Parameter-Konvention »<>« ab Seite 734 beschriebenen.

Such-Tabelle stab

Es werden die Zeichenfolgen angegeben, nach denen gesucht werden soll (Suchzei-
chenfolgen), und ggf. Zeichenfolgen, die beim Suchen tibergangen werden sollen
(Ausnahmezeichenfolgen). Die einzelnen Sédtze werden jeweils von links nach rechts
nach den angegebenen Zeichenfolgen durchsucht. Sind verschieden lange Zeichen-
folgen angegeben, so haben die jeweils lingeren Zeichenfolgen Vorrang; bei gleich
langen Zeichenfolgen entspricht die Rangfolge der Reihenfolge ihrer Angabe.

Die Zeichenfolgen werden durch ein frei wiahlbares Begrenzungszeichen (aufier
Backslash und Klammern) voneinander getrennt. Das Begrenzungszeichen ist das
erste Zeichen der Angabe stab. Suchzeichenfolgen und Ausnahmezeichenfolgen
werden durch zwei aufeinander folgende Begrenzungszeichen voneinander ge-
trennt. Durch Angabe von zwei aufeinander folgenden Begrenzungszeichen kann
beliebig oft zwischen Suchzeichenfolgen und Ausnahmezeichenfolgen gewechselt
werden. Das letzte Zeichen der Angabe st ab muss ebenfalls ein Begrenzungszeichen
sein.

Die moglichen Angaben zu stab entsprechen denen einer Such-Tabelle (Parameter-
art IX). Diese ist fiir die Parameter-Konvention »{ } « ab Seite 704 und fiir die Para-
meter-Konvention »<>« ab Seite 736 beschrieben. Nach welcher Konvention die
Parameter interpretiert werden, kann mit dem Kommando #PARAMETER (siehe Seite
205) eingestellt werden.
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Austausch-Tabelle atab

Es werden paarweise Zeichenfolgen angegeben, deren jeweils erste Zeichenfolge die
Suchzeichenfolge ist, die durch die jeweils zweite Zeichenfolge, die Ersatzzeichen-
folge, ersetzt werden soll. Auflerdem kénnen ggf. Zeichenfolgen angegeben werden,
die beim Ersetzen tibergangen werden sollen (Ausnahmezeichenfolgen).

Fur die Suchzeichenfolgen gilt das im Abschnitt »Zeichenfolgen stab« Gesagte. Die
Buchstaben der Ersatzzeichenfolge werden unverdndert als Grof3- und Kleinbuch-
staben eingesetzt.

Such- und Ersatzzeichenfolgen diirfen verschieden lang sein. Sie werden durch ein
frei wihlbares Begrenzungszeichen (aufler Backslash und Klammern) voneinander
getrennt. Das Begrenzungszeichen ist das erste Zeichen der Angabe atab. Das Um-
schalten von Zeichenfolgenpaaren auf Ausnahmezeichenfolgen geschieht dadurch,
dass an einer Stelle, an der eine Suchzeichenfolge erwartet wird, nochmals ein Be-
grenzungszeichen steht. Das letzte Zeichen der Angabe atab muss ebenfalls ein Be-
grenzungszeichen sein.

Die moglichen Angaben zu atab entsprechen denen einer Austausch-Tabelle (Para-
meterart X). Diese ist fiir die Parameter-Konvention »{ } « ab Seite 711 und fiir die
Parameter-Konvention »<>«ab Seite 742 beschrieben. Nach welcher Konvention die
Parameter interpretiert werden, kann mit dem Kommando #PARAMETER (siehe Seite
205) eingestellt werden.

Recherchier-Tabelle rtab

Es werden Zeichenfolgen angegeben, die als zuldssig gelten sollen. Sie werden durch
ein frei wahlbares Begrenzungszeichen (aufer Backslash und Klammern) voneinan-
der getrennt. Das Begrenzungszeichen ist das erste Zeichen in der Angabe rtab. Das
letzte Zeichen muss ebenfalls ein Begrenzungszeichen sein.

Das Fragezeichen und der Stern haben eine spezielle Bedeutung. Ein Fragezeichen
steht stellvertretend fiir ein beliebiges TUSTEP-Zeichen und ein Stern fiir null bis
beliebig viele beliebige TUSTEP-Zeichen.

An Stelle eines einzelnen Zeichens einer Zeichenfolge kann auch eine in eckige
Klammern eingeschlossene Gruppe von Zeichen angegeben werden. Die Zeichen
innerhalb der eckigen Klammern werden als eine Zeichengruppe mit den angege-
benen Zeichen interpretiert; sie steht stellvertretend fiir irgend eines der Zeichen.

Die moglichen Angaben zu rtab entsprechen denen einer Recherchier-Tabelle (Pa-
rameterart XII). Diese ist fiir die Parameter-Konvention » { } « ab Seite 714 und fiir die
Parameter-Konvention »<>«ab Seite 746 beschrieben. Nach welcher Konvention die
Parameter interpretiert werden, kann mit dem Kommando #PARAMETER (siehe Seite

205) eingestellt werden.
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Anpassen des Editors (Optionen)

Die vom Editor voreingestellten Farben sind so gewdhlt, dass sich moglichst auf allen
Bildschirmen ein brauchbares Bild ergibt. Durch die Verschiedenheit der Bildschir-
me und deren Einstellungen kénnen sich jedoch auf manchen Bildschirmen un-
glinstige oder gar unbrauchbare Darstellungen ergeben. Deshalb gibt es die Moglich-
keit, die verwendeten Farben einzustellen.

Das Editorfenster ist standardmdifiig gleich grof3 wie das TUSTEP-Fenster. Es gibt
jedoch die Moglichkeit, fiir das Editorfenster eine andere Grofie einzustellen.

Fiir den Cursor gibt es ebenfalls Einstellmoglichkeiten. Fiir Einfiige- und Uber-
schreibmodus konnen unterschiedliche Formen des Cursors gewéhlt werden. Der
Cursor kann auch unterdriickt werden (z. B. weil sein Blinken stort). In diesem Fall
sollte tiber die Farbeinstellung dafiir gesorgt werden, dass die Cursor-Position sicht-
bar bleibt.

Diese Einstellmoglichkeiten sind in den drei folgenden Kapiteln beschrieben. Alle
diese Einstellungen werden Optionen genannt. Sie gelten jeweils nur so lange, bis die
TUSTEP-Sitzung mit dem Kommando #BEENDE oder #NORMIERE beendet wird. Die
aktuellen Einstellungen konnen jedoch mit der Optionen-Anweisung (s. u.) in co-
dierter Form in eine Datei geschrieben werden. Von dort konnen sie iiber die Spezi-
fikation DEFINITIONEN beim Aufruf des Editors wieder {ibernommen werden und
gelten dann, bis sie gedndert werden bzw. bis zum Ende der TUSTEP-Sitzung. Sollen
die Optionen automatisch beim ersten Aufruf des Editors in einer TUSTEP-Sitzung
ibernommen werden, konnen sie in das Segment EDIT der INI-Datei (siehe Seite 89)
eingetragen werden.

Zu den Optionen zdhlen aufler den genannten Einstellungen auch noch, ob Einfiige-
oder Uberschreibmodus eingestellt ist (vgl. die Steuerbefehle TGIL_INS, SET_INS
und SET_REP Seite 357).
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Automatisches Einstellen der Optionen

Optionen konnen beim ersten Aufruf des Editors in einer TUSTEP-Sitzung automa-
tisch ibernommen werden. Dazu miissen sie in das Segment EDIT der INI-Datei
(siehe Seite 89) eingetragen werden:

0=000000- 000000 373B17-7484F4A437-7484F4A4B4-171B37

Die Optionen sind hier unvollstindig angegeben; das Beispiel soll nur zeigen, wie die
Definition der Optionen etwa aussieht. Dieser Satz wird nicht von Hand eingegeben,
sondern mit der folgenden Anweisung in die Datei eingetragen.

0, pos Eintragen der aktuell eingestellten Optionen auf die Satzposition pos.
Falls schon ein Satz mit der Satznummer pos vorhanden ist, wird die
Anweisung zuriickgewiesen.

Werden Einstellungen gedndert und sollen die Anderungen auch fiir nachfolgende
TUSTEP-Sitzungen gelten, miissen die Optionen mit der folgenden Anweisung ak-
tualisiert werden. Diese Anweisung muss auch statt der oben angegebenen verwen-
det werden, wenn der Satz schon existiert, in dem die Optionen eingetragen werden
sollen.

ol ,pos  Eintragen der aktuell eingestellten Optionen auf die Satzposition pos.
Falls schon ein Satz mit der Satznummer pos vorhanden ist, wird er iiber-
schrieben.
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Einstellen der Farben

Mit der Tastenkombination Ctr1+F bzw. st rg+F (Taste »F« driicken, wiahrend die
Ctrl- bzw. Strg-Taste niedergehalten wird) wird das Einstellen der Farben eingeleitet.
Das Editorfenster hat danach etwa folgendes Aussehen:

Menu line: I'." EizMemphasized@s)
Number field: 74 normal 84 F4 typed in A4 k¥l border
Text field: 74 normal 84 _ F4 typed in @ A4 B4 marked
Message line: 17 1B [ 37
Command line: 7C normal 84 “ F4 typed in | 74 emphasized B4 marked
Status line: 37 38 17
Popup window: 74 normal 84 [JEUESeEl B4 emphasized 37 [feleiaet-td
BO FO
Bl Fl
B2 F2
B3 F3
B4 F4
B5 F5
Bé F6
B8 F8
B9 F9
BC

BD

Select field with up/down/left/right, type a hexadecimal code, exit with ENTER

Zu Anfang steht der Cursor in der ersten Zeile im ersten Fingabefeld. Im unteren Teil
sind 256 Zeichenpaare angegeben, die im giinstigsten Fall alle in einer anderen Dar-
stellung (Farbe und Helligkeit der Schrift und des Hintergrundes) erscheinen. Aus
ihnen kénnen die gewiinschten Darstellungen ausgewdhlt und im oberen Teil die
entsprechenden Zeichenpaare in die Eingabefelder (das sind die Stellen, an denen
bereits Zeichenpaare stehen) eingetragen werden.

Mit den Cursor-Tasten kann von einem Eingabefeld zum néchsten oder vorange-
henden gesprungen werden. Wird ein Eingabefeld gedndert, so wird auch der dahin-
ter stehende Text entsprechend der neuen Einstellung angezeigt. Nachdem alle An-
derungen vorgenommen wurden, miissen sie mit der Enter-Taste bestitigt werden.
Danach erscheint wieder der vorherige Inhalt des Editorfensters. Die Anderungen
sind aber erst nach der nédchsten Ausgabe (z. B. nach einer Zeige-Anweisung) wirk-
sam.

Folgende Attribute, die sich auf verschiedene Teile des Editorfensters beziehen, kén-
nen in den Eingabefeldern gesetzt werden:

Menu line = Darstellung der Menii-Zeile

— normal fiir normal angezeigte Information
— emphasized fiir hervorgehoben angezeigte Information
— border fiir Trennzeichen zwischen Schaltflichen
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Number field = Darstellung der Satznummer

— normal fiir normal angezeigte Satznummer

— cursor fiir das Zeichen, auf dem der Cursor steht

- typed in fiir eingetippte/eingefiigte Zeichen

— emphasized fiir hervorgehoben angezeigte Satznummer

— border fiir Trennlinie zwischen Satznummer und Text

Text field =Darstellung der Daten

- normal fiir normal angezeigten Text

— cursor fiir das Zeichen, auf dem der Cursor steht
- typed in fiir eingetippte/eingefiigte Zeichen

- emphasized fiir hervorgehoben angezeigten Text

- marked fiir markierten Text

Message line = Darstellung der Meldungen

— normal fiir Fragen und Rickmeldungen (normal)
— emphasized fiir Fehlermeldungen (hervorgehoben)
— border fiir Trennzeichen zwischen Schaltflichen

Command line = Darstellung der Anweisungen

- normal fiir die Eingabeaufforderung (normal)

— cursor fiir das Zeichen, auf dem der Cursor steht

- typed in fiir eingetippte/eingefiigte Zeichen

- emphasized fiir vom Editor angezeigte Zeichen (hervorgehoben)
- marked fiir markierten Text

Status line = Darstellung der Zustandsmeldungen

- normal fiir standige Anzeigen (normal)
— emphasized fiir warnende Anzeigen (hervorgehoben)
— border fiir Trennzeichen zwischen Feldern (Schaltflichen)

Popup window = Darstellung der Popup-Fenster

- normal fiir normal angezeigte Information

— cursor fiir das Zeichen, auf dem der Cursor steht
- emphasized fiir hervorgehoben angezeigte Information
— border fiir den Rahmen des Popup-Fensters
Achtung:

Die Einstellungen miissen unbedingt so gewahlt werden, dass in den ersten sieben
Zeilen die Worter »normal«, »cursor«, »emphasized«, »marked« und »border«
an allen Stellen im Editorfenster zu sehen sind, an denen sie in der obigen Abbildung
auch angegeben sind. Andernfalls kann nicht verniinftig mit dem Editor gearbeitet
werden, da dann z. B. nicht alle Daten oder keine Fehlermeldungen im Editorfenster

zu sehen sind.
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Es kann vorkommen, dass nach Ctr1+F bzw. St rg+F weder die Kommentare noch
die Eingabefelder lesbar sind. In diesem Fall empfiehlt sich folgendes Vorgehen: Es
wird im unteren Bereich ein gut lesbares Zeichenpaar ausgewdhlt und diese beiden
Zeichen eingegeben, ohne den Cursor vorher mit den Cursor-Tasten zu bewegen.
Danach wird die Eingabe mit der Enter-Taste bestitigt und Ctr1+F bzw. Strg+F
wiederholt.

Hinweis:

Im Textfeld konnen dariiber hinaus bestimmte Zeichenfolgen (z. B. Steuerzeichen)
in anderen Farben angezeigt werden. Solche Zeichenfolgen und Farben konnen mit
der Color-Anweisung (siehe Seite 296) festgelegt werden.

Einstellen der Zeilenlange und Zeilenzahl

Mit der Tastenkombination Ctr1+L bzw. Strg+L (Taste »L« driicken, wiahrend die
Ctrl- bzw. Strg-Taste niedergehalten wird) wird das Einstellen von Zeilenldnge und
Zeilenzahl eingeleitet. Das Editorfenster hat danach etwa folgendes Aussehen:

Number of lines (10-120) of the entire window (35):

Number of lines (3-110) of the upper text field:
Number of lines (3-110) of the lower text field:

Number of characters (80-240) cof the entire window (80):

Number of characters (40-200) of the left text field:
Number of characters (40-200) of the right text field:

Line width (40-240) for data input in mode P: 70
Line width (40-240) for data input in mode T: 60
Width of region for wrapping (0-240) in mode P: 30
Width of region for wrapping (0-240) in mode T: 30

Select walue to change with cursor up/down
Define value entering the number of lines/characters
Exit with ENTER

Die Zeile, in der eine Einstellung vorgenommen werden soll, kann mit den Tasten
»Cursor nach oben« bzw. »Cursor nach unten« erreicht werden. Die Anderung einer
Einstellung erfolgt durch Eingeben des gewiinschten Zahlenwertes. Nachdem alle
Anderungen vorgenommen wurden, miissen sie mit der Enter-Taste bestitigt wer-
den. Danach erscheint wieder der vorherige Inhalt des Editorfensters (soweit die
neuen Einstellungen dies zulassen).
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Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden:

Number of lines / characters:
Damit kann die Grofie des Editor-Fensters eingestellt werden.

Wird fiir das gesamte Editor-Fenster keine Zeilenzahl bzw. keine Zeichenzahl ange-
geben, so wird dafiir die mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) einge-
stellte Zeilen- bzw. Spaltenzahl verwendet.

Wird das Textfeld horizontal geteilt und sind fiir das obere und untere Textfeld keine
Zeilenzahlen angegeben, so wird das Textfeld in zwei gleich hohe Fenster geteilt.
Werden Zeilenzahlen angegeben, so diirfen oberes und unteres Textfeld zusammen
maximal 114 Zeilen hoch sein.

Wird das Textfeld vertikal geteilt und sind fiir das linke und rechte Textfeld keine
Zeichenzahlen angegeben, so wird das Textfeld in zwei gleich breite Fenster geteilt.
Werden Zeichenzahlen angegeben, so diirfen linkes und rechtes Textfeld zusammen
maximal 238 Spalten breit sein.

Achtung: Es diirfen maximal nur so viele Zeichen bzw. Zeilen angegeben werden, wie
im TUSTEP-Fenster auch tatsdchlich angezeigt werden kdonnen. Der Editor erkennt
nicht, wenn hier zu grofle Werte angegeben werden. Die Auswirkungen zu grofler
Werte sind nicht vorhersehbar; beim Korrigieren muss in diesem Fall mit dem Verlust
von Daten gerechnet werden.

Line width for data input:

Damit kann fiir den Programmmodus und den Textmodus die Anzahl der Zeichen
angegeben werden, auf die die einzelnen Zeilen bei der Eingabe begrenzt werden
sollen.

Width of region for wrapping:

Damit kann fiir den Programmmodus und den Textmodus die Anzahl der Zeichen
angegeben werden, die fiir den Fall, dass ein Satz bei der Ausgabe ins Textfeld nichtin
eine Zeile passt, vom Ende der Zeile her nach einem Leerzeichen (Wortzwischen-
raum) durchsucht werden sollen, um dann an diesem Leerzeichen eine Fortsetzungs-
zeile zu beginnen. Wird innerhalb der angegebenen Anzahl von Zeichen kein Leer-
zeichen gefunden, wird die Zeile moglichst voll geschrieben und dann eine Fortset-
zungszeile begonnen. Um anzuzeigen, dass am Zeilenumbruch kein Leerzeichen in
den Daten vorhanden ist, wird die Zeile mit dem Zeichen Gravis » " « abgeschlossen.
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Einstellen von GroRe und Geschwindigkeit des Cursors

Mit der Tastenkombination Ctr1+G bzw. Strg+G (Taste »G« driicken, wihrend die
Ctrl- bzw. Strg-Taste niedergehalten wird) wird das Einstellen des Cursors eingeleitet.
Das Editorfenster hat danach etwa folgendes Aussehen:

Cursor type for REPLACE mode: Q
Cursor type for INSERT mode: 0
Cursor SPEED: 9

BEEP frequency (6):
BEEF duratiecn (2):

Select value to change with cursor up/down
Select new value with cursor left/right
Exit with ENTER

Die Zeile, in der eine Einstellung vorgenommen werden soll, kann mit den Tasten
»Cursor nach oben«bzw. »Cursor nach unten« erreicht werden. Die Anderung einer
Einstellung erfolgt mit »Cursor nach rechts« bzw. »Cursor nach links«. Dabei werden
die méglichen Einstellungen nacheinander angezeigt. Nachdem alle Anderungen
vorgenommen wurden, miissen sie mit der Enter-Taste bestitigt werden. Danach
erscheint wieder der vorherige Inhalt des Editorfensters.

Folgende Einstellungen sind moglich:

Cursor type:

Damit kann das Aussehen des Cursors fiir den Uberschreibmodus (replace mode)
und fiir den Einfiigemodus (insert mode) eingestellt werden. Der Cursor wird in der
jeweils eingestellten Form dargestellt.

Cursor SPEED:

Damit kann die Geschwindigkeit des Cursors fiir Dauerfunktion (z. B. bei anhalten-
dem Driicken einer Cursor-Taste) eingestellt werden. Eine Null bedeutet, dass keine
besondere Geschwindigkeit eingestellt wird; bei anderen Ziffern bedeutet eine ho-
here Ziffer eine grofiere Geschwindigkeit.

BEEP frequency / duration:

Damit kann die Hohe und Linge des Warntons eingestellt werden, der ausgegeben
wird, wenn ein Steuerbefehl (siehe Seite 348) nicht ausgefiihrt werden kann.
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Einschrankung:

Die Einstellmoglichkeiten sind immer gleich, jedoch haben die Einstellungen unter
Linux und macOS nicht immer eine entsprechende Wirkung, wenn das verwendete
Terminal-Programm eine Einstellung nicht vorsieht.
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Tastenkombinationen fiir Funktionsaufrufe

In der folgenden Tabelle ist mit shift die Taste fiir Grof3schreibung gemeint; auf
deutschen Tastaturen ist die Ctrl-Taste mit Strg beschriftet.

In der ersten Spalte ist die einzugebende Tastenkombination angegeben, in der zwei-
ten Spalte jeweils der Name der Funktion, die durch die Tastenkombination aufge-
rufen wird. In der dritten bzw. vierten Spalte ist der Name der Funktion angegeben,
die aufgerufen wird, wenn vor der in der ersten Spalte angegebenen Tastenkombi-
nation zusitzlich ein- bzw. zweimal die Plus-Taste im Ziffernblock gedriickt wird.

Da auf manchen Notebooks die Plus-Taste nur umstdndlich zu erreichen oder nicht
vorhanden ist, kann statt der Plus-Taste grundséatzlich auch die Tastenkombination
Ctrl+B bzw. Strg+B verwendet werden.

Plus-... Plus-Plus-...
F1l Fl F11 F21
Fn Fn Fln F2n n =2 bis 9
F10 F10 F20 F30
F11 F11 F21 F31
Fl2 F12 F22 F32
Shift+F1 F11 F21 F31
Shift+Fn Fln F2n F3n n =2 bis 9
Shift+F10 F20 F30 F40
Shift+F11 F21 F31 F41
Shift+F12 F22 F32 F42
Ctrl+F1l F21 F31 F41
Ctrl+Fn F2n F3n Fdn n =2 bis 9
Ctrl+F10 F30 F40 F50
Ctrl+F11 F31 F41 F51
Ctrl+F12 F32 F42 F52

Anmerkungen:

Falls fiir die jeweilige Funktionstaste eine Editoranweisung definiert ist, wird vor der
Ausfithrung der Anweisung automatisch der Steuerbefehl CONFIRM (siehe Seite 396)
ausgefiihrt.

Falls fiir die jeweilige Funktionstaste ein Makroaufruf definiert ist, wird nur dieses
Makro aufgerufen und ausgefiihrt.

Die Definition von Funktionstasten ist auf Seite 285 beschrieben.
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Tastenkombinationen fiir Makroaufrufe

In der folgenden Tabelle ist mit zn die Ziffer n im Ziffernblock, mit n die Ziffer n
oberhalb der Buchstaben-Tasten und mit shift die Taste fiir Gro3schreibung ge-
meint; auf deutschen Tastaturen ist die Ctrl-Taste mit Strg beschriftet.

In der ersten Spalte ist die einzugebende Tastenkombination angegeben, in der zwei-
ten Spalte jeweils der Name des Makros, das durch die Tastenkombination aufgeru-
fen und ausgefiihrt wird. In der dritten bzw. vierten Spalte ist der Name des Makros
angegeben, das aufgerufen und ausgefithrt wird, wenn vor der in der ersten Spalte
angegebenen Tastenkombination zusdtzlich ein- bzw. zweimal die Plus-Taste im Zif-
fernblock gedriickt wird.

Da auf manchen Notebooks die Plus-Taste nur umstdandlich zu erreichen oder nicht
vorhanden ist, kann statt der Plus-Taste grundsitzlich auch die Tastenkombination
Ctrl+B bzw. Strg+B verwendet werden.

Abhédngig vom Tastatur-Treiber und dessen Einstellungen kdonnen die angegebenen
Tastenkombinationen auch eine andere Wirkung haben. Dies betrifft unter Linux
und macOS insbesondere die Tastenkombinationen mit Shi ft+ALT, Ctr1+ALT und

Shift+Ctrl.

Plus-... Plus-Plus-...
a A (s. u.)
X x (s. u.) bis
4 Z (s. u.)
ALT+a A
ALT+x X bis
ALT+z Z
Shift+ALT+a SA_A
Shift+ALT+x SA_x bis
Shift+ALT+z SA_7
Ctrl+ALT+a CA_A
Ctrl+ALT+x CA_x bis
Ctrl+ALT+z CA_Z
Shift+Ctrl+a SC_A
Shift+Ctrl+x SC_x bis
Shift+Ctrl+z SC_z
ALT+0 M_0 M_10 M_20
ALT+n M n M 1n M _2n bis
ALT+9 M 9 M 19 M 29
Shift+ALT+0 SA_O
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Plus-... Plus-Plus-...

Shift+ALT+n SA_n n =1 bis 8
Shift+ALT+9 SA_9

Ctrl1+ALT+0 CA_O

Ctrl+ALT+n CA_n n =1 bis 8
Ctrl+ALT+9 CA_9

Shift+Ctrl+0 SC_0

Shift+Ctrl+n SC_n x =1 bis 8
Shift+Ctrl+9 SC_9

Shift+z0 S_0 S_10 S_20

Shift+Zn S_n S_1n S_2n n =1 bis 8
Shift+z9 S_9 S_19 S_29

Ctrl+z0 Cc_o0 C_10 C_20

Ctrl+Zn C_n C_ 1n C_2n n =1 bis 8
Ctrl+z9 C_9 c_19 c_29

ALT+70 A0 A 10 A 20

ALT+Zn A n A 1n A_2n n=1Dbis 8
ALT+Z9 A9 A 19 A 29

NUM+Z0 N_0O N_10 N_20

NUM+Zn N_n N_1n N_2n n =1 bis 8
NUM+Z9 N_9 N_19 N_29

ALT+F1 F_1 F_11 F_21

ALT+Fn F_n F_1n F_2n n =2 bis 9
ALT+F10 F_10 F_20 F_30

ALT+F11 F_11 F_21 F_31

ALT+F12 F_12 F_22 F_32

Nach zweimaligem Driicken der Plus-Taste im Ziffernblock kann der Name eines
beliebigen Makros eingegeben werden. Der Name wird in der Statuszeile angezeigt.
Das entsprechende Makro wird ausgefiihrt, sobald die Eingabe mit der Enter-Taste
bestétigt wird.
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Mausaktionen fiir Makroaufrufe

Es gibt fiinf verschieden Mausaktionen:

Click: Maustaste driicken und wieder loslassen, ohne dazwischen die Maus
zu bewegen.

Press: Maustaste driicken und anschliefend die Maus (bevor die Maustaste
wieder losgelassen wird) bewegen.

Release: Maustaste loslassen nach Press
Wheel up: Mausrad nach oben drehen
Wheel _down: Mausrad nach unten drehen

Das Mausrad kann nicht nur gedreht, sondern auch wie eine mittlere Maustaste
verwendet werden.

Steht bei einer Mausaktion der Mauszeiger im Textfeld oder i der Anweisungszeile, so
wird der Cursor an diese Stelle positioniert.

Werden im Editorfenster zwei Textfelder angezeigt, so kann mit der Mausaktion
Click von einem Textfeld in das andere gewechselt werden. Dabei wird zuvor au-
tomatisch der Steuerbefehl CONFIRM (siehe Seite 396) ausgefiithrt, um ggf. im Textfeld
vorgenommene Anderungen in die Datei zu iibertragen.

In der folgenden Tabelle ist mit shift die Taste fiir Grof3schreibung gemeint; auf
deutschen Tastaturen ist die Ctrl-Taste mit Strg beschriftet.

In der ersten Spalte ist eine Mausaktion oder eine Taste und eine Mausaktion, in den
restlichen Spalten jeweils der Name des Makros angegeben, das damit aufgerufen
und ausgefiihrt wird.

Linke Mittlere Rechte
Maustaste Maustaste Maustaste

Click M_LC M _MC M_RC
Press M_LP M_MP M_RP
Release M_LR M_MR M_RR
Shift+Click S_LC S_MC S_RC
Shift+Press S_LP S_MP S_RP
Shift+Release S_LR S_MR S_RR
Ctrl+Click C_LC C_MC C_RC
Ctrl+Press C_Lp C_MP C_RP
Ctrl+Release C_LR C_MR C_RR
ALT+Click A_LC A_MC A_RC
ALT+Press A LP A_MP A RP

ALT+Release A LR A MR A RR
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Shift+ALT+Click SA_LC SA_MC SA_RC
Shift+ALT+Press SA_LP SA_MP SA_RP
Shift+ALT+Release SA_LR SA_MR SA_RR
Ctrl+ALT+Click CA_LC CA_MC CA_RC
Ctrl+ALT+Press CA_LP CA_MP CA_RP
Ctrl+ALT+Release CA_LR CA_MR CA_RR
Shift+Ctrl+Click SC_LC SC_MC SC_RC
Shift+Ctrl+Press SC_LP SC_MP SC_RP
Shift+Ctrl+Release SC_LR SC_MR SC_RR
Wheel up M_UP

Wheel_down M_DN
Shift+Wheel up S_UP
Shift+Wheel down S_DN
Ctrl+Wheel_up C_UP

Ctrl+Wheel down C_DN
ALT+Wheel_up A_UP
ALT+Wheel_down A_DN
Shift+ALT+Wheel_up SA_UP
Shift+ALT+Wheel_down SA_DN
Ctrl+ALT+Wheel up CA_UP
Ctrl+ALT+Wheel_down CA_DN
Shift+Ctrl+Wheel up SC_UP
Shift+Ctrl+Wheel down SC_DN

Einige dieser Makros werden bei Beginn einer TUSTEP-Sitzung automatisch definiert
(siehe Seite 287).

Unter Linux und macOS kann es sein, dass das Terminal-Programm so konfiguriert
ist, dass Mausaktionen mit der rechten und/oder mittleren Maustaste nicht an TUS-
TEP weitergegeben werden. Deshalb kann im TUSTEP-Editor ein Klick mit der rech-
ten oder mittleren Maustaste auch simuliert werden. Hierzu muss rechts unten in der
Statuszeile des Editors die Schaltfliche »MOUSE« angeklickt werden. Die Anzeige
wechselt dadurch auf »MIDDLE«. Dies bedeutet, dass der ndachste Klick bzw. das
ndchste Markieren mit der linken Maustaste wie eine Klick bzw. Markieren mit der
mittleren Maustaste gewertet wird. Wird die Schaltfliche »MOUSE« zweimal ange-
klickt, wechselt die Anzeige erst zu »MIDDLE« und dann zu »RIGHT«. In diesem Fall
wirkt der ndchste Klick bzw. das ndchste Markieren mit der linken Maustaste wie eine
Klick bzw. Markieren mit der rechten Maustaste. Wird die Schaltfliche »MOUSE« ein
drittes Mal angeklickt, wechselt die Anzeige zu »LEF T«.
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Tastenkombinationen fiir Steuerbefehle

In den folgenden Tabellen sind mit oben, unten, 1inks und rechts die entspre-
chenden Pfeiltasten (Cursor-Tasten) und mit den Namen Stern, Minus, Plus und
Enter die entsprechenden Tasten im Ziffernblock gemeint; bei den Tastenkombi-
nationen Ctrl+Sondertaste bzw. Strg+Sondertaste ist jeweils die entspre-
chende Sondertaste im mittleren Tastenblock gemeint.

In der ersten Spalte ist die Tastenkombination angegeben, in der zweiten Spalte je-
weils der Name des Steuerbefehls, der durch die Tastenkombination ausgefiihrt wird.
In der dritten bzw. vierten Spalte ist der Name des Steuerbefehls angegeben, der
ausgefiihrt wird, wenn vor der in der ersten Spalte angegebenen Tastenkombination
zusatzlich ein- bzw. zweimal die Plus-Taste im Ziffernblock gedriickt wird. In der
letzten Spalte ist die deutsche Bezeichnung der in der ersten Spalte angegebenen
Tastenkombination angegeben.

Da auf manchen Notebooks die Plus-Taste nur umstandlich zu erreichen oder nicht
vorhanden ist, kann statt der Plus-Taste grundsdtzlich auch die Tastenkombination
Ctrl+B bzw. Strg+B verwendet werden.
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Plus-... Plus-Plus-...

Esc CANCEL Esc
Tab TAB Tabulator
Backspace BSP HOME CLEAR Ricktaste
Return CR SPLIT JOIN Return
oben CUR_UP oben
unten CUR_DN unten
links CUR_LE links
rechts CUR_RI rechts
Ins TGL_INS Einfg
Del DEL DEL_REC UND_REC Entf
Home SKP_BEG DEL_BEG UND_BEG Posl
End SKP_END DEL_END UND_END Ende
PgUp SHW_UP DEL_LINE UND_LINE Bild rauf
PgDn SHW_DN INS_LINE DUP_LINE Bild runter
Minus SKP_WORD DEL_WORD UND_WORD Minus
Stern HOME CLEAR RESHOW Stern
Enter ENTER TGL_INS MRK_INS Enter
Shift+Backspace DEL DEL_REC UND_REC Shift+Riickt.
Shift+Return ENTER TGL_INS MRK_INS Shift+Return
ALT+links EXCH_CHAR_LE
ALT+rechts EXCH_CHAR_RI
ALT+oben EXCH_REC_UP
ALT+unten EXCH_REC_DN
Ctrl+Return LF Strg+Return
Ctrl+oben JMP_UP Strg+oben
Ctrl+unten JMP_ DN Strg+unten
Ctrl+links SKP_LE DEL_LE UND_LE Strg+links
Ctrl+rechts SKP_RI DEL_RI UND_RI Strg+rechts
Ctrl+Ins MRK_INS Strg+tEinfg
Ctrl+Del MRK_DEL_REP Strg+Entf
Ctrl+Home MRK_INI Strgt+Posl
Ctrl+End MRK_REP Strg+Ende
Ctrl+Enter MRK_INS Strgt+Enter
Ctrl+A END_CMD_LINE Strg+A
Ctrl+B (B) Strg+B
Ctrl+cC MRK_CB Strg+C
Ctrl+D CANCEL Strg+D
Ctrl+E ENTER TGL_INS MRK_INS Strg+E
Ctrl+F (F) Strg+F
Ctrl+G (G) Strg+G
Ctrl+H BSP HOME CLEAR Strg+H
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Plus-... Plus-Plus-...

Ctrl+I TAB Strg+I
Ctrl+Jd LF Strg+J
Ctrl+K (K) Strg+K
Ctrl+L (L) Strg+L
Ctrl+M CR SPLIT JOIN Strg+M
Ctrl+N JMP_REC_NR Strg+N
Ctrl+0O HELP Strg+0
Ctrl+P PRINT Strg+P
Ctrl+Q (Q) Strg+Q
Ctrl+R RESHOW Strg+R
Ctrl+Ss (S) Strg+Ss
Ctrl+T EXCH_CHAR Strg+T
Ctrl+U KEY_ TST Strg+U
Ctrl+v INSERT_CB Strg+v
Ctrl+w REFRESH Strg+W
Ctrl+X MRK_DEL_CB Strg+X
Ctrl+Y CHG_SETTINGS Strg+yY
Ctrl+Zz UND_CHAR Strg+z
(B) Gleiche Wirkung wie die Plus-Taste im Ziffernblock
(F) Farben einstellen, siehe Seite 333

(G) GroBen einstellen, siehe Seite 337

(L) Lidngen einstellen, siehe Seite 335

(Q) Linux: Bildschirmausgabe fortsetzen

(S) Linux: Bildschirmausgabe anhalten

(K) Eingabehilfe und Markieren von Text:

Die Tastenkombination Ctr1+K- x bzw. St rg+K- x, wobei x ein Sonderzeichen oder
eine Ziffer ist, dient als Eingabehilfe fiir Such- und Austausch-Tabellen (siehe Seite
267).
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Auflerdem gibt es noch folgende Tastenkombinationen, mit denen Texte ohne Maus
markiert werden konnen:

Ctrl+K- Return MRK_INTI Strg+K- Return
Ctrl+K- Home MRK_BEG Strg+K-Posl
Ctrl+K-Minus MRK_REP Strg+K-Minus
Ctrl+K-End MRK_END Strg+K- Ende
Ctrl+K-Enter MRK_INS Strg+K- Enter
Ctrl+K-Del-Return MRK_IGN Strg+K- Entf- Return
Ctrl+K-Del- Home MRK_DEL_BEG Strg+K- Entf-Posl
Ctrl+K-Del-Minus MRK_DEL_REP Strg+K- Entf- Minus
Ctrl+K-Del- End MRK_DEL_END Strg+K- Ent f- Ende
Ctrl+K-Del-Enter MRK_DEL_INS Strg+K- Entf- Enter

Ctrl+K-Del-Del MRK_DEL_DEL Strg+K-Entf-Entf
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Steuerbefehle im Editor

Um die Arbeit mit dem Editor zu erleichtern, gibt es Steuerbefehle. Jeder dieser Steu-
erbefehle hat einen Kurznamen, mit dem er in Editormakros angesprochen und
ausgefithrt werden kann. Einige Steuerbefehle konnen auch direkt mit Tastenkom-
binationen ausgefiihrt werden.

Samtliche Steuerbefehle beziehen sich lediglich auf den Inhalt des Textfeldes bzw.
der Anweisungszeile. Die damit veranlassten Anderungen im Textfeld werden nicht
sofort in die Datei iibertragen (siehe »Anderungen im Textfeld« Seite 269).

Erlauterungen

Leerzeichen am Zeilenende werden nicht in die Datei tibertragen.

Mit »Text« (»text«) wird in dieser Beschreibung der Text in der aktuellen Zeile (d. h.
die Zeile, in der der Cursor steht) bezeichnet. Der Teil, der am Zeilenanfang fiir die
Satznummer vorgesehen ist, gehort nicht zum »Text«.

Als »Wort« (»word«) gelten Zeichenfolgen, die durch Leerzeichen, »Text«anfang oder
»Text«ende begrenzt sind; Leerzeichen (auch mehrere unmittelbar aufeinander fol-
gende) gehoren jeweils zum davor stehenden »Wort«.
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Tastenkombinationen fiir Steuerbefehle

Jeder Steuerbefehl hat einen Kurznamen. Am Ende der Beschreibung der einzelnen
Steuerbefehle ist nach »T:« angegeben, mit welcher Tastenkombination der jeweilige
Steuerbefehl ausgefithrt werden kann. Alternative Tastenkombinationen sind durch
Komma getrennt angegeben. Mit den Namen Stern, Minus, Plus und Enter sind
die entsprechenden Tasten im Ziffernblock gemeint; bei den Tastenkombinationen
Ctrl+Sondertaste bzw. Strg+Sondertaste ist jeweils die entsprechende Son-
dertaste im mittleren Tastenblock gemeint.

Da auf manchen Notebooks die Plus-Taste nur umstdandlich zu erreichen oder nicht
vorhanden ist, kann statt der Plus-Taste grundsitzlich auch die Tastenkombination
Ctrl+B bzw. Strg+B verwendet werden.

Bei Tastenkombinationen, die mit Ctrl (z. B. Ctr1+A) beginnen, muss

— die Taste Ctrl bzw. Strg gedriickt und niedergehalten werden,

— die nach dem Pluszeichen angegebene Taste (aus dem mittleren Block mit den
Cursor-Tasten bzw. der angegebene Buchstabe) gedriickt und wieder losgelassen
werden,

— die Taste Ctrl bzw. Strg wieder losgelassen werden,

— ggf. (nach ctrl1+K bzw. strg+K) die Tasten fiir den Rest der Tastenkombination
einzeln gedriickt und wieder losgelassen werden.

Bei allen anderen Tastenkombinationen miissen die Tasten in der angegebenen Rei-

henfolge einzeln gedriickt und wieder losgelassen werden.

Cursor

CUR_UP Cursor up
Cursor springt um eine Zeile nach oben

Steht der Cursor in der obersten Zeile, springt er in die Anweisungs-
zeile; falls jedoch der SCROLL-Modus aktiv ist, wird der angezeigten
Text wie mit SCR_UP (siehe Seite 356) um eine Zeile nach unten
gescrollt; wurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so wer-
den diese zuvor in die Datei ibertragen.

T: Pfeil nach oben

Falls die Shift-Taste niedergehalten und die Pfeil-Taste gedriickt
wird und aufderdem das Markieren noch nicht (mit dem Steuerbe-
fehl MRK_INI, siehe Seite 363) initialisiert ist, wird zuerst das Mar-
kieren initialisiert und dann erst der Cursor an die neue Position
bewegt.

CUR_DN Cursor down
Cursor springt um eine Zeile nach unten

Steht der Cursor in der untersten Zeile, springt er in die Anwei-
sungszeile; falls jedoch der SCROLL-Modus aktiv ist, wird der ange-
zeigten Text wie mit SCR_DN (siehe Seite 356) um eine Zeile nach
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CUR_RI

CUR_LE

CMD_LINE

oben gescrollt; wurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so
werden diese zuvor in die Datei ibertragen.

T: Pfeil nach unten

Falls die Shift-Taste niedergehalten und die Pfeil-Taste gedriickt
wird und auflerdem das Markieren noch nicht (mit dem Steuerbe-
fehl MRK_INTI, siehe Seite 363) initialisiert ist, wird zuerst das Mar-
kieren initialisiert und dann erst der Cursor an die neue Position
bewegt.

Cursor right
Cursor springt um ein Zeichen nach rechts

Steht der Cursor nach einem oder mehreren Leerzeichen hinter
dem »Text«, springt er an den Anfang des »Textes« in der ndchsten
Zeile.

T: Pfeil nach rechts

Falls die Shift-Taste niedergehalten und die Pfeil-Taste gedriickt
wird und auflerdem das Markieren noch nicht (mit dem Steuerbe-
fehl MRK_INT, siehe Seite 363) initialisiert ist, wird zuerst das Mar-
kieren initialisiert und dann erst der Cursor an die neue Position
bewegt.

Cursor left
Cursor springt um ein Zeichen nach links

Steht der Cursor am Anfang des »Textes«, springt er ans Ende des
»Textes« in der vorangehenden Zeile.

T: Pfeil nach links

Falls die Shift-Taste niedergehalten und die Pfeil-Taste gedriickt
wird und auflerdem das Markieren noch nicht (mit dem Steuerbe-
fehl MRK_INT, siehe Seite 363) initialisiert ist, wird zuerst das Mar-
kieren initialisiert und dann erst der Cursor an die neue Position
bewegt.

Jump to command line

Cursor springt an den Anfang des Eingabebereichs der Anweisungs-
zeile (siehe auch CLR_CMD_LINE Seite 362)

END_CMD_LINE Jump to end of text in command line

Cursor springt ans Ende des Textes in der Anweisungszeile.

T:Cctrl+a
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HOME

LF

LAST_LINE

NEXT_LINE

BEG_REC

END_REC

Home / Jump to command line

Wenn der Cursor in der Anweisungszeile steht, springt er an den
Anfang des Eingabebereichs der Anweisungszeile; steht er schon
dort oder im Textfeld, so springt er an den Anfang des »Textes« in
der obersten Zeile im Textfeld; steht er schon dort, springt er an den
Anfang des Eingabebereichs in der Anweisungszeile.

T: Stern, Plus- Riicktaste, Plus- Backspace

Line feed: Skip to next start of text

Cursor springt in die nidchste Zeile an den Anfang des »Textes«.
T: ctrl+Return, Ctrl+J

Skip to last line of text

- bei Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee): Cursor springt
ans Ende des Textes in der letzten Zeile mit Text. Falls kein Text
vorhanden ist, springt der Cursor an den Anfang der oberste Zei-
le.

- sonst: (noch) nicht definiert
Skip to next line after text

- bei Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee): Cursor springt
an den Anfang der (leeren) Zeile, die auf die letzte Zeile mit Text
folgt. Falls kein Text vorhanden ist, springt der Cursor in die
oberste Zeile. Falls nach dem Text keine leere Zeile mehr folgt,
wird die oberste Zeile in die Datei tibertragen, die restlichen Zei-
len werden um eine Zeile nach oben verschoben und der Cursor
springt an den Anfang der untersten Zeile.

- sonst: (noch) nicht definiert
Skip to start of record

- bei Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee): Cursor springt
an den Anfang der Zeile.

- sonst, wenn Satznummern angezeigt werden: Cursor springt an
den Anfang des Satzes (= Zeile mit Satznummer), in dem er steht.
Skip to end of record

- bei Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee): Cursor springt
ans Ende der Zeile.

- sonst, wenn Satznummern angezeigt werden: Cursor springt ans
Ende des Satzes, in dem er steht.
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PREV_REC

NEXT_REC

TAB

INDENT

SKP_BEG

Skip to start of previous record

- bei Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee): Cursor springt
an den Anfang der vorangehenden Zeile bzw. in die Anweisungs-
zeile, falls der Cursor in der obersten Zeile steht.

- sonst, wenn Satznummern angezeigt werden: Cursor springt an
den Anfang des vorangehenden Satzes (= Zeile mit Satznummer)
bzw. in die Anweisungszeile, falls der Cursor im ersten angezeig-
ten Satz steht.

Skip to start of next record

- bei Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee): Cursor springt
an den Anfang der nachfolgenden Zeile bzw. in die Anweisungs-
zeile, falls der Cursor in der untersten Zeile steht.

- sonst, wenn Satznummern angezeigt werden: Cursor springt an
den Anfang des ndchsten Satzes (= Zeile mit Satznummer) bzw.
in die Anweisungszeile, falls der Cursor im letzten angezeigten
Satz steht.

Skip to next tabulator

- im sPLIT-Modus und ENTER-Modus (vgl. CHG_SETTINGS Seite
393):
Cursor springt auf die ndchstfolgende Tabulatorposition.

Hinweis: Tabulatorpositionen kénnen mit der Anweisung tab (sie-
he Seite 284) definiert werden.

- im MACRO-Modus (vgl. CHG_SETTINGS Seite 393):

TAB fithrt das Makro mit dem Namen TAB aus. Falls das Makro TAB
nicht definiert ist, hat TAB die gleiche Wirkung wie in den Modi
SPLIT und ENTER.

Falls eine Makroleiste (siehe Seite 289) angezeigt wird, wird das Ma-
kro nameTAB aufgerufen, wobei name der Name der Makroleiste ist.
Falls das Makro nameTAB nicht definiert ist, hat TAB die gleiche
Wirkung, wie wenn keine Makroleiste angezeigt wird.

T: Tab, Ctrl+I
Indent record

Cursor springt an den Anfang des Satzes und riickt den Text um
ebensoviele Leerstellen ein, wie der Text des im Textfeld davor ste-
henden Satzes eingertickt ist.

Skip to start of text

Cursor springt an den Anfang des »Textes«; steht der Cursor schon
dort, springt er an den Anfang des »Textes« in der vorhergehenden
Zeile.
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SKP_END

SKP_WORD

SKP_RI

SKP_LE

FND_BLANK

T: Pos1, Home

Falls die Shift-Taste niedergehalten und die genannte Taste ge-
driickt wird und auflerdem das Markieren noch nicht (mit dem
Steuerbefehl MRK_INTI, siehe Seite 363) initialisiert ist, wird zuerst
das Markieren initialisiert und dann erst der Cursor an die neue
Position bewegt.

Skip to end of text

Cursor springt an das Ende des »Textes«; steht der Cursor schon
dort, springt er an das Ende des »Textes« in der nidchsten Zeile.

T: Ende, End

Falls die Shift-Taste niedergehalten und die genannte Taste ge-
driickt wird und auflerdem das Markieren noch nicht (mit dem
Steuerbefehl MRK_INTI, siehe Seite 363) initialisiert ist, wird zuerst
das Markieren initialisiert und dann erst der Cursor an die neue
Position bewegt.

Skip to next word
Wie SKP_RI
Skip to next word right

Cursor springt an den Anfang des nichsten »Wortes«. Steht der
Cursor im letzten »Wort« einer Zeile, so springt er hinter dieses
»Wort« auf die Position, an der das ndchste »Wort« beginnen kann;
steht der Cursor schon hinter dem letzten »Wort, springt er an den
Anfang des ersten »Wortes« in der ndchsten Zeile.

T: Minus, Ctr1+Pfeil nach rechts
Skip to preceding word left

Cursor springt an den Anfang des »Wortes«, in dem er steht. Steht
der Cursor am Anfang eines »Wortes, springt er an den Anfang des
vorhergehenden »Wortes«; steht der Cursor am Anfang des ersten
»Wortes« einer Zeile oder davor, springt er hinter das letzte »Wort«
in der vorhergehenden Zeile auf die Position, an der das nédchste
»Wort« beginnen kann.

T: ctr1+Pfeil nach links
Find next blank

Sucht ab der Cursor-Position im Text nach dem néchsten Leerzei-
chen und positioniert den Cursor auf dieses Leerzeichen. Am Zei-
lenende wird jeweils ein Leerzeichen angenommen; Zeilen ohne
Text werden bei der Suche tibergangen.
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FND_BEG

FND_END

JMP_REC_NR

JMP_DN

JMP_DN:xx

JMP_UP

Find start of word

Der Cursor springt auf das erste Zeichen eines Wortes. Steht der
Cursor in einem Wort, so springt er auf das erste Zeichen dieses
Wortes, andernfalls auf das erste Zeichen des nachsten Wortes.

Als Wort gilt bei diesem Steuerbefehl eine Zeichenfolge, die aus
Buchstaben (einschlieflich Akzent- und Sonderbuchstaben), Zif-
fern und Backslash besteht. Andere Zeichen gelten als nicht zum
Wort gehorend.

Find end of word

Der Cursor springt hinter das letzte Zeichen eines Wortes. Steht der
Cursor in einem Wort, so springt er hinter das letzte Zeichen dieses
Wortes, andernfalls hinter das letzte Zeichen des vorangehenden
Wortes.

Als Wort gilt bei diesem Steuerbefehl eine Zeichenfolge, die aus
Buchstaben (einschlieflich Akzent- und Sonderbuchstaben), Zif-
fern und Backslash besteht. Andere Zeichen gelten als nicht zum
Wort gehorend.

Jump to record number

Steht der Cursor im Textfeld, springt er in der gleichen Zeile in das
Feld mit den Satznummern; steht er in der Anweisungszeile, springt
an den Anfang des Satzes mit der aktuellen Satzposition, falls dieser
im Textfeld mit Satznummer angezeigt wird.

T:Ctrl+N
Jump to next emphasized field

Cursor springt an den Anfang der ndchsten hervorgehobenen Zei-
chenfolge (z. B. nach der Zeige-Anweisung zn). Falls von der aktu-
ellen Cursor-Position bis zum Ende des Textfeldes keine solche vor-
handen ist, springt der Cursor in die Anweisungszeile.

T: ctr1+Pfeil nach unten
Jump to next xx colored field

Cursor springt an den Anfang der ndchsten Zeichenfolge, die in der
Farbe xx angezeigt wird.

Fir xx sind die gleichen Angaben vorgesehen wie fiir den Steuer-
befehl MRK_CHG: xx (siehe Seite 366).

Jump to preceding emphasized field

Cursor springt ans Ende der vorhergehenden hervorgehobenen
Zeichenfolge (z. B. nach der Zeige-Anweisung zn). Falls von der ak-
tuellen Cursor-Position bis zum Anfang des Textfeldes keine solche
vorhanden ist, springt der Cursor in die Anweisungszeile.

T: ctr1+Pfeil nach oben



355 Editor

JMP_UP : xx

SAVE_CUR

REST_CUR

EXCH_CUR

CUR_POS:n;m

Jump to preceding xx colored field

Cursor springt ans Ende der vorhergehenden Zeichenfolge, die in
der Farbe xx angezeigt wird.

Fiir xx sind die gleichen Angaben vorgesehen wie fiir den Steuer-
befehl MRK_CHG: xx (siehe Seite 366).

Save cursor position
Merkt die aktuelle Cursor-Position im Editorfenster.
Restore cursor position

Setzt den Cursor auf die zuletzt mit SAVE_CUR oder EXCH_CUR ge-
merkte Position.

Exchange cursor position

Merkt die aktuelle Cursor-Position im Editorfenster und setzt
gleichzeitig den Cursor auf die zuletzt mit SAVE_CUR oder
EXCH_CUR gemerkte Position.

Set cursor to position n; m

Setzt den Cursor in der n-ten Zeile des Textfeldes auf die m-te Spalte
des Textes. Ist fiir n Null angegeben, so wird die Zeilenposition des
Cursors beibehalten und nur die Spaltenposition gedndert; ist fiir m
Null angegeben, so wird nur die Zeilenposition des Cursors ge-
dndert und die Spaltenposition beibehalten. Ist fiir n und m Null
angegeben, so wird gepriift, ob im Textfeld die Satznummern ange-
zeigt werden und sich der Cursor im Textfeld innerhalb des ange-
zeigten Textes befindet; falls dies nicht der Fall ist wird eine ent-
sprechende Fehlermeldung angezeigt.

Blattern, Scrollen

SHW_DN

SHW_UP

Show next screen of text

Blattert vorwdrts weiter, beginnend mit dem Satz, in dem der Cur-
sor steht; steht der Cursor in der Anweisungszeile: beginnend mit
dem Satz, der dem letzten im Textfeld stehenden folgt; bei leerem
Textfeld: beginnend mit dem Satz, der auf die aktuelle Satzposition
folgt.

Waurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

T: Pghn
Show preceding screen of text

Blattert riickwarts weiter, beginnend mit dem Satz, in dem der Cur-
sor steht; steht der Cursor in der Anweisungszeile: beginnend mit
dem Satz, der dem ersten im Textfeld stehenden vorangeht; bei lee-
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SCR_UP

SCR_DN

SCR_UP_BOTH

SCR_DN_BOTH

rem Textfeld: beginnend mit dem Satz, der der aktuellen Satzposi-
tion vorangeht.

Wurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

T: PgUpP
Scroll up one line

Scrollt den angezeigten Text um eine Zeile nach unten; falls danach
oben im Textfeld geniigend Raum frei ist, wird zusétzlich der dem
ersten angezeigten Satz vorangehende Satz angezeigt.

Waurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

Maus: Wheel_up = Makro M_UP (Voreinstellung)
Scroll down one line

Scrollt den angezeigten Text um eine Zeile nach oben; falls danach
unten im Textfeld geniigend Raum frei ist, wird zusdtzlich der dem
letzten angezeigten Satz nachfolgende Satz angezeigt.

Wurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

Maus: Wheel_down = Makro M_DN (Voreinstellung)
Scroll up one line in both text fields

Scrollt bei geteiltem Textfeld den angezeigten Text in beiden Teilen
um eine Zeile nach unten; falls danach oben im Textfeld geniigend
Raum frei ist, wird zusétzlich der dem ersten angezeigten Satz vor-
angehende Satz angezeigt.

Waurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

Maus: shift+Wheel_ up = Makro S_UP (Voreinstellung)
Scroll down one line in both text fields

Scrollt bei geteiltem Textfeld den angezeigten Text in beiden Teilen
um eine Zeile nach oben; falls danach unten im Textfeld gentigend
Raum frei ist, wird zusdtzlich der dem letzten angezeigten Satz
nachfolgende Satz angezeigt.

Wurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei ibertragen.

Maus: shift+Wheel_ down = Makro S_DN (Voreinstellung)
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Einfiigen, Uberschreiben

SET_INS

SET_REP

TGL_INS

INS:text

REP:text

SELECT_TEXT

Set insert mode

Schaltet den Einfiigemodus ein. Im Einfiigemodus werden die neu
eingegebenen Zeichen an der aktuellen Cursor-Position einge-
schoben, d. h. alle Zeichen von der Cursor-Position bis zum Zeilen-
ende werden nach rechts verschoben. Ist am Zeilenende kein Platz
mehr vorhanden, werden die nicht mehr in die Zeile passenden
Zeichen wortweise in eine Folgezeile verschoben.

Set replace mode

Schaltet den Uberschreibmodus ein. Im Uberschreibmodus werden
bereits vorhandene Zeichen mit den neu eingegebenen iiberschrie-
ben.

Toggle insert mode / replace mode

Schaltet vom Einfiigemodus (vgl. SET_INS) in den Uberschreib-
modus (vgl. SET_REP) und umgekehrt.

Der aktuell eingestellte Modus wird in der Statuszeile unten rechts
mit »INSERT« bzw. »REPLACE« angezeigt. Wird mit der linken
Maustaste auf diese Anzeige geklickt, so wechselt der Editor vom
Einfiigemodus in den Uberschreibmodus bzw. umgekehrt.

T:Einfg, Ins, Plus- Enter
Insert text

Fugt die fiir text angegebene Zeichenfolge so vor der aktuellen
Cursor-Position ein, als wére die Zeichenfolge dort mit der Tastatur
im Einfiigemodus eingegeben worden.

Die fiir text angegebene Zeichenfolge muss mit einem frei wahl-
baren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufier Komma und
Leerzeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden.

Replace text

Schreibt die fiir text angegebene Zeichenfolge so ab der aktuellen
Cursor-Position, als wire die Zeichenfolge dort mit der Tastatur im
Uberschreibmodus eingegeben worden.

Die fiir text angegebene Zeichenfolge muss mit einem frei wihl-
baren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufler Komma und
Leerzeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden.

Select text

Falls Text markiert ist, wird der markierte Text in die Liste der ge-
merkten Textteile aufgenommen; ist kein Text markiert, so wird der
Anfang aller gemerkten Textteile angezeigt.

Soll einer dieser Textteile an der aktuellen Cursor-Position einge-
fiigt werden, so muss dieser mit Pfeil nach unten/oben ausgewahlt



Editor

358

DUP_LINE

INS_LINE

INS_LINE_IND

SPLIT

und die Auswahl mit der Return-Taste bestdtigt werden, oder es
muss die entsprechende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt
werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

Um die Liste zu reduzieren, kann mit der Delete-Taste der jeweils
markierte Textteil aus der Liste entfernt werden. Wird die Anzeige
anschlieflend mit der Escape-Taste geloscht, so werden alle mit der
Delete-Taste entfernten Textteile wieder in die Liste aufgenommen.

T: ALT+X (Voreinstellung)
Duplicate line

Die aktuelle Zeile wird verdoppelt. Dabei werden alle auf die aktu-
elle Zeile folgenden Zeilen um eine Zeile nach unten verschoben.
Der »Text« wird in die freigewordene Zeile kopiert. Falls moglich,
wird die neue Zeile automatisch mit einer noch freien Satznummer
versehen.

T: Plus-Plus- PgDhn
Insert line

Die aktuelle Zeile und alle folgenden Zeilen werden um eine Zeile
nach unten verschoben. Dadurch entsteht eine Leerzeile, in die an-
schlieflend Text eingetragen werden kann. Falls moglich, wird die
neue Zeile automatisch mit einer noch freien Satznummer verse-
hen.

T: Plus- PgDn
Insert line and indent

Wie INS_LINE; zusatzlich wird der Cursor um ebensoviele Leer-
stellen eingeriickt, wie der Text des im Textfeld davor stehenden
Satzes eingeruickt ist.

T: ALT+N (Voreinstellung)
Split line

Die aktuelle Zeile wird an der Cursor-Position aufgeteilt. Dabei wer-
den alle auf die aktuelle Zeile folgenden Zeilen um eine Zeile nach
unten verschoben. Der Teil des »Textes« links vom Cursor bleibt in
der aktuellen Zeile; der Rest des »Textes« wird in die freigewordene
Zeile verschoben. Steht der Cursor auf einem Leerzeichen, so wird
dieses nicht in die folgende Zeile verschoben. Falls moglich, wird
die neue Zeile automatisch mit einer noch freien Satznummer ver-
sehen.

T: Plus- Return
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TRY_SPLIT:name Tty splitline

Wie spLIT; falls die Zeile nicht aufgeteilt werden kann oder falls
keine Satznummer mehr frei ist, wird das Editormakro mit dem
angegebenen Namen aufgerufen und ausfiihrt.

Loschen und Einfiigen

DEL

DEL_BLANK

BSP

BSP_BLANK

UND_CHAR

Delete: Delete character in line

Loscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position und ver-
schiebt alle in der Zeile folgenden Zeichen um eine Position nach
links.

Ist im Editorfenster Text markiert, so wird der gesamte markierte
Text geloscht, ohne ihn im Zwischenspeicher zu merken (ent-
spricht in diesem Fall MRK_DEL_DEL, siehe Seite 364).

T: Entf, Del, Shift+Riicktaste, Shift+Backspace
Delete if blank

Wie DEL, falls das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position ein
Leerzeichen ist.

Backspace: Delete character in line

Loscht das Zeichen links von der aktuellen Cursor-Position und
verschiebt alle in der Zeile folgenden Zeichen um eine Position
nach links. Der Cursor riickt ebenfalls um eine Position nach links.

Steht der Cursor am Anfang einer Fortsetzungszeile, springt er an
das Ende des »Textes« in der vorangehenden Zeile; steht er am An-
fang eines Satzes, so wird dieser Satz mit dem im Textfeld unmit-
telbar vorangehenden Satz zusammengehdngt.

T: Riicktaste, Backspace, Ctr1+H
Backspace if blank

Wie BSP, falls das Zeichen links von der aktuellen Cursor-Position
ein Leerzeichen ist.

Undo (= Insert characters deleted with) DEL or BSP

Fiigt die zuletzt mit DEL und/oder BSp geldschte Zeichenfolgen vor
der aktuellen Cursor-Position ein. Alle in der Zeile folgenden Zei-
chen werden nach rechts verschoben. Der Cursor wird mitver-
schoben und steht danach hinter den eingefiigten Zeichen.

T:ctrl+z
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RECALL_CHAR

DEL_BEG

UND_BEG

DEIL_END

UND_END

Recall deleted characters
Zeigt die mit DEL und/oder BSP geldschten Zeichenfolgen an.

Soll eine dieser Zeichenfolge wieder zuriickgeholt werden, so dass
sie mit UND_CHAR wieder eingefiigt werden kann, so muss diese mit
Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der Return-
Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der
linken Maustaste angeklickt werden.

Soll eine dieser Zeichenfolge nur vollstindig angezeigt werden, so
muss diese mit Pfeil nach unten/oben ausgewahlt und die Auswahl
mit der Enter-Taste bestatigt werden, oder es muss die entsprechen-
de Zeile mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

Um die Liste zu reduzieren, kann mit der Delete-Taste die jeweils
markierte Zeichenfolge aus der Liste entfernt werden. Wird die An-
zeige anschlieflend mit der Escape-Taste geloscht, so werden alle
mit der Delete-Taste entfernten Zeichenfolgen wieder in die Liste
aufgenommen.

T: ALT+Z (Voreinstellung)
Delete to start of text

Loscht alle Zeichen links von der aktuellen Cursor-Position bis zum
»Text«anfang. Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden um die
entsprechende Anzahl von Zeichen nach links verschoben. Der
Cursor steht danach auf dem ersten Zeichen des »Textes«.

T:Plus-Posl, Plus- Home
Undo (= Insert text deleted with) DEL._BEG

Fugt die zuletzt mit DEL_BEG geloschten Zeichen vor der aktuellen
Cursor-Position ein. Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden
nach rechts verschoben. Der Cursor wird mitverschoben und steht
danach hinter den eingefiigten Zeichen.

T:Plus-Plus-Posl,Plus-Plus- Home
Delete to end of text

Loscht alle Zeichen von der aktuellen Cursor-Position bis zum
»Text«ende.

T: Plus- Ende, Plus- End
Undo (= Insert text deleted with) DEL_END

Fugt die zuletzt mit DEL._END gelOschten Zeichen und ein Leerzei-
chen vor der aktuellen Cursor-Position ein. Alle in der Zeile folgen-
den Zeichen werden nach rechts verschoben. Der Cursor wird nicht
verschoben und steht danach am Anfang der eingefiigten Zeichen.

T:Plus-Plus-Ende, Plus-Plus- End
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DEL_WORD

UND_WORD

DEL_RI

UND_RI

DEL_LE

UND_LE

TXT_DEL:xx

Delete to next word / end of text

Wie DEL,_RI (s. u.)

Undo (= Insert text deleted with) DEL,_WORD
Wie UND_RI (s. u.)

Delete (right) to next word / end of text

Loscht den Rest des »Wortes« (einschliefdlich der unmittelbar da-
hinter stehenden Leerzeichen) rechts der aktuellen Cursor-Position
(das ganze »Wort«, wenn der Cursor am »Wort«anfang steht). Alle in
der Zeile folgenden Zeichen werden um die entsprechende Anzahl
von Zeichen nach links verschoben.

T: Plus- Minus, Plus- Ctr1+Pfeil nach rechts
Undo (= Insert text deleted with) DEL._RI

Fiigt die zuletzt mit DEL,_WORD oder DEL_RI geldschten Zeichen vor
der aktuellen Cursor-Position ein. Alle in der Zeile folgenden Zei-
chen werden nach rechts verschoben. Der Cursor wird nicht ver-
schoben und steht danach auf dem ersten der eingefiigten Zeichen.

T: Plus- Plus- Minus, Plus- Plus- Ctr1+Pfeil nach rechts
Delete (left) to start of word / start of text

Loscht den Rest des »Wortes« links von der aktuellen Cursor-Posi-
tion (das ganze vorangehende »Wort«, wenn der Cursor am
»Wort«anfang steht). Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden
um die entsprechende Anzahl von Zeichen nach links verschoben.

T: Plus- Ctr1+Pfeil nach links
Undo (= Insert text deleted with) DEL_LT

Fugt die zuletzt mit DEL_LE geldschten Zeichen vor der aktuellen
Cursor-Position ein. Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden
nach rechts verschoben. Der Cursor wird mit verschoben und steht
danach auf dem Zeichen, vor dem die Zeichen eingefiigt wurden.

T: Plus- Plus- Ctr1+Pfeil nach links
Set color of text to delete to xx

Setzt die Farbe des ggf. zu 10schenden Textes. Ein in der angegebe-
nen Farbe angezeigter Text wird geloscht, wenn der Cursor in die-
sem Text steht und ein beliebiges Zeichen eingegeben wird oder
wenn ein Zeichen von diesem Text mit DEL oder BSP geldscht wird.

Fir xx sind die gleichen Angaben vorgesehen wie fiir den Steuer-
befehl MRK_CHG: xx (siehe Seite 366).
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DEL_LINE Delete line
Loscht die aktuelle Zeile (nur im Editorfenster, falls damit ein voll-
stdndiger Satz einschliefilich der Satznummer geldscht wird) und
verschiebt alle folgenden Zeilen um eine Zeile nach oben.
Hinweis: Wird ein vollstindiger Satz samt der dazugehorenden
Satznummer im Editorfenster geldscht, so bewirkt dies kein Lo-
schen (und keine Anderung) dieses Satzes in der Datei (vgl. Beispiel
auf Seite 274). Soll der ganze Satz in der Datei geldscht werden,
kann dafiir DEL_REC (siehe Seite 362) verwendet werden.
T: Plus-PgUp

UND_LINE Undo (= Insert line deleted with) DEL,_LINE
Die aktuelle Zeile und alle folgenden Zeilen werden um eine Zeile
nach unten verschoben. In die entstehende Leerzeile wird der
»Text« der zuletzt mit DEL_LINE gelOschten Zeile eingefiigt. Falls
moglich, wird die neue Zeile automatisch mit einer noch freien
Satznummer versehen.
T: Plus-Plus-PgUp

DEL_REC Delete record

DEL_REC_NEXT

UND_REC

CLR_LINE

CLR_CMD_LINE

Loscht den Satz, in dem der Cursor steht.
T:Plus-Entf,Plus-Del
Delete record, skip to next record

Wie DEL_REC, jedoch wird zusétzlich der Cursor an den Anfang des
nachsten Satzes positioniert.

T: shift+Ctrl+Backspace
Undo (= Insert record deleted with) DEL_REC

Die aktuelle Zeile und alle folgenden Zeilen werden um eine dem
Bedarf entsprechend grofle Anzahl von Zeilen nach unten ver-
schoben. In die entstehenden Leerzeilen wird der »Text« des zuletzt
mit DEL_REC geldschten Satzes eingefiigt. Falls moglich, wird der
neue Satz automatisch mit einer noch freien Satznummer versehen.

T:Plus-Plus-Entf,Plus-Plus-Del
Clear line

Loscht den Text der aktuellen Zeile (Satznummer bleibt ggt. erhal-
ten).

Clear command line

Cursor springt an den Anfang des Eingabebereichs in der Anwei-
sungszeile; der Text im Eingabebereich wird geloscht.
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CLEAR

Clear screen

Loscht das Textfeld und die Anweisungszeile. Dies ist sinnvoll,
wenn Anderungen im Editorfenster unberiicksichtigt bleiben sol-
len oder wenn eine Anweisung gegeben werden soll, die nicht in die
Anweisungszeile passt.

T: ctrl+Backspace, Plus- Stern, Plus- Plus- Backspace

Markieren, Kopieren, Loschen, Einfiigen, Suchen

MRK_INI

MRK_CON

MRK_IGN

MRK_REP

MRK_BEG

Initialize marking of text
Definiert die Anfangsposition der Markierung.

Hinweis: Nach MRK_INI muss der Cursor auf die Endposition fiir
die Markierung positioniert werden und die Markierung mit einem
der folgenden Steuerbefehle abgeschlossen werden. Dazwischen
kann der Fensterinhalt nicht verdndert werden. Wird irgendetwas
unternommen, das den Inhalt dndert (z. B. Weiterbldttern), wird
automatisch ein MRK_ IGN ausgefiihrt.

T:Cctrl+Posl

Maus: Left press =Makro M_LP (Voreinstellung)

Maus: Right press =Makro M_RP (Voreinstellung)

Maus: shift+Left press =Makro S_LP (Voreinstellung)
Maus: Shift+Right press =Makro S_RP (Voreinstellung)

Continue marking of text

Wie MRK_INI, falls noch keine Anfangsposition der Markierung
definiert ist; andernfalls ohne Wirkung.

Ignore marking of text

Hebt eine mit MRK_INI begonnene Markierung auf.
T: Strg+K- Ent f- Return, Ctrl1+K- Del- Return
Copy marked text to buffer replacing the contents

Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher. Falls der
Zwischenspeicher schon Text enthilt, wird dieser vorher geloscht.

T: Strg+Ende, Ctr1+End, Ctrl+K-Minus
Insert marked text at beginning of buffer

Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher. Falls der
Zwischenspeicher schon Text enthdlt, wird der markierte Text vor
diesen in den Zwischenspeicher eingeschoben.

T: Strg+K-Posl, Ctr1+K- Home
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MRK_END

MRK_INS

MRK_DEL_REP

MRK_DEI_BEG

MRK_DEL_END

MRK_DEIL_INS

MRK_DEIL_DEL

Append marked text at end of buffer

Kopiert den markierten Text in den Zwischenspeicher. Falls der
Zwischenspeicher schon Text enthilt, wird der markierte Text an
diesen im Zwischenspeicher angehingt.

T: strg+K- Ende, Ctr1+K- End
Insert buffer contents into the text

Fugt den im Zwischenspeicher gemerkten Text vor der aktuellen
Cursor-Position ein. Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden
nach rechts verschoben. Der Cursor wird mitverschoben und steht
danach hinter den eingefiigten Zeichen.

T: strg+Einfg, Ctrl+Ins, Ctrl+Enter
Maus: Right click =Makro M_RC (Voreinstellung)
Delete marked text, copy it to the buffer

Wie MRK_REP, jedoch wird zusétzlich der markierte Text im Editor-
fenster geloscht.

T: strg+Entf, Ctrl+Del
Delete marked text, insert it at beginning of buffer

Wie MRK_BEG, jedoch wird zusétzlich der markierte Text im Editor-
fenster geloscht.

T: Strg+K- Entf- Posl, Ctrl+K- Del- Home
Delete marked text, append it at end of buffer

Wie MRK_END, jedoch wird zusétzlich der markierte Text im Editor-
fenster geloscht.

T: Strg+K- Ent f- Ende, Ctr1+K-Del- End
Replace marked text with buffer contents

Loscht den markierten Text, ohne ihn vorher im Zwischenspeicher
zu merken, und fiigt den im Zwischenspeicher gemerkten Text an
dieser Stelle ein.

T: Strg+K- Entf- Enter, Ctr1+K- Del- Enter
Maus: Right release = Makro M_RR (Voreinstellung)
Delete marked text without saving it

Loscht den markierten Text, ohne ihn im Zwischenspeicher zu mer-
ken.

T: Strg+K- Entf- Entf, Ctr1+K- Del- Del
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MRK_FND

MRK_DEL_FND

SET_FND:text

MRK_TAG_DEL

MRK_ASK

Find next occurrence of marked text

Sucht im Textfeld nach einem Text, der mit dem markierten Text
ubereinstimmt. Die Suche beginnt mit dem Zeichen nach der Cur-
sor-Position; steht der Cursor in der Anweisungszeile, beginnt die
Suche in der ersten Zeile des Textfeldes. Der Cursor wird an den
Anfang des gefundenen Textes positioniert; wird kein entsprechen-
der Text gefunden, wird der Cursor in die Anweisungszeile positi-
oniert. Grof3- und Kleinbuchstaben werden bei der Suche nicht un-
terschieden.

Falls kein Text markiert ist, so wird nach dem gleichen Text wie
beim letzten MRK_FND oder MRK_DEL_FND gesucht, bzw. nach dem
Text gesucht, der zuletzt mit SET_FND definiert wurde.

Soll nicht vorwirts sondern riickwérts gesucht werden, so muss vor
MRK_FND der Steuerbefehl REVERSE angegeben werden. Die Suche
beginnt in diesem Fall mit dem Zeichen vor der Cursor-Position.

Delete marked text and find next occurrence

Wie MRK_FND, jedoch wird zuvor der markierte Text im Editorfens-
ter geloscht.

Define text for MRK_FND

Definiert die fiir text angegebene Zeichenfolge zum Suchen mit
MRK_FND ohne vorangehende Markierung eines Textes.

Die fiir text angegebene Zeichenfolge muss mit einem frei wahl-
baren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufier Komma und
Leerzeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden.

Mark tag and delete it

Markiert das Tag, in dem der Cursor steht, kopiert das Tag in den
Zwischenspeicher und 16scht dann das Tag im Editorfenster. Falls
der Zwischenspeicher schon Text enthdlt, wird dieser vorher ge-
l6scht.

Maus: Middle click =Makro M_MC (Voreinstellung)
Ask what to do with marked text

Fragt nach, was mit dem markierten Text geschehen soll. Dazu wird
in der Statuszeile eine Leiste mit neun Feldern angezeigt. Als Ant-
wort kann eines dieser Felder mit der linken Maustaste angeklickt
werden; bei jeder anderen Eingabe wird die Markierung aufgeho-
ben und die Eingabe interpretiert.

In der folgenden Tabelle ist fiir die neun Felder jeweils links die
Feldbezeichnung und rechts der Steuerbefehl angegeben, der aus-
gefiihrt wird, wenn das entsprechende Feld angeklickt wird.
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” FIND ”: MRK_FND
"< COPY ”: MRK_BEG
” COPY ”: MRK_REP
” COPY >": MRK_END
” DELETE ”: MRK_DEL_DEL
”< MOVE ”: MRK_DEL_BEG
” MOVE ”: MRK_DEL_REP
” MOVE >”: MRK_DEL_END
” IGNORE ”: MRK_IGN

Maus: Left release =Makro M_LR (Voreinstellung)
MRK_CHG:xx  Change the color for marking of text to xx

Wechselt wihrend des Markierens (nach MRK_INTI) die Farbe, in der
der Text markiert wird. Fiir xx sind folgende Angaben vorgesehen:

xx  Farbe mit dem Hexadezimal-Code xx
NFN Farbe fiir »Number field: normal«
NFC Farbe fiir »Number field: cursor«

NFT Farbe fiir »Number field: typed in«
NFE Farbe fiir »Number field: emphasized«
NFB Farbe fiir »Number field: border«

TFN Farbe fiir »Text field: normal«

TFC Farbe fiir »Text field: cursor«

TFT Farbe fiir »Text field: typed in«

TFE Farbe fiir »Text field: emphasized«
TFM Farbe fiir »Text field: marked«

MLN Farbe fiir »Message line: normal«

MLE Farbe fiir »Message line: emphasized«
MLB Farbe fiir »Message line: border«

CLN Farbe fiir »Command line: normal«
cLc Farbe fiir »Command line: cursor«
cLT Farbe fiir \Command line: typed in«
CLE Farbe fiir »Command line: emphasized«
ciM Farbe fiir »Command line: marked«
SLN Farbe fiir »Status line: normal«

SLE Farbe fiir »Status line: emphasized«

sLB Farbe fiir »Status line: border«
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MRK_MRK

MRK_TST:stab

MRK_STR:stab

PWN Farbe fiir »Popup Window: normal«

pwC Farbe fiir »Popup Window: cursor«

pPwWE Farbe fiir »Popup Window: emphasized«
pwB Farbe fiir »Popup Window: border«

Die moglichen Hexadezimal-Codes und die jeweils fiir die anderen
Angaben aktuell eingestellten Farben kénnen der Tabelle entnom-
men werden, die durch die Tastenkombinationen Ctrl+F bzw.
Strg+F angezeigt wird.

Leave the marked text marked

Wie MRK_IGN (siehe Seite 363), jedoch bleibt die Markierung im
Editorfenster erhalten.

Test marked text

Priift, ob der markierte Text eine in der Such-Tabelle stab (siehe
Seite 329) angegebene Zeichenfolge enthdlt. Die Tabelle darf ma-
ximal 250 Zeichen lang sein und muss mit einem frei wahlbaren
Sonderzeichen, das in der Tabelle selbst nicht vorkommt, eingelei-
tet und abgeschlossen werden.

Hinweis: Ob der markierte Text eine entsprechende Zeichenfolge
enthalt, kann danach mit den unter »Verzweigen in andere Makros«
ab Seite 373 beschriebenen Steuerbefehlen IF_MATCH, NO_MATCH
und DO_MATCH abgefragt werden.

Mark string

Markiert im Textfeld eine in der Such-Tabelle stab (siehe Seite 329)
angegebene Zeichenfolge. Es wird die lingste Zeichenfolge mar-
kiert, die innerhalb der gleichen Zeile wie der Cursor steht und das
Zeichen unter dem Cursor enthilt. Gibt es mehrere gleich lange
Zeichenfolgen, die diese Bedingung erfiillen, so wird die im Textfeld
weiter rechts stehende markiert. Die Tabelle darf maximal 250 Zei-
chen lang sein und muss mit einem frei wéhlbaren Sonderzeichen,
das in der Tabelle selbst nicht vorkommt, eingeleitet und abge-
schlossen werden.

Hinweis: Die Markierung muss danach mit einem der oben be-
schriebenen Steuerbefehle abgeschlossen werden.

Hinweis: Ob der Text eine entsprechende Zeichenfolge enthiilt,
kann danach mit den unter »Verzweigen in andere Makros« weiter
unten beschriebenen Steuerbefehlen IF_MATCH, NO_MATCH und
DO_MATCH abgefragt werden.
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TEST_MRK:stab Test buffer contents

CLR_MRK

SET MRK:text

ADD_MRK:text

APP_MRK:text

Priift, ob der Zwischenspeicher eine in der Such-Tabelle stab (siehe
Seite 329) angegebene Zeichenfolge enthilt. Die Tabelle darf ma-
ximal 250 Zeichen lang sein und muss mit einem frei wahlbaren
Sonderzeichen, das in der Tabelle selbst nicht vorkommt, eingelei-
tet und abgeschlossen werden.

Hinweis: Ob der Zwischenspeicher eine entsprechende Zeichenfol-
ge enthdlt, kann danach mit den unter »Verzweigen in andere Ma-
kros« ab Seite 373 beschriebenen Steuerbefehlen IF_MATCH,
NO_MATCH und DO_MATCH abgefragt werden.

Clear buffer
Loscht den Inhalt des Zwischenspeichers.
Copy text to buffer replacing contents

Kopiert die fiir text angegebene Zeichenfolge in den Zwischen-
speicher. Falls der Zwischenspeicher schon Text enthalt, wird dieser
vorher geloscht.

Die fiir text angegebene Zeichenfolge muss mit einem frei wihl-
baren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufler Komma und
Leerzeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden.

Add text to buffer

Fugt die fiir text angegebene Zeichenfolge am Anfang des im Zwi-
schenspeicher enthaltenen Textes ein.

Die fiir text angegebene Zeichenfolge muss mit einem frei wihl-
baren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufier Komma und
Leerzeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden.

Append text to buffer

Kopiert die fiir text angegebene Zeichenfolge ans Ende des im Zwi-
schenspeicher enthaltenen Textes.

Die fiir text angegebene Zeichenfolge muss mit einem frei wahl-
baren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufier Komma und
Leerzeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden.

ENTER_MRK:text Enter text for buffer

Zeigt die fiir text angegebene Zeichenfolge in der Anweisungszeile
an und wartet, bis die Eingabe einer Zeichenfolge mit der Return-
oder Enter-Taste abgeschlossen wird. Die eingegebene Zeichenfolge
wird in den Zwischenspeicher kopiert. Falls der Zwischenspeicher
schon Text enthdlt, wird dieser vorher geloscht.

Bevor dieser Steuerbefehl aufgerufen wird, muss der Zwischenspei-
cher (z. B. mit SET_MRK, siehe Seite 368) mit einer Zeichenfolge
belegt werden. Diese Zeichenfolge dient als Standardwert fiir die
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FILE_MRK

SEGMENT_MRK

COUNTER_MRK

SAVE_MRK

REST_MRK

EXCH_MRK

X_MRK:atab

DEC_MRK_HEX

Eingabe, falls ohne Text einzugeben nur die Return- oder Enter-
Taste gedriickt wird. Wird die Eingabe mit der Escape-Taste abge-
schlossen, wird eine leere Zeichenfolge in den Zwischenspeicher
kopiert.

Die fiir text angegebene Zeichenfolge muss mit einem frei wahl-
baren Begrenzungszeichen (Sonderzeichen aufier Komma und
Leerzeichen) eingeleitet und abgeschlossen werden.

Copy file name to buffer

Kopiert den Dateinamen in den Zwischenspeicher, der bei Hole-
und Rette-Anweisungen eingesetzt wird, falls er dort weggelassen
wird. (vgl. »Namen abfragen/einstellen/l6schen« Seite 278)

Copy segment name to buffer

Kopiert den Segmentnamen in den Zwischenspeicher, der bei Hole-
und Rette-Anweisungen eingesetzt wird, falls er dort weggelassen
wird. (vgl. »Namen abfragen/einstellen/l6schen« Seite 278)

Copy counter to buffer

Kopiert die Anzahl der Zeichenfolgen in den Zwischenspeicher, die
bei der zuletzt ausgefithrten erweiterten Zeige-Anweisung gefun-
den wurden.

Save buffer
Merkt den Inhalt des Zwischenspeichers.
Restore buffer

Ersetzt den Inhalt des Zwischenspeichers mit dem zuletzt mit
SAVE_MRK oder EXCH_MRK gemerkten Inhalt.

Exchange buffer

Merkt den Inhalt des Zwischenspeichers und ersetzt ihn gleichzei-
tig mit dem zuletzt mit SAVE_MRK oder EXCH_MRK gemerkten In-
halt.

Exchange strings within the buffer

Tauscht im Zwischenspeicher die in der Austausch-Tabelle atab
(siehe Seite 330) angegebenen Zeichenfolgen aus. Die Tabelle darf
maximal 250 Zeichen lang sein und muss mit einem frei wahlbaren
Sonderzeichen, das in der Tabelle selbst nicht vorkommt, eingelei-
tet und abgeschlossen werden.

Decode hexadecimal to decimal within the buffer

Konvertiert die Hexadezimalzahl im Zwischenspeicher (andere Da-
ten diirfen nicht enthalten sein) in eine Dezimalzahl.
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ENC_MRK_HEX

RECALL_MRK

Encode decimal to hexadecimal within the buffer

Konvertiert die Dezimalzahl (ohne Vorzeichen) im Zwischenspei-
cher (andere Daten diirfen nicht enthalten sein) in eine Hexadezi-
malzahl.

Recall buffer
Zeigt die fritheren Inhalte des Zwischenspeichers an.

Soll ein fritherer Inhalt wieder in den Zwischenspeicher geholt wer-
den, so muss dieser mit Pfeil nach unten/oben ausgewéhlt und die
Auswahl mit der Return-Taste bestidtigt werden, oder es muss die
entsprechende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden.

Soll ein fritherer Inhalt nur vollstdndig angezeigt werden, so muss
dieser mit Pfeil nach unten/oben ausgewidhlt und die Auswahl mit
der Enter-Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende
Zeile mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

Um die Liste zu reduzieren, kann mit der Delete-Taste die jeweils
markierte Zeichenfolge aus der Liste entfernt werden. Wird die An-
zeige anschliefend mit der Escape-Taste geloscht, so werden alle
mit der Delete-Taste entfernten Zeichenfolgen wieder in die Liste
aufgenommen.

T: ALT+M (Voreinstellung)

Wiederherstellen geloschter/geanderter Satze

RECALL_DEL

Recall deleted records

Zeigt die Sdtze, die durch Loschen im Textfeld (z. B. mit DEL_REC
oder DEL_REC_NEXT, siehe Seite 362) in der Editor-Datei geloscht
wurden, mit dem Inhalt an, den sie zuvor hatten.

Soll ein Satz wieder hergestellt werden, so muss dieser mit Pfeil nach
unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der Return-Taste be-
statigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der linken
Maustaste angeklickt werden.

Achtung: Die Sédtze werden mit der Satznummer angezeigt, die sie
beim Loschen hatten. Falls sich die Satznummern in der Datei in-
zwischen gedndert wurden, sollte der Satz ggf. nur angezeigt (s. u.)
werden, um dann die Satznummer entsprechend dndern zu kon-
nen.

Soll ein Satz nur vollstindig angezeigt werden, so muss dieser mit
Pfeil nach unten/oben ausgewidhlt und die Auswahl mit der Enter-
Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der
rechten Maustaste angeklickt werden.
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RECALL_MOD

Lesezeichen

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

Um die Liste zu reduzieren, kann mit der Delete-Taste der jeweils
markierte Satz aus der Liste entfernt werden. Wird die Anzeige an-
schlieffend mit der Escape-Taste geloscht, so werden alle mit der
Delete-Taste entfernten Sdtze wieder in die Liste aufgenommen.

T: ALT+L (Voreinstellung)
Recall modified records

Zeigt die Sitze, die durch Andern im Textfeld in der Editor-Datei
gedndert wurden, mit dem Inhalt an, den sie vor der Anderung hat-
ten.

Soll ein Satz wieder hergestellt werden, so muss dieser mit Pfeil nach
unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der Return-Taste be-
statigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der linken
Maustaste angeklickt werden.

Achtung: Die Sédtze werden mit der Satznummer angezeigt, die sie
beim Andern hatten. Falls sich die Satznummer in der Datei in-
zwischen gedndert hat, sollte der Satz ggf. nur angezeigt (s. u.) wer-
den, um dann die Satznummer entsprechend dndern zu kénnen.

Soll ein Satz nur vollstindig angezeigt werden, so muss dieser mit
Pfeil nach unten/oben ausgewidhlt und die Auswahl mit der Enter-
Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der
rechten Maustaste angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

Um die Liste zu reduzieren, kann mit der Delete-Taste der jeweils
markierte Satz aus der Liste entfernt werden. Wird die Anzeige an-
schlieffend mit der Escape-Taste gelOscht, so werden alle mit der
Delete-Taste entfernten Sdtze wieder in die Liste aufgenommen.

T: ALT+K (Voreinstellung)

Im TUSTEP-Editor wird ein Lesezeichen nicht auf eine bestimmte Stelle im Text,
sondern auf eine Satznummer gesetzt. Werden die Sdtze mit der Anweisung u um-
nummeriert oder umgestellt, bleiben die Lesezeichen erhalten und werden den ent-
sprechenden neuen Satznummern zugeordnet. Bei Korrigieren des Textes gilt jedoch

folgendes:

— Wird eine Satznummer geloscht, geht das Lesezeichen verloren, auch wenn der
Text des dazugehorenden Satzes nicht geloscht wird.

— Wird ein Text eines Satzes auf eine andere Satznummer verschoben, wird das
Lesezeichen nicht mitverschoben, sondern bleibt bei der jeweiligen Satznummer.
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DEFINE_BM

PREV_BM

NEXT_BM

SELECT_BM

PREV_VBM

NEXT_VBM

Define bookmark

Steht der Cursor in einem Satz, wird auf diesen Satz ein Lesezeichen
gesetzt; steht er in der Anweisungszeile, wird auf die aktuelle Satz-
position ein Lesezeichen gesetzt.

T: ALT+B (Voreinstellung)

Soll ein Lesezeichen mit einem Namen definiert werden, so kann in
der Anweisungszeile die Anweisung »*=name« eingegeben und mit
der Return-Taste abgeschickt werden; damit wird auf die aktuellen
Satzposition ein Lesezeichen mit dem angegebenen Namen gesetzt.

Go to previous bookmark

Zeigt den Satz mit Umgebung an, der als ndchster vor (oberhalb) der
aktuellen Satzposition ein Lesezeichen hat.

T: ALT+0 (Voreinstellung)
Go to next bookmark

Zeigt den Satz mit Umgebung an, der als nachster nach (unterhalb)
der aktuellen Satzposition ein Lesezeichen hat.

T: ALT+U (Voreinstellung)
Select bookmark

Zeigt den Anfang aller Sdtze mit Lesezeichen an; die Reihenfolge
entspricht der Reihenfolge in der Datei.

Soll einer der Sdtze mit Umgebung angezeigt werden, so muss dieser
mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der
Return-Taste bestitigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile
mit der linken Maustaste angeklickt werden.

T: ALT+I (Voreinstellung)
Go to previous visited bookmark

Zeigt den Satz mit Umgebung an, dessen Lesezeichen als nidchstes
zuvor (frither) verwendet wurde.

T: ALT+F (Voreinstellung)
Go to next visited bookmark

Zeigt den Satz mit Umgebung an, dessen Lesezeichen als nidchstes
danach (spéter) verwendet wurde (nur unmittelbar nach dem Steu-
erbefehl PREV_VBM moglich).

T: ALT+S (Voreinstellung)
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SELECT_VBM

Select visited bookmark

Zeigt den Anfang aller Sdtze mit Lesezeichen an; die Reihenfolge
entspricht der Reihenfolge in der die Lesezeichen verwendet wur-
den.

Soll einer der Sdtze mit Umgebung angezeigt werden, so muss dieser
mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der
Return-Taste bestitigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile
mit der linken Maustaste angeklickt werden.

T: ALT+D (Voreinstellung)

Verzweigen in andere Makros

DO:name

SWITCH:name

Do macro

Ruft das Editormakro mit dem angegebenen Namen auf und fithrt
es aus. Falls dabei kein Fehler auftritt, werden danach die nach die-
sen Steuerbefehl folgenden Steuerbefehle ausgefiihrt.

Switch to macro

Ruft das Editormakro mit dem angegebenen Namen auf und fithrt
es aus.

Hinweise:

Dieser Steuerbefehl ist nur als letzter in einem Makro sinnvoll;
nachfolgende Steuerbefehle wiirden nie ausgefiihrt.

Sollen mehrere Makros (mit verschiedenen Namen) die gleiche
Leistung erbringen, geniigt es, ein einziges Makro ausfiihrlich mit
den entsprechenden Makroanweisungen zu definieren und in den
anderen Makros nur diesen Steuerbefehl mit dem Namen des aus-
fihrlich definierten Makros anzugeben.

SWITCH:erg?name Display macro bar and switch to a macro

Zeigt die tempordre bzw. imagindre Makroleiste name an und wartet
auf genau eine Eingabe. Aus der im swITCH-Befehl angegebenen
Namensergdnzung erg und der unmittelbar nachsten Eingabe wird
ein Name zusammengesetzt und das Makro mit diesem Namen auf-
gerufen. Ist kein Makro mit diesem Namen definiert, wird ein Si-
gnalton (BEEP) ausgegeben; dann werden die nach diesen Steuer-
befehl folgenden Makroanweisungen ausgefiihrt.

Weitere Einzelheiten und die Definition von Makroleisten sind ab
Seite 289 beschrieben.
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SWITCH:erg?

RETRY

CHAR

KEY

Wait for input and switch to a macro

Wie SWITCH: erg?name, jedoch ohne Anzeige einer Makroleiste. Es
wird wie bei der Anzeige einer imagindren Makroleiste auf genau
eine Eingabe mit der Tastatur gewartet und dann ein Makro aufge-
rufen.

Weitere Einzelheiten sind ab Seite 289 beschrieben.
Retry SWITCH

Springt innerhalb eines Makros zum vorangehenden Steuerbefehl
SWITCH:erg?name bzw. SWITCH:erg? zuriick und fithrt das Ma-
kro ab dieser Stelle erneut aus.

Dieser Steuerbefehl besitzt einen internen Zihler. Er kann durch
eine vorangehende Haufigkeitsangabe (z. B. 10+RETRY) auf einen
bestimmten Anfangswert gesetzt werden; fehlt die Haufigkeitsan-
gabe, hat er den Anfangswert 1. Bei jeder Ausfithrung des Steuer-
befehls wird zuerst gepriift, ob der Zihler O ist. Wenn er nicht 0 ist,
wird er um 1 erniedrigt, und dann wird zum vorangehenden
SwWITCH-Befehl zuriickgesprungen; wenn er O ist, wird nicht mehr
zurlickgesprungen, sondern es werden die nachfolgenden Makro-
anweisungen ausgefiihrt.

Hinweis: Die Makroanweisungen hinter SWITCH:erg?name bzw.
SWITCH:erg? werden nur ausgefiihrt, wenn durch die Eingabe
kein Name eines definierten Makros entstanden ist, wenn also eine
nicht vorgesehene Eingabe erfolgte. Zwischen SWITCH und RETRY
konnen dann z. B. mit DISPLAY (siehe Seite 382) Hinweise ausge-
geben werden, um dann vielleicht eine vorgesehene Eingabe, fiir
die ein Makro definiert ist, zu erhalten. Durch die Angabe n«RETRY
kann mit n die maximale Anzahl der Fehlversuche festgelegt wer-
den; erst nach diesen n Fehlversuchen werden die hinter RETRY
folgenden Makroanweisungen ausgefiihrt.

Write character

Schreibt das Zeichen, das zuletzt eingegeben wurde, als einer der
Steuerbefehle SWITCH:erg?name oder SWITCH:erg? auf eine Ein-
gabe gewartet hat, an die aktuelle Cursor-Position. Eingaben mit
der Maus, Tastenkombinationen fiir Steuerzeichen und Funktions-
tasten bleiben dafiir unberiicksichtigt.

Execute key

Wertet die Eingabe aus, die zuletzt fiir einen der Steuerbefehle
SWITCH:erg?name und SWITCH:erg? erfolgte.

Wurde zuletzt ein Zeichen eingegeben, so wirkt dieser Steuerbefehl
wie der Steuerbefehl CHAR; wurde eine Tastenkombination fiir ei-
nen Steuerbefehl eingegeben, wird dieser ausgefiihrt; wurde eine
Funktionstaste gedriickt, wird die entsprechende Funktion aufge-
rufen; wurde eine Tastenkombination fiir einen Makroaufruf einge-
geben, wird das entsprechende Makro aufgerufen.
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REPL_ABBR

SELECT_ABBR

NEXT_CR:name

NEXT_CR: *

Replace abbreviation

Loscht den Namen, in dem bzw. hinter dem der Cursor steht, er-
gdnzt den Namen um einen Abkiirzungspunkt und ruft das Makro
mit diesem Namen auf. Falls der Cursor nicht in oder hinter einem
Namen steht, wird das Makro mit dem Namen ».« aufgerufen.

T: ALT+P (Voreinstellung)
Select abbreviation

Zeigt den Anfang aller Makros an, deren Namen mit einem Abkiir-
zungspunkt endet.

Soll eines dieser Makros ausgefiihrt werden, so muss dieses mit Pfeil
nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der Return-
Taste bestitigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile mit der
linken Maustaste angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

Um die Liste zu reduzieren, kann mit der Delete-Taste das jeweils
markierte Makro aus der Liste entfernt werden. Wird die Anzeige
anschlieflend mit der Escape-Taste geloscht, so werden alle mit der
Delete-Taste entfernten Makros wieder in die Liste aufgenommen.

T: ALT+Y (Voreinstellung)
Switch to macro when executing CR next time

Wenn der Steuerbefehl CR zum néchsten Mal ausgefiihrt werden
soll (z. B. beim Driicken der Return-Taste), wird stattdessen das Ma-
kro mit dem angegebenen Namen aufgerufen und ausgefiihrt.

Continue macro when executing CR next time

Die Abarbeitung des Makros wird unterbrochen; wenn der Steuer-
befehl CR zum nédchsten Mal ausgefiihrt werden soll (z. B. beim Drii-
cken der Return-Taste), wird stattdessen die Abarbeitung des Ma-
kros fortgesetzt.

NEXT_TAB:name Switch to macro when executing TAB next time

NEXT_TAB: %

Wenn der Steuerbefehl TAB zum nachsten Mal ausgefithrt werden
soll (z. B. beim Driicken der Tabulatortaste), wird stattdessen das
Makro mit dem angegebenen Namen aufgerufen und ausgefiihrt.

Continue macro when executing TAB next time

Die Abarbeitung des Makros wird unterbrochen; wenn der Steuer-
befehl TAB zum néchsten Mal ausgefiihrt werden soll (z. B. beim
Driicken der Tabulatortaste), wird stattdessen die Abarbeitung des
Makros fortgesetzt.
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NEXT_BTAB:name Switch to macro when executing BACKTAB next time

Wenn der Steuerbefehl BACKTAB zum nédchsten Mal ausgefiihrt wer-
den soll (z. B. beim Driicken der Shift- und Tabulatortaste), wird
stattdessen das Makro mit dem angegebenen Namen aufgerufen
und ausgefiihrt.

NEXT_BTAB:x Continue macro when executing BACKTAB next time

Die Abarbeitung des Makros wird unterbrochen; wenn der Steuer-
befehl BACKTAB zum nédchsten Mal ausgefiihrt werden soll (z. B.
beim Driicken der Shift- und Tabulatortaste), wird stattdessen die
Abarbeitung des Makros fortgesetzt.

NEXT_M_AR:name Switch to macro when releasing any mouse key

Bei der ndchsten Ausfithrung einer Mausaktion »Release« (siehe Sei-
te 342) wird unabhédngig davon, ob eine Zusatztaste (Shift, Ctrl oder
Alt) gedriickt ist oder nicht, das Makro mit dem angegebenen Na-
men aufgerufen und ausgefiihrt.

NEXT_M_AR:x Continue macro when releasing any mouse key

Die Abarbeitung des Makros wird unterbrochen und dann fortge-
setzt, wenn zum nichsten Mal eine Mausaktion »Release« ausge-
fihrt wird.

IF_EMPTY:name Switch to macro if file is empty

Wenn die Editor-Datei leer ist, wird das Makro mit dem angegebe-
nen Namen aufgerufen und ausgefithrt; andernfalls werden die
nach dem Steuerbefehl folgenden Makroanweisungen ausgefiihrt.

NOT_EMPTY : name Switch to macro if file is not empty

Wenn die Editor-Datei nicht leer ist, wird das Makro mit dem ange-
gebenen Namen aufgerufen und ausgefiihrt; andernfalls werden
die nach dem Steuerbefehl folgenden Makroanweisungen ausge-
fihrt.

DO_EMPTY :name Do macro if file is empty

Wenn die Editor-Datei leer ist, wird das Makro mit dem angegebe-
nen Namen aufgerufen und ausgefiithrt; andernfalls werden gleich
die nach dem Steuerbefehl folgenden Makroanweisungen ausge-
fihrt. Falls bei der Ausfithrung des aufgerufenen Makros kein Fehler
auftritt, werden danach ebenfalls die nach diesem Steuerbefehl fol-
genden Steuerbefehle ausgefiihrt.

IF_ZERO:name Switch to macro if record number is zero

Wenn die aktuelle Satzposition Null (0.0/0 bzw. 0/0) ist, wird das
Makro mit dem angegebenen Namen aufgerufen und ausgefiihrt;
andernfalls werden die nach dem Steuerbefehl folgenden Makro-
anweisungen ausgefiihrt.
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NOT_ZERO:name Switch to macro if record number is not zero

Wenn die aktuelle Satzposition nicht Null (0.0/0 bzw. 0/0) ist,
wird das Makro mit dem angegebenen Namen aufgerufen und aus-
gefiihrt; andernfalls werden die nach dem Steuerbefehl folgenden
Makroanweisungen ausgefiihrt.

DO_ZERO:name Do macro if record number is zero

Wenn die aktuelle Satzposition Null (0.0/0 bzw. 0/0) ist, wird das
Makro mit dem angegebenen Namen aufgerufen und ausgefiihrt;
andernfalls werden gleich die nach dem Steuerbefehl folgenden
Makroanweisungen ausgefiihrt. Falls bei der Ausfithrung des aufge-
rufenen Makros kein Fehler auftritt, werden danach ebenfalls die
nach diesem Steuerbefehl folgenden Steuerbefehle ausgefiihrt.

IF_FIRST:name Switch to macro if file is edited the first time

Wenn die Datei zum ersten Mal ediert wird (genauer: wenn noch
keine Einstellung der Farbe oder Tags in der Datei vermerkt ist), wird
das Makro mit dem angegebenen Namen aufgerufen und ausge-
fihrt; andernfalls werden die nach dem Steuerbefehl folgenden
Makroanweisungen ausgefiihrt.

NOT_FIRST:name Switch to macro if file is not edited the first time

Wenn die Datei nicht zum ersten Mal ediert wird (genauer: wenn
schon die Einstellung der Farbe oder Tags in der Datei vermerkt ist),
wird das Makro mit dem angegebenen Namen aufgerufen und aus-
gefiihrt; andernfalls werden die nach dem Steuerbefehl folgenden
Makroanweisungen ausgefiihrt.

DO_FIRST:name Do macro if file is edited the first time

Wenn die Datei zum ersten Mal ediert wird (genauer: wenn noch
keine Einstellung der Farbe oder Tags in der Datei vermerkt ist), wird
das Makro mit dem angegebenen Namen aufgerufen und ausge-
fithrt; andernfalls werden gleich die nach dem Steuerbefehl folgen-
den Makroanweisungen ausgefiihrt. Falls bei der Ausfithrung des
aufgerufenen Makros kein Fehler auftritt, werden danach ebenfalls
die nach diesem Steuerbefehl folgenden Steuerbefehle ausgefiihrt.

IF_MATCH:name Switch to macro in case of match

Wenn die unten (nach dem Steuerbefehl DO_MATCH) beschriebene
MATCH-Bedingung erfiillt ist, wird das Makro mit dem angegebe-
nen Namen aufgerufen und ausgefithrt; andernfalls werden die
nach dem Steuerbefehl folgenden Makroanweisungen ausgefiihrt.

NO_MATCH:name Switch to macro in case of no match

Wenn die unten (nach dem Steuerbefehl DO_MATCH) beschriebene
MATCH-Bedingung nicht erfillt ist, wird das Makro mit dem ange-
gebenen Namen aufgerufen und ausgefiihrt; andernfalls werden
die nach dem Steuerbefehl folgenden Makroanweisungen ausge-
fihrt.
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DO_MATCH:name

Do macro in case of match

Wenn die unten beschriebene MATCH-Bedingung erfiillt ist, wird
das Makro mit dem angegebenen Namen aufgerufen und ausge-
fihrt; andernfalls werden gleich die nach dem Steuerbefehl folgen-
den Makroanweisungen ausgefiihrt. Falls bei der Ausfithrung des
aufgerufenen Makros kein Fehler auftritt, werden danach ebenfalls
die nach diesem Steuerbefehl folgenden Steuerbefehle ausgefiihrt.

MATCH-Bedingung:

Die letzte ausgefithrte Anweisung war eine erweiterte Zeige-An-
weisung; bei ihrer Ausfithrung wurde eine Zeichenfolge gefun-
den und seither wurde keiner der unten genannten Steuerbefeh-
le ausgefiihrt.

Die letzte ausgefithrte Anweisung war eine erweiterte Losche-An-
weisung; bei ihrer Ausfithrung wurde eine Zeichenfolge gefun-
den und seither wurde keiner der unten genannten Steuerbefeh-
le ausgefiihrt.

Die letzte ausgefiihrte Anweisung war eine Austausch-Anwei-
sung; bei ihrer Ausfiihrung wurde eine Zeichenfolge ausge-
tauscht und seither wurde keiner der unten genannten Steuer-
befehle ausgefiihrt.

Die letzte ausgefiihrte Anweisung war eine Such-Anweisung; bei
ihrer Ausfithrung wurde eine Zeichenfolge gefunden und seither
wurde keiner der unten genannten Steuerbefehle ausgefiihrt.
Nach der letzten Anweisung wurde noch der Steuerbefehl
JMP_DN ausgefiihrt und dabei zwischen der aktuellen Cursor-
Position und dem Ende des Textfeldes eine hervorgehobene Zei-
chenfolge gefunden.

Nach der letzten Anweisung wurde noch der Steuerbefehl
JMp_UP ausgefithrt und dabei zwischen der aktuellen Cursor-
Position und dem Anfang des Textfeldes eine hervorgehobene
Zeichenfolge gefunden.

Nach der letzten Anweisung wurde noch einer der Steuerbefehle
MRK_FND, MRK_DEL_FND, FND_BEG, FND_END oder FND_BLANK
ausgefiihrt und dabei zwischen der aktuellen Cursor-Position
und dem Ende des Textfeldes eine entsprechende Zeichenfolge
gefunden.

Nach der letzten Anweisung wurde noch der Steuerbefehl
NEXT_REC ausgefiihrt und dabei zwischen der aktuellen Cursor-
Position und dem Ende des Textfeldes ein weiterer Satz gefunden.
Nach der letzten Anweisung wurde noch der Steuerbefehl
PREV_REC ausgefiihrt und dabei zwischen der aktuellen Cursor-
Position und dem Anfang des Textfeldes ein weiterer Satz gefun-
den.

Nach der letzten Anweisung wurde noch der Steuerbefehl
FND_TAG_POS ausgefiihrt und zu diesem Zeitpunkt der Satz der
aktuellen Tag-Position mit der Satznummer angezeigt.
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CHECK_FN

CHECK_FT

CHECK_FC

CHECK_FX

- Nach der letzten Anweisung wurde noch einer der Steuerbefehle
MRK_STR, MRK_TST oder TEST_MRK ausgefiihrt und dabei eine
entsprechende Zeichenfolge gefunden.

- Nach der letzten Anweisung wurde noch der Steuerbefehl
SET_MATCH ausgefiihrt.

- Nach der letzten Anweisung wurde der Steuerbefehl CLR_MATCH
nicht ausgefiihrt.

Entscheidend ist jeweils nur die zuletzt ausgefithrte Anweisung
bzw. nur der zuletzt ausgefiihrte Steuerbefehl.

Check file name

Wenn mit dem Makro FN_# eine Such-Tabelle definiert ist (vgl. Seite
288), wird eine entsprechende Zeichenfolge im Dateinamen (ge-
nauer: in der Dateibezeichnung der Form »Projektname*Dateina-
me«) gesucht. Falls die n-te Zeichenfolge der Such-Tabelle als erste
gefunden wird, erfolgt der Aufruf des Makros FN_#, wobei an Stelle
des Nummernzeichens die Zahl n eingesetzt wird; falls keine ent-
sprechende Zeichenfolge gefunden wird, erfolgt der Aufruf des Ma-
kros FN_0 (# = Ziffer 0).

Check file title

Wenn mitdem Makro FT_# eine Such-Tabelle definiert ist (vgl. Seite
288), wird eine entsprechende Zeichenfolge im Dateititel gesucht.
Falls die n-te Zeichenfolge der Such-Tabelle als erste gefunden wird,
erfolgt der Aufruf des Makros FT_#, wobei an Stelle des Nummern-
zeichens die Zahl n eingesetzt wird; falls keine entsprechende Zei-
chenfolge gefunden wird, erfolgt der Aufruf des Makros FT_0
(# = Ziffer 0).

Check file contents

Wenn mitdem Makro FC_# eine Such-Tabelle definiert ist (vgl. Seite
288), wird eine entsprechende Zeichenfolge im ersten Satz der Edi-
tor-Datei gesucht. Falls die n-te Zeichenfolge der Such-Tabelle als
erste gefunden wird, erfolgt der Aufruf des Makros FC_#, wobei an
Stelle des Nummernzeichens die Zahl n eingesetzt wird; falls keine
entsprechende Zeichenfolge gefunden wird, erfolgt der Aufruf des
Makros FC_0 (# = Ziffer 0).

Check file contents extended

Wenn mitdem Makro Fx_ # eine Such-Tabelle definiert ist (vgl. Seite
288), wird eine entsprechende Zeichenfolge im ersten und im zwei-
ten Satz der Editor-Datei gesucht. Falls die n-te Zeichenfolge der
Such-Tabelle als erste gefunden wird, erfolgt der Aufruf des Makros
FX_#, wobei an Stelle des Nummernzeichens die Zahl n eingesetzt
wird; falls keine entsprechende Zeichenfolge gefunden wird, erfolgt
der Aufruf des Makros Fx_0 (# = Ziffer 0).
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Anzeigen von Daten

SHW_BEG

SHW_CUR

SHW_END

Show data from the begin of file
Zeigt die Sdtze vom Dateianfang an.

Wurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

Show data around the current record
Zeigt die Sdtze um die aktuelle Satzposition.

Falls der Cursor in einem Satz steht, wird zuerst die aktuelle Satz-
position auf die Satznummer dieses Satzes gesetzt.

Falls die Satzposition Null ist, werden die Sdtze wie bei SHW_BEG
vom Dateianfang an gezeigt.

Waurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

Maus: shift+Left click =Makro S_LC (Voreinstellung)
Show data from the end of file
Zeigt die Sdtze vom Dateiende her.

Waurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

Anzeigen von Meldungen

MESSAGE:"text” Show text in message line

Zeigt den angegebenen Text in der Meldungszeile an. Der Text muss
mit einem frei wihlbaren Sonderzeichen, das im Text selbst nicht
vorkommt, eingeleitet und abgeschlossen werden.

Der Text wird in der fiir die Meldungszeile eingestellten Farbe ange-
zeigt. Soll er in einer anderen Farbe angezeigt werden, so kann nach
"text” durch einen Doppelpunkt getrennt der entsprechende He-
xadezimal-Code angegeben werden. Die moglichen Hexadezimal-
Codes konnen der Tabelle entnommen werden, die durch die Tas-
tenkombination Ctr1+F bzw. St rg+F angezeigt wird.

Wird als Text eine leere Zeichenfolge angegeben, so wird der in der
Anweisungszeile stehende Text angezeigt. Damit ist es moglich, ei-
nen dynamisch erstellten Text anzuzeigen.

STATUS:"text” Show text in status line

Zeigt den angegebenen Text links im freien Bereich der Statuszeile
an. Der Text muss mit einem frei wahlbaren Sonderzeichen, das im
Text selbst nicht vorkommt, eingeleitet und abgeschlossen werden.
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Der Text wird in der fiir die Statuszeile eingestellten Farbe angezeigt.
Soll er in einer anderen Farbe angezeigt werden, so kann nach
"text” durch einen Doppelpunkt getrennt der entsprechende He-
xadezimal-Code angegeben werden. Die moglichen Hexadezimal-
Codes konnen der Tabelle entnommen werden, die durch die Tas-
tenkombination Ctr1+F bzw. St rg+F angezeigt wird.

Wird als Text eine leere Zeichenfolge angegeben, so wird der in der
Anweisungszeile stehende Text angezeigt. Damit ist es moglich, ei-
nen dynamisch erstellten Text anzuzeigen.

Anzeigen von Makroleisten

Die Definition von Makroleisten ist ab Seite 289 beschrieben.

Die folgenden Steuerbefehle beziehen sich auf permanente und optionale Makroleis-
ten. Tempordre oder imagindre Makroleisten kénnen mit dem Steuerbefehl
SWITCH:erg?name (siehe Seite 373) angezeigt werden.

CHG_MACROS : name[] Change macro bar

Zeigt die permanente Makroleiste name in der Menii-Zeile an. Fehlt
der Name (nicht aber die Tilde), so wird die namenlose permanente
Makroleiste angezeigt.

CHG_MACROS : name * Change macro bar

HIDE_MACROS

SHOW_MACROS

WHICH_MACRO

Zeigt die optionale Makroleiste name in der Meldungszeile an. Fehlt
der Name (nicht aber der Stern), so wird die namenlose optionale
Makroleiste angezeigt.

Hide macro bar

Zeigt die optionale Makroleiste (in der Meldungszeile) nicht mehr
an, bis einer der Steuerbefehle SHOW_MACROS, ENTER oder CONF IRM
ausgefiihrt wird.

Show macro bar

Zeigt die optionale Makroleiste (in der Meldungszeile) wieder an,
falls sie mit einer Meldung des Editors verdeckt ist.

Which macro bar

Falls eine permanente bzw. optionale Makroleiste eingestellt ist,
werden ihre Namen (zu Kontrollzwecken) in der Statuszeile ab-
wechselnd angezeigt.
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Anzeigen von Meniis

SELECT :name

Select macro from menu

Zeigt den Inhalt des Segments name aus der fiir Ments definierten
Datei zur Auswahl eines Editormakros im Editorfenster an.

Jede Zeile des Segments muss der Form »name: Kommentar«(ohne
Anfiihrungszeichen) geniigen. Angezeigt werden nur die Kommen-
tare. Nach Auswahl eines Kommentars wird die Anzeige wieder ge-
l6scht und das Makro mit dem dazugehorenden Namen aufgerufen.
Die Auswahl kann durch Anklicken mit der linken Maustaste erfol-
gen oder durch Driicken der Return-Taste nachdem der Cursor ggf.
mit den Pfeiltasten in die entsprechende Zeile positioniert wurde.

Ist kein Makro mit dem entsprechenden Namen definiert, wird ein
Signalton (BEEP) ausgegeben; die auf den Steuerbefehl SELECT fol-
genden Steuerbefehle werden in diesem Fall nicht ausgefiithrt. Wird
kein Kommentar ausgewdhlt, sondern die Anzeige mit der Escape-
Taste wieder geloscht, so werden die auf den Steuerbefehl SELECT
folgenden Steuerbefehle ausgefiihrt.

Stehen im Kommentartext Zeichenfolgen der Form #: (xx) , wobei
xx ein Hexadezimal-Code ist, so werden die in der Zeile nachfol-
genden Zeichen in der entsprechenden Farbe dargestellt. Fir xx
sind die gleichen Angaben vorgesehen wie fiir den Steuerbefehl
MRK_CHG: xx (siehe Seite 366). Mit #: (PWN) kann auf die vorein-
gestellte Farbe zuriickgestellt werden.

Hinweis: Aus welcher Datei die Meniis geholt werden, kann beim
Aufruf des Editors iiber die Spezifikation DEFINITIONEN bestimmt
werden (siehe Seite 151).

Anzeigen von Hilfetexten

HELP

Call online help

Ruft das Online-Hilfe-Programm auf (siehe Kommando #HILFE
Seite 161).

T:ctrl+0

DISPLAY:name Display help text

Zeigt den Inhalt des Segments name aus der fiir Hilfetexte definier-
ten Datei im Editorfenster an. Die Anzeige kann durch Driicken der
Leertaste oder Escape-Taste wieder geloscht werden. Mit der Tasten-
kombination Ctr1+P bzw. St rg+P wird der Inhalt des angezeigten
Segments ins Zweitprotokoll kopiert und die Anzeige wieder ge-
l6scht.

Stehen im Hilfetext Zeichenfolgen der Form # : (xx) , wobei xx eine
Farbangabe ist, so werden die in der Zeile nachfolgenden Zeichen in
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DISPLAY_MRK

der entsprechenden Farbe dargestellt. Fiir xx sind die gleichen An-
gaben vorgesehen wie fiir den Steuerbefehl MRK_CHG: xx (siehe Sei-
te 366). Mit #: (PWN) kann auf die voreingestellte Farbe zuriickge-
stellt werden.

Hinweis: Aus welcher Datei die Hilfetexte geholt werden, kann
beim Aufruf des Editors tiber die Spezifikation DEFINITIONEN be-
stimmt werden (siehe Seite 151).

Display buffer
Zeigt den aktuellen Inhalt des Zwischenspeichers an.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

An Stellen, an denen im Zwischenspeicher die Zeichenfolge
#: (NL) steht, wird in der Anzeige eine neue Zeile begonnen.

Stehen im Zwischenspeicher Zeichenfolgen der Form 4 : (xx), wo-
bei xx eine Farbangabe ist, so werden die in der Zeile nachfolgenden
Zeichen in der entsprechenden Farbe dargestellt. Fir xx sind die
gleichen Angaben vorgesehen wie fiir den Steuerbefehl
MRK_CHG: xx (siehe Seite 366). Mit #: (PWN) kann auf die vorein-
gestellte Farbe zuriickgestellt werden.

Hinweis: Der anzuzeigende Text kann z. B. mit den Steuerbefehlen
ADD_MRK und APP_MRK (siehe Seite 368) im Zwischenspeicher zu-
sammengestellt werden.

Anzeigen vorgesehener Tags

SELECT_TAG

Select tag from menu

Wenn der Cursor auflerhalb eines Tags steht, wird eine Liste der Tags
angezeigt, die an der Cursor-Position in der Tag-Hierarchie erlaubt
sind; wenn der Cursor innerhalb eines Tags steht, wird eine Liste der
Attribute angezeigt, die in dem betreffenden Tag erlaubt sind. Dazu
miissen alle erlaubten Tags mit ihren Attributen in einer Tag-Grup-
pe definiert und diese als aktuelle Tag-Gruppe eingestellt sein. Die
Anweisungen dafiir sind im Kapitel »Tag-Priifung definieren/...«
(siehe Seite 298) beschrieben.

Soll eines dieser Tags bzw. Attribute an der Cursor-Position einge-
fiigt werden, so muss dieses mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt
und die Auswahl mit der Return-Taste bestétigt werden, oder es
muss die entsprechende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt
werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

T: ALT+G (Voreinstellung)
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Anzeigen des Inhalts einer Segment-Datei

FETCH_SEGM Fetch segment

Zeigt das Inhaltsverzeichnis der eingestellten Segment-Datei (siehe
Seite 278) an.

Soll ein Segment in die Editor-Datei geholt werden, so muss dieses
mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl mit der
Return-Taste bestédtigt werden, oder es muss die entsprechende Zeile
mit der linken Maustaste angeklickt werden.

Soll das Segment nicht automatisch geholt werden, sondern nur die
entsprechende Anweisung in die Anweisungszeile geschrieben wer-
den, so muss dieses mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die
Auswahl mit der Enter-Taste bestatigt werden, oder es muss die ent-
sprechende Zeile mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

T: ALT+H (Voreinstellung)

Ubernehmen von zusitzlichen Definitionen

DEFINE:name Take over definitions

Ubernimmt zusitzlich die Definitionen, die im Segment name in
der fiir zusétzliche Definitionen definierten Datei stehen.

Hinweis: Aus welcher Datei die zusdtzliche Definitionen geholt wer-
den, kann beim Aufruf des Editors fiiber die Spezifikation
DEFINITIONEN bestimmt werden (siehe Seite 151).

Tags

Ein Tag ist eine in spitzen Klammern eingeschlossene Zeichenfolge mit einer der
folgenden Formen:

<name>
<name attributl=wertl, attribut2=wert2, ... >
</name>
<name/>
<name attributl=wertl, attribut2=wert2, ... />

Damit die nachfolgend beschriebenen Steuerbefehlen die angegebene Wirkung ha-
ben, miissen folgende Bedingungen erfiillt sein:

Die spitzen Klammern diirfen nur als Anfangs- bzw. Endekennung von Tags, in
Akzent-Codierungen (z. B. »%<«) oder in den Codes fiir doppelte Anfithrungszei-
chen (»#.<«und »#.>«) vorkommen; andere spitze Klammern miissen z. B. mit
A< bzw. > codiert sein.
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— Anfangs- und Endekennung eines Tags (beide spitze Klammern) miissen im selben

Satz stehen.

RD_TAG_NAME

WR_TAG_NAME

ADD_STRT_TAG

ADD_END_TAG

SET_TAG_POS

FND_TAG_POS

Read tag name

Liest den Namen des Tags, in dem der Cursor steht, und speichert
ihn als Tag-Namen.

Write tag name

Schreibt den mit RD_TAG_NAME gemerkten Tag-Namen an die ak-
tuelle Cursor-Position.

Add start tag

Sucht im Textfeld ab der Cursor-Position vorwirts nach einem
Ende-Tag, zu dem im durchsuchten Text kein Anfangs-Tag vorhan-
den ist, und fiigt an der Cursor-Position das entsprechende An-
fangs-Tag ein.

T: ALT+A (Voreinstellung)
Add end tag

Sucht im Textfeld ab der Cursor-Position riickwérts nach einem An-
fangs-Tag, zu dem im durchsuchten Text kein Ende-Tag vorhanden
ist, und fiigt an der Cursor-Position das entsprechende Ende-Tag
ein.

T: ALT+E (Voreinstellung)

Set tag position
Merkt die Tag-Position des Tags, in dem der Cursor steht.
Voraussetzung: Satznummern miissen angezeigt sein.

Eine Tag-Position besteht aus der Satznummer des entsprechenden
Satzes und einer Zahl, die angibt, um das wievielte Tag es sich in
diesem Satz handelt. Steht der Cursor nicht innerhalb eines Tags,
gibt die Zahl an, wieviele Tags in diesem Satz vor dem Cursor stehen.

Hinweis: Die so gemerkte Tag-Position gilt zugleich als aktuelle Tag-
Position bis diese durch eine der Anweisungen TSV oder TSR ge-
andert wird.

Find tag position

Setzt den Cursor in das Tag, das der aktuellen Tag-Position ent-
spricht. Enthdlt der Satz weniger Tags, springt der Cursor ans Ende
des Satzes.

Voraussetzung: Satz muss mit Nummer angezeigt sein. Falls der ent-
sprechende Satz nicht oder ohne Nummer angezeigt wird, ist die
Bedingung fiir NO_MATCH erfiillt.
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SHOW_TAGS

XPATH_MRK

SHW_STRT_TAG

SHW_END_TAG

Beispiel:
Y, f=FND_TAG_POS, NO_MATCH:ff
Y, ff=CLR_CMD_LINE, ”ZU,x"”, ENTER, FND_TAG_POS

Hinweis: Die aktuelle Tag-Position wird durch den Steuerbefehl
SET_TAG_POS und durch die Anweisungen TSV und TSR bestimmt.

Show open tags

Prift die Tags vom Dateianfang an bis zur Cursor-Position und zeigt
die an der Cursor-Position noch offenen Tags an. Steht der Cursor in
der Anweisungszeile, so werden die Tags bis zur aktuellen Satzpo-
sition gepriift (vgl. »Anzeigen offener Tags« Seite 316). Hinter jedem
Tag wird in eckigen Klammern angegeben, das wievielte gleichna-
mige Tag es ist, das jeweils dieselben (!) iibergeordneten Tags hat;
beim jeweils ersten Tag wird diese Angabe (»[1]«) unterdriickt.

Wurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

T: ALT+T (Voreinstellung)
Copy xpath to buffer

Kopiert die Namen der Tags in den Zwischenspeicher, die bei der
zuletzt ausgefithrten Anweisung tz (vgl. »Anzeigen offener Tags«
Seite 316) bzw. Steueranweisung SHOW_TAGS als offen angezeigt
wurden.

Show start tag

Sucht von der Cursor-Position an zum Dateianfang hin (riickwérts)
nach dem nichsten Anfangs-Tag, fiir das in den durchsuchten Da-
ten kein entsprechendes Ende-Tag vorhanden ist, und zeigt den
betreffenden Satz an. Steht der Cursor in der Anweisungszeile, so
wird von der aktuellen Tag-Position an gesucht (vgl. »Suchen von
Tags« Seite 319).

Wurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

T: ALT+R (Voreinstellung)
Show end tag

Sucht von der Cursor-Position an zum Dateiende hin (vorwirts)
nach dem nachsten Ende-Tag, fiir das in den durchsuchten Daten
kein entsprechendes Anfangs-Tag vorhanden ist, und zeigt den be-
treffenden Satz an. Steht der Cursor in der Anweisungszeile, so wird
von der aktuellen Tag-Position an gesucht (vgl. »Suchen von Tags«
Seite 319).

Wurden im Textfeld Anderungen vorgenommen, so werden diese
zuvor in die Datei iibertragen.

T: ALT+V (Voreinstellung)
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Laufende Nummer

Der Editor verwaltet intern eine laufende Nummer. Sie hat zu Anfang einer TUSTEP-
Sitzung den Wert Null und kann mit den folgenden Steuerbefehlen verdndert und
verwendet werden. Fiir die Nummer sind Zahlenwerte von 0 bis 999999999 zugelas-

sen.

RD_NUM

DEC_NUM

INC_NUM

WR_NUM

RST_NUM

Satznummer

REC_NR

RD_REC_NR

WR_REC_NR

Read and set current number

Liest eine an der aktuellen Cursor-Position stehende Ziffernfolge als
Zahl ein und speichert sie als laufende Nummer. Steht an der ak-
tuellen Cursor-Position keine Ziffernfolge, bleibt die laufende
Nummer unverdndert.

Decrement current number by 1

Erniedrigt die laufende Nummer um 1.

Increment current number by 1

Erhoht die laufende Nummer um 1.

Write current number

Schreibt die laufende Nummer an die aktuelle Cursor-Position.
Reset current number to O

Setzt die laufende Nummer auf Null zuriick.

Write current record number

Schreibt die aktuelle Satznummer (d. i. die in der Anweisungszeile
nach »+=« stehende Satznummer) an die aktuelle Cursor-Position.

Read record number

Liest eine an der aktuellen Cursor-Position stehende Satznummer
und merkt sie. Steht der Cursor im Feld mit der Satznummer, darf er
auch vor oder hinter der Satznummer stehen.

Write record number

Schreibt die mit RD_REC_NR gelesene Satznummer an die aktuelle
Cursor-Position.

Seitennummer

PAGE_NR

Write current page number

Schreibt die aktuelle Seitennummer (d. i. die in der Anweisungszei-
le nach » =« stehende Seitennummer) an die aktuelle Cursor-Posi-
tion.
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PAGE_NR_INC

PAGE_NR_DEC

Write current page number incremented by 1

Schreibt die um 1 erhohte aktuelle Seitennummer (d. i. die in der
Anweisungszeile nach »»=« stehende Seitennummer) an die aktu-
elle Cursor-Position.

Write current page number decremented by 1

Schreibt die um 1 erniedrigte aktuelle Seitennummer (d. i. die in der
Anweisungszeile nach »»=« stehende Seitennummer) an die aktu-
elle Cursor-Position.

Dateiname und Segmentname

EDIT_FILE

SEGM_FILE

SEGM_NAME

WHICH_SEGM

Write name of edit file

Schreibt den Namen der Editor-Datei an die aktuelle Cursor-Positi-
on.

Write name of segment file

Schreibt den Namen der eingestellten Segment-Datei an die aktu-
elle Cursor-Position.

Write name of segment

Schreibt den Namen des eingestellten Segments an die aktuelle Cur-
sor-Position.

Which segment

Falls eine Segment-Datei ediert wird und der Cursor in einem zu
einem Segment gehorenden Satz steht bzw. der Cursor in der An-
weisungszeile steht und die aktuelle Satzposition auf eine zu einem
Segment gehorenden Satz zeigt, wird der Name dieses Segments in
der Statuszeile angezeigt.

T: ALT+w (Voreinstellung)

Aktuelles Datum

DATE_0

DATE_1

Write weekday

Schreibt den Wochentag (z. B. »Sonntag«) an die aktuelle Cursor-
Position.

Write date as xx . xx.xx

Schreibt das Datum in der Form xx.xx.xx (z. B. »25.01.16«) an
die aktuelle Cursor-Position.
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DATE_2

DATE_3

Write date as xx. xxx. xxxx

Schreibt das Datum in der Form xx. xxx. xxxx
(z.B.»25. Jan. 2016«) an die aktuelle Cursor-Position.

Write date as xx. XXXXXXXX XXXX

Schreibt das Datum in der Form xx. xxxxxx xxxx
(z.B.»25. Januar 2016«) an die aktuelle Cursor-Position.

Aktuelle Uhrzeit

TIME_1

TIME_2

Write time as xx . xx

Schreibt die Uhrzeit in der Form xx.xx (z. B. »12.34«) an die ak-
tuelle Cursor-Position.

Write time as xx : xx

Schreibt die Uhrzeit in der Form xx:xx (z. B. »12:34«) an die ak-
tuelle Cursor-Position.

Aktuelle Satzposition

Die aktuelle Satzposition wird in der Anweisungszeile angezeigt. Sie ist die Satznum-
mer des Satzes, der

als letzter in die Datei eingefiigt wurde bzw.
als letzter in der Datei gedndert wurde bzw.
als letzter in der Datei geloscht wurde bzw.

— als letzter im Textfeld neu angezeigt wurde bzw.
ist die Satznummer, die als letzte mit einem der nachfolgend beschriebenen Steuer-
befehle als aktuelle Satznummer definiert wurde.

SAVE_REC_NR

REST_REC_NR

EXCH_REC_NR

Save record number
Merkt die aktuelle Satzposition.
Restore record number

Setzt die aktuelle Satzposition auf die zuletzt mit SAVE_REC_NR
oder EXCH_REC_NR gemerkte Satznummer. Die Anzeige der aktu-
ellen Satzposition in der Anweisungszeile wird jedoch nicht aktu-
alisiert.

Exchange record number

Merkt die aktuelle Satzposition und setzt gleichzeitig die aktuelle
Satzposition auf die zuletzt mit SAVE_REC_NR oder EXCH_REC_NR
gemerkte Satznummer. Die Anzeige der aktuellen Satzposition in
der Anweisungszeile wird jedoch nicht aktualisiert.
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XFER_REC_NR

RST_REC_NR

Transfer record number

Setzt die aktuelle Satzposition auf die Satznummer des Satzes im
Textfeld, in dem sich der Cursor befindet. Die Anzeige der aktuellen
Satzposition in der Anweisungszeile wird jedoch nicht aktualisiert.

Reset record number

Setzt die aktuelle Satzposition auf die Satznummer zuriick, die beim
Offnen der Editor-Datei (z. B. nach dem Wechseln der Datei mit der
Datei-Anweisung) die aktuelle Satznummer war. Die Anzeige der
aktuellen Satzposition in der Anweisungszeile wird jedoch nicht
aktualisiert.

Aktuelle Wortposition

GET_WRD_NUM

PUT_WRD_NUM

Get word number

Merkt die Satz- und Wortnummer des Wortes im Editorfenster, in
dem sich der Cursor befindet.

Voraussetzung: Satz muss mit Seiten- und Zeilennummer angezeigt
sein.

Put word number

Schreibt die mit GET_WRD_NUM gemerkte Satz- und Wortnummer
an die aktuelle Cursor-Position.

Zwischenablage

MRK_CB

MRK_DEIL_CB

INSERT_CB

Copy marked text to Clipboard

Kopiert den markierten Text in die Zwischenablage.
T:ctrl+C

Maus: shift+Left release =Makro S_LR (Voreinstellung)
Move marked text to Clipboard

Wie MRK_CB, jedoch wird zusdtzlich der markierte Text im Editor-
fenster geloscht.

T:Ctrl+x
Insert clipboard into the text

Fugt den Inhalt der Zwischenablage vor der aktuellen Cursor-Posi-
tion ein. Alle in der Zeile folgenden Zeichen werden nach rechts
verschoben. Der Cursor wird mitverschoben und steht danach hin-
ter den eingefiigten Zeichen.

T:Cctrl+v

Maus: shift+Right click =Makro S_RC (Voreinstellung)
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MRK_INS_CB

DEFINE_CB

FETCH_CB

EXCH_CB

RECALL_CB

Replace marked text with clipboard contents

Loscht den markierten Text, ohne ihn vorher im Zwischenspeicher
zu merken, und fiigt den Inhalt der Zwischenablage an dieser Stelle
ein.

Maus: Shift+Right release =Makro S_RR (Voreinstellung)
Define Clipboard

Kopiert den Inhalt des Zwischenspeichers (z. B. mit MRK_REP be-
legt) in die Zwischenablage.

Fetch Clipboard

Kopiert den Inhalt der Zwischenablage in den Zwischenspeicher
des Editors.

Exchange Clipboard

Tauscht den Inhalt des Zwischenspeichers mit dem Inhalt der Zwi-
schenablage aus.

Recall Clipboard

Zeigt die fritheren Inhalte der Zwischenablage an; es werden jedoch
nur diejenigen angezeigt, die mit TUSTEP in die Zwischenablage
geschrieben bzw. aus der Zwischenablage gelesen wurden.

Soll ein fritherer Inhalt wieder in die Zwischenablage geholt wer-
den, so muss dieser mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die
Auswahl mit der Return-Taste bestdtigt werden, oder es muss die
entsprechende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden.

Soll ein fritherer Inhalt nur vollstdndig angezeigt werden, so muss
dieser mit Pfeil nach unten/oben ausgewahlt und die Auswahl mit
der Enter-Taste bestdtigt werden, oder es muss die entsprechende
Zeile mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

Um die Liste zu reduzieren, kann mit der Delete-Taste die jeweils
markierte Zeichenfolge aus der Liste entfernt werden. Wird die An-
zeige anschliefend mit der Escape-Taste geloscht, so werden alle
mit der Delete-Taste entfernten Zeichenfolgen wieder in die Liste
aufgenommen.

T: ALT+C (Voreinstellung)
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Anzeigen von Dateien, Starten von Anwendungen

BROWSE:”file” Browse file

BRS_MRK

Startet unter Windows die Anwendung, die fiir die Endung der an-
gegebenen Datei im Betriebssystem definiert ist. Der Dateiname
muss mit dem vollstdndigen Pfad versehen sein und mit einem frei
wahlbaren Sonderzeichen, das weder im Pfad noch im Dateinamen
vorkommt, eingeleitet und abgeschlossen werden.

Browse file given in buffer

Startet unter Windows die Anwendung, die fiir die Endung der Da-
tei, deren Name mit dem vollstdndigen Pfad im Zwischenspeicher
steht, im Betriebssystem definiert ist.

Carriage Return

CR

Carriage Return
- im SPLIT-Modus (vgl. CHG_SETTINGS Seite 393):

CR fiihrt den Steuerbefehl SPLIT aus, wenn der Cursor im Textfeld
steht, und den Steuerbefehl ENTER, wenn der Cursor in der Anwei-
sungszeile steht.

- im ENTER-Modus (vgl. CHG_SETTINGS Seite 393):

Wihrend der Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee) wird au-
tomatisch in den LINEFEED-Modus geschaltet. Dies bedeutet, dass
CRden Steuerbefehl LF ausfiihrt, wenn der Cursor im Textfeld steht,
und den Steuerbefehl ENTER, wenn der Cursor in der Anweisungs-
zeile steht.

Sonst bleibt der ENTER-Modus eingestellt. Dies bedeutet, dass CR
den Steuerbefehl ENTER ausfithrt, unabhédngig davon, wo der Cur-
sor steht.

- im MACRO-Modus (vgl. CHG_SETTINGS Seite 393):

CR fiihrt das Makro mit dem Namen CR aus, wenn der Cursor im
Textfeld steht, und das Makro mit dem Namen cMD, wenn der Cur-
sor in der Anweisungszeile steht. Falls das Makro CR bzw. cMD nicht
definiert ist, hat CR die gleiche Wirkung wie im SPLIT-Modus.

Falls eine Makroleiste (siehe Seite 289) angezeigt wird, werden die
Makros nameCR bzw. nameCMD aufgerufen, wobei name der Name
der Makroleiste ist. Falls das Makro nameCR bzw. nameCMD nicht
definiert ist, hat CR die gleiche Wirkung, wie wenn keine Makroleis-
te angezeigt wird.

T: Return, Ctrl+M
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CHG_SETTINGS

RST_CR

NEXT_CR:name

Change settings
Zeigt ein Menii an, mit dem Einstellung gedndert werden konnen.

- SPLIT, MACRO oder ENTER fiir Return (CR)
- SCROLL ein/aus fiir CUR_UP und CUR_DN
- INSERT oder REPLACE fiir Dateneingabe

Hierzu muss die entsprechende Zeile mit Pfeil nach unten/oben
ausgewahlt und die Auswahl mit der Return-Taste bestatigt werden,
oder es muss die entsprechende Zeile mit der linken Maustaste an-
geklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

T:Ctrl+y

Reset Carriage Return

Schaltet den Steuerbefehl CR in den SPLIT-Modus.
Switch to macro when executing CR next time

Wenn der Steuerbefehl CR zum nédchsten Mal ausgefitihrt werden
soll, wird stattdessen das Makro mit dem angegebenen Namen auf-
gerufen und ausgefiihrt.

Anzeige-Modus

REC_NR_ON

REC_NR_OFF

ENCODE_ON

ENCODE_OFF

ECHO_OFF

Record number on

Daten mit Satznummern anzeigen.
Record number off

Daten ohne Satznummern anzeigen.
Encode on

Daten im eingestellten Code anzeigen.
Encode off

Daten in Eingabe-Codierung anzeigen.
Screen output off

Schaltet die Bildschirmausgabe aus. Danach werden die durch Steu-
erbefehle vorgenommenen Anderungen nicht mehr angezeigt.

Falls nach Beenden eines Editormakros die Bildschirmausgabe
noch nicht explizit mit ECHO_ON wieder eingeschaltet wurde, wer-
den automatisch noch die Steuerbefehle ECHO_ON und REFRESH
ausgefiihrt.
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ECHO_ON

Fehlersuche

TRACE_ON

TRACE_OFF

KEY_TST

Screen output on
Schaltet die Bildschirmausgabe wieder ein.

Achtung: ECHO_ON aktualisiert die Bildschirmanzeige nicht; ggf.
muss dies mit REFRESH explizit veranlasst werden.

Trace on

Stellt den Testmodus fiir die Ausfithrung der Editormakros ein. Die-
ser kann mit TRACE_OFF wieder beendet werden.

In diesem Testmodus werden wihrend der Ausfiihrung von Editor-
makros die Steuerbefehle einzeln angezeigt und erst ausgefiihrt,
wenn ein Leerzeichen eingegeben wird. Bei jeder anderen Tastatur-
eingabe wird die Ausfithrung des Makros abgebrochen und die Ein-
gabe ausgewertet; Eingaben mit der Maus werden ignoriert.

Trace off

Hebt den Testmodus fiir die Ausfithrung der Editormakros wieder
auf.

Key test

Stellt die Tastatur in den Testmodus um. Dieser kann durch Drii-
cken der Escape-Taste oder Eingabe eines beliebigen Zeichens wie-
der beendet werden.

In diesem Testmodus werden mit der Tastatur oder Maus eingege-
bene Steuerbefehle, Funktions- und Makroaufrufe nicht ausgefiihrt,
sondern es wird jeweils nur deren Name in der Statuszeile angezeigt.

T:ctrl+u

Weitere Steuerbefehle

EXCH_CHAR

EXCH_CHAR_LE

Exchange character

Tauscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position mit dem un-
mittelbar davor stehenden Zeichen aus.

T:Ctrl+T
Exchange character left

Tauscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position mit dem un-
mittelbar davor stehenden Zeichen aus; der Cursor riickt um eine
Position nach links.

Bei n-maliger Ausfithrung von EXCH_CHAR_ LE wird das Zeichen
um n Zeichen nach links verschoben.
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EXCH_CHAR_RI

EXCH_REC_DN

EXCH_REC_UP

SAVE_CMD

REST_CMD

JOIN

T: ALT+Pfeil nach links
Exchange character right

Tauscht das Zeichen auf der aktuellen Cursor-Position mit dem un-
mittelbar danach stehenden Zeichen aus; der Cursor riickt um eine
Position nach rechts.

Bei n-maliger Ausfithrung von EXCH_CHAR_RI wird das Zeichen
um n Zeichen nach rechts verschoben.

T: ALT+Pfeil nach rechts
Exchange record down

Tauscht den Satz, in dem der Cursor steht, mit dem im Textfeld
unmittelbar nachfolgenden Satz aus; die Satznummern werden da-
bei nicht mit ausgetauscht.

Bei n-maliger Ausfithrung von EXCH_REC_DN wird der Satz um n
Satze nach unten verschoben.

T: ALT+Pfeil nach unten
Exchange record up

Tauscht den Satz, in dem der Cursor steht, mit dem im Textfeld
unmittelbar vorangehenden Satz aus; die Satznummern werden
dabei nicht mit ausgetauscht.

Bei n-maliger Ausfithrung von EXCH_REC_UP wird der Satz um n
Satze nach oben verschoben.

T: ALT+Pfeil nach oben
Save command

Merkt die in der Anweisungszeile stehende Zeichenfolge und 16scht
diese. Der Cursor steht anschliefiend in der Anweisungszeile.

Restore command

Ersetzt die in der Anweisungszeile stehende Zeichenfolge mit der
zuletzt mit SAVE_CMD gemerkten Zeichenfolge. Der Cursor steht
anschlieffend in der Anweisungszeile hinter dieser Zeichenfolge.

Join records

- bei Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee): Hingt die ak-
tuelle Zeile mit allen Zeilen von der vorangehenden Leerzeile bis
zur nachfolgenden Leerzeile zusammen.

- sonst: Hangt den Satz, in dem der Cursor steht, mit dem im Text-
feld unmittelbar vorangehenden Satz zusammen.

T: ALT+J (Voreinstellung), Plus- Plus- Return
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JOIN_LINE

ENTER

CONFIRM

IGNORE

CANCEL

COLOR:n

TAGS:n

CHG_TF

Join lines

Hangt die aktuelle Zeile mit der folgenden Zeile und allen ggf. daran
anschlieffenden Fortsetzungszeilen zusammen.

End of input

Bestitigen der Anderungen bzw. der Eingabe. Daten werden in die
Datei iibertragen; Anweisungen werden ausgefiihrt. Der Cursor
springt an den Anfang des Eingabebereichs in der Anweisungszeile.

T: Enter, Shift+Return, Ctrl+E
Confirm modifications

Wie ENTER, falls im Editorfenster seit dem letzten ENTER Anderun-
gen vorgenommen wurden, sonst wie CMD_ LINE.

Ignore modifications
Die im Textfeld vorgenommenen Anderungen werden ignoriert.
Cancel input / terminate editor

- bei Dateneingabe (z. B. nach der Anweisung ee): Dateneingabe
wird beendet; evtl. noch im Textfeld stehende Daten werden
ignoriert.

- bei Anzeige eines Meniis oder Hilfetextes: Anzeige wird geloscht
und zur vorherigen Anzeige zuriickgekehrt.

- sonst: Editor wird beendet; eine evtl. vorgenommene Anderun-
gen im Textfeld, die noch nicht bestétigt und in die Datei tiber-
tragen wurden (z. B. mit der Enter-Taste), oder eine evtl. einge-
gebene Anweisung, die noch nicht ausgefiihrt wurde (z. B. mit
der Return-Taste), wird ignoriert.

T:Esc,Ctrl+D
Set color group n

Stellt fiir die Colorierung die Farbgruppe n (n = 1 bis 9) als aktuelle
Farbgruppe ein bzw. schaltet die Colorierung aus (n = 0).

Set tag group n

Schaltet fiir die Tag-Priifung die zusitzliche Verwendung der in der
Tag-Gruppe n (n = 1 bis 9) definierten Regeln ein bzw. schaltet fiir
die Tag-Priifung die zusdtzliche Verwendung der in den Tag-Grup-
pen definierten Regeln aus (n = 0).

Change text field

Wenn das Textfeld horizontal oder vertikal geteilt ist, wird das an-
dere Textfeld aktiviert und der Cursor springt in die Anweisungs-
zeile.
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SELECT_CHAR

RESHOW

REFRESH

CLICK

BEEP

WAIT

Select special character

Zeigt Sonderzeichen und Umlaute an, die auf manchen Tastaturen
fehlen oder schwer erreichbar sind.

Soll eines dieser Zeichen an der Cursor-Position eingefiigt werden,
so muss es mit Pfeil nach unten/oben ausgewdhlt und die Auswahl
mit der Return-Taste bestdtigt werden, oder es muss die entspre-
chende Zeile mit der linken Maustaste angeklickt werden.

Die Anzeige kann durch Driicken der Leertaste oder Escape-Taste
wieder geloscht werden.

T: ALT+0 (Voreinstellung)
Reshow screen

Wiederholt die letzte Editorausgabe. Dies kann z. B. nach uner-
wiinschten Anderungen im Editorfenster hilfreich sein.

Achtung: Die wiederholte Editorausgabe ist identisch mit der letz-
ten Editorausgabe. Eventuell inzwischen erfolgte Anderungen in
der Datei sind nicht beriicksichtigt.

T:Plus-Plus- Stern, Ctrl+R
Refresh screen

Stellt den durch Systemmeldungen, Leitungsstérungen u. d. zer-
storten Fensterinhalt wieder her.

T:Ctrl+w
Click
Keine besondere Wirkung.

Dieser Steuerbefehl ist erforderlich, wenn ein mit der Maus aufge-
rufenes Makro (z.B. M_LC) nichts weiter machen soll, als den
CURSOR an die Stelle zu positionieren, an der der Mauszeiger steht.

Maus: Left click = Makro M_Lc (Voreinstellung)
Beep
Gibt einen Signalton aus.

Die Tonhohe und Tonlinge kann mit der Tastenkombination
Ctrl+G bzw. strg+G (siehe Seite 337) oder mit dem Kommando
#DEFINIERE (siehe Seite 131) eingestellt werden.

Wait until striking any key

Unterbricht das Abarbeiten des Editormakros und wartet auf eine
Eingabe. Wird die Leertaste gedriickt, wird das Editormakro fort-
gesetzt; bei jeder anderen Taste werden die restlichen Steuerbefehle
des Editormakros ibergangen.
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PRINT Print screen
Falls der Cursor in der Anweisungszeile steht, wird das Editorfenster
ins Zweitprotokoll kopiert; falls der Cursor im Textfeld steht, wird
nur das Textfeld ins Zweitprotokoll kopiert. Dies geschieht unab-
héngig davon, ob das Zweitprotokoll ein- oder ausgeschaltet ist (vgl.
Kommando #PROTOKOLL Seite 207).
T:Ctrl+pP

MEM_OFF Memory off
Schaltet das Merken der Anweisungen (vgl. »Ausgeben und Wie-
derholen von Anweisungen« Seite 302) aus. Danach werden keine
Anweisungen mehr gemerkt.
Falls nach Beenden eines Editormakros das Merken der Anweisun-
gen noch nicht explizit mit MEM_ON wieder eingeschaltet wurde,
wird automatisch noch der Steuerbefehl MEM_ON ausgefiihrt.

MEM_ON Memory on

TXT_CHG:xx

SET_MATCH

CLR_MATCH

DO_NOTHING

STOP

ERROR

Schaltet das Merken der Anweisungen wieder ein.
Change the color of text to xx

Wechselt die Farbe, in der der Text angezeigt wird, der danach auf
Grund von Tastatureingaben oder Steuerbefehlen im Textfeld des
Editors eingefiigt wird.

Fiir xx sind die gleichen Angaben vorgesehen wie fiir den Steuer-
befehl MRK_CHG: xx (siehe Seite 366).

Set match condition

Setzt die MATCH-Bedingung (siehe Seite 378).
Clear match condition

Loscht die MATCH-Bedingung (siehe Seite 378).
Do nothing

Hat keine Wirkung.

Stop macro

Beendet das Abarbeiten von Makros

Stop macro with error signal

Beendet das Abarbeiten von Makros mit einem Fehlersignal.
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Allgemeines . . . . . . . ..o 0oL L Lo e e e 403
Aufruf . . . L Lo oo 403
Makrovariablen . . . . . ... 0000000000 406

Makroanweisungen . . . . . . . .. 00000000 e 409
Spezifikationen . . . . . . . . ... oL oL oL 409
Interpretationsmodi einstellen . . . . . . . . . ... 00000 409
Steuerzeichen dndern . . . . . . . . . . ..o o000 L 413
Definition von Variablen - Wertzuweisungen . . . . . . . . . . . . .. 414
Freigabe von Variablen . . . . . . . . . . . . .00 415
Definieren von Trdgerangaben . . . . . . . . . . . . . . . .. ... 416
Zugriff auf Makrovariablen . . . . . . . .. .00 00000 416
Zugriff auf Tabellen . . . . . . . . . . ... o000 417
Zugriff auf TUSTEP-Variablen . . . . . . . . . . . . . .. ... ... 418
Zugriff auf definierte Dateinamen . . . . . . . . . . . .. ... L. 419
Zugriff auf System-Variablen . . . . . . . . ... ..o 420
Zugriff auf die Zwischenablage . . . . . . . . . . . . . ... ... 421
Zugriff auf Editor-Information . . . . . . . . ... 0000000 421
Anfragen . . . . . .. L L. Lo Lo 422
Dateneingabe im Dialog-Modus . . . . . . . . . . . . ... .. .. 422
Dateneingabe im Batch-Modus . . . . . . . . . .. ... .. 423
Dateneingabe von Dateien . . . . . . . . . . . .. .. .00 423
Datenausgabe in Dateien . . . . . . . . . . . ... ..o 0oL 423
Ausgabe in eine Datei umleiten . . . . . . . . . . . . ..o oL 425
Ausgabe automatisch modifizieren . . . . . . . . . .. ..o 426
Kommentare . . . . . . . . . ..o 0o 426
Meldungen . . . . . . . L. Lo 0oL 427
Fehlermeldungen und Fehlerflag . . . . . . . . . . . . . . . . ... 428
Signalton . . . . . . . . . ..o 429
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Auswahl Uiber Zeichenfolgen oder Zahlenwerte . . . . . . . . . . . .. 433
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Worterbticher . . . . . . ..o 00000 oo 440
Stapelspeicher . . . . . . . . . . . ..o o oo 443
Sektionen . . . . . . . . L. oL Lo 445
Submakros . . . . . . oL Lo oL Lo 446
Einfiigen von Segmenten/Dateien . . . . . . . . . . . . . . . . ... 447
Compilieren von Makroanweisungen . . . . . . . . . . . . . . . .. 448
Ausfithren von Kommandos . . . . . . . . . . . . ... ... 451
Ausfithren von System-Kommandos . . . . . . . . . . . . . . . ... 452
Ausfithren von Programmen . . . . . . . . . . . . . . ... ... 452
Starten einer TUSTEP-Sitzung . . . . . . . . . . . . . . . . .. ... 453
Starten des TUSTEP-Editors . . . . . . . . . . . . . . .. ... ... 453
Starten und Beenden von Anwendungen . . . . . . . . . . . . . ... 453

Fehlersuche . . . . . . . . . . . . . . . . . e 454
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Anstehende Kommandos 16schen . . . . . . . . . ... .00 L. 455
Abarbeiten des Makrosbeenden . . . . . . . . . ..o 000 455
TUSTEP-Sitzung beenden . . . . . . . . . . . . . . ... ... ... 455
Bedingungen . . . . . . . . . L L Lo Lo 0oL 456
Vergleichen von Zahlen . . . . . . . . . . . . . ... ... ... 457
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Priifen von Zeichenfolgen mit Hilfe von Tabellen . . . . . . . . . . . . 462
Priifen von Projektnamen, Dateinamen und Dateien . . . . . . . . . . 464
Abfragen von Einstellungen . . . . . . . . . . ... ..o L 467
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Allgemeines

Makros bieten die Moglichkeit, eigene Kommandos zu definieren. Die Leistung eines
solchen Kommandos wird durch das Makro vorgegeben und kann auf Grund von
Spezifikationsangaben, Zustandsabfragen und Interaktion mit dem Benutzer variiert
werden.

Ein Makro kann eine Leistung allein durch Ausfithren von Makroanweisungen er-
bringen oder durch Zusammenstellen einer Kommandofolge (ggf. einschlie3lich Pa-
rameter), die anschlieend automatisch ausgefithrt wird.

In Makros werden die einzelnen Zeilen entweder als Makroanweisung oder als Daten
angesehen. Zeilen, die mit zwei Dollarzeichen beginnen, werden jeweils als Makro-
anweisung interpretiert; alle anderen Zeilen werden als Daten angesehen. Mit den
Makroanweisungen MODE (siehe ab Seite 409) konnen andere Konventionen zur Un-
terscheidung von Makroanweisungen und Daten festgelegt werden.

Zeilen mit Daten werden in die zusammenzustellende Kommandofolge bzw. (bei
CGI-Makros) in die Standard-Ausgabe eingefiigt, falls sie nicht auf Grund einer vor-
angehenden Makroanweisung tibergangen werden oder eine besondere Bedeutung
haben (z. B. Bestandteil der Definition einer Sternvariablen sind). Auf diese Weise
zusammengestellte Kommandos werden anschlieBend automatisch ausgefiihrt; bei
CGI-Makros wird die Standard-Ausgabe anschlieffend dem Betriebssystem {iberge-
ben.

Um Makros tibersichtlicher zu gestalten, konnen in Makroanweisungen vor den
beiden Dollarzeichen, die eine Zeile als Makroanweisung kennzeichnen, und an al-
len Stellen, an denen in der Beschreibung der Makroanweisung schon ein Leerzei-
chen steht, zusdtzliche Leerzeichen eingefiigt werden.

Aufruf

Makros konnen mit dem Kommando #MAKRO (siehe Seite 131) ausgefiihrt werden;
dabei konnen aber keine Spezifikationen an das Makro iibergeben werden.

In der Regel werden Makros jedoch in der Form eines Kommandos (siehe »Allge-
meines zu den Kommandos« Seite 110) aufgerufen und damit ausgefithrt. Dabei
stehen an Stelle des Kommandonamens ein bis drei Dollarzeichen und der Name des
Makros:

#SMakroname,

Die Dollarzeichen unterscheiden Makroaufrufe von den anderen Kommandos. Im
Gegensatz zu Kommandonamen diirfen Makronamen nicht abgekiirzt werden. Ob
und ggf. welche Spezifikationsangaben moglich sind, muss mit der Makroanweisung
$$! (siehe Seite 409) angegeben sein.

Um ein Makro so aufrufen zu kdnnen, muss es als Segment in einer Segment-Datei
(siehe Seite 35) abgespeichert sein. Der Name des Segments ist zugleich Name des
Makros.
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Der Name eines Makros kann aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben, Ziffern und »_«)
bestehen, muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit »_« enden.

Bevor Makros aus einer Segment-Datei aufgerufen werden kénnen, muss diese mit
dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) als »Makro-Datei« (vgl. Seite 36)
definiert werden.

Beim Aufruf eines Makros wird das Makro in den mit dem Kommando #DEFINIERE
definierten Makro-Dateien gesucht. In welcher Makro-Datei mit der Suche begon-
nen wird, hangt davon ab, wieviele Dollarzeichen im Makroaufruf angegeben sind:
Ist eines angegeben, wird mit der ersten begonnen, sind zwei angegeben, wird mit
der zweiten begonnen, und sind drei angegeben, wird mit der dritten begonnen.
Wurde ein Makro noch nicht gefunden, nachdem die dritte (bzw. die letzte, wenn
weniger Makro-Dateien definiert sind) Makro-Datei durchsucht wurde, wird die Su-
che beendet.

Wurde das Makro gefunden, wird tiberpriift, ob es auch (in der Regel auf Grund einer
entsprechenden Hole-Anweisung) in der Datei steht, in der zuletzt mit dem Editor
ein Segment einer Segment-Datei bearbeitet wurde. Ist dies der Fall, so wird das
Makro aus dieser Datei gelesen, andernfalls aus der Makro-Datei. Dadurch wird er-
reicht, dass zum Testen eines Makros dieses nicht immer wieder (mit der Rette-An-
weisung) in die Makro-Datei zuriickkopiert werden muss.

In Einzelfédllen kann es sinnvoll sein, ein Makro aus einer bestimmten Datei unter
Umgehen der oben genannten Regeln auszufithren. Hierfiir kann die Datei beim
Aufruf durch ein Dollarzeichen getrennt nach dem Makronamen angegeben wer-
den:

#SMakroname$Dateiname,

Die Datei muss in diesem Fall eine Segment-Datei sein, aber nicht als Makro-Datei
definiert sein. Enthdlt eine Datei, die keine Segment-Datei ist, ein Makro, so kann
beim Aufruf an Stelle des Segmentnamens ein Fragezeichen angegeben werden:

#S$?SDateiname,
Die Datei, die das Makro enthdlt, muss angemeldet sein.

Makros konnen auch mit Hilfe des Makros =M aufgerufen werden. Wird dieses Makro
ohne Spezifikationsangaben aufgerufen, so wird folgende Eingabemaske angezeigt:

TUSTEP-Datei-Manager Aufrufen eines Makros

vane I T S D B3 B

Datei Beschreibung Makro

Um ein Makro auszuwihlen, gibt es drei Moglichkeiten:
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— Den Namen des aufzurufenden Makros (mit »*« bzw. »$«, falls ohne nicht ein-
deutig) in das Feld oben links eingeben und mit der Return-Taste bestétigen.

— Auf die Schaltfliche »Auswihlen« klicken und damit ein Menii 6ffen, aus dem
eine Makro-Datei ausgewdhlt werden kann. Danach wird eine Liste mit den in der
ausgewdhlten Datei enthaltenen Makros (genauer: Segmente) angezeigt, aus der
das aufzurufende Makro ausgewdhlt werden kann. Das Auswahlen kann jeweils
dadurch erfolgen, dass die entsprechende Zeile mit der Maus angeklickt wird,
oder, dass der Cursor mit den Pfeiltasten in die entsprechende Zeile positioniert
und mit der Return-Taste die Auswahl bestdtigt wird.

— Beim Aufruf des Makros »«M« zur Spezifikation MAKRO den Namen (mit »*« bzw.
»$«, falls ohne nicht eindeutig) des aufzurufenden Makros angeben. Falls der
Name des Makros nicht mit »*« beginnt bzw. das Makro in keiner der mit dem
Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) definierten Makro-Datei steht, muss
zur Spezifikation DATEI auch der Name der Makro-Datei angegeben werden, in
dem das Makro steht.

Nachdem ein Makro ausgewdhlt wurde, werden die Spezifikation und die Beschrei-
bung dieses Makros in der Eingabemaske angezeigt:

TUSTEP-Datei-Manager Aufrufen eines Makros
L+ TMPORT =3 I = E

QUELLE

ZIEL

MODUS D- vorg

LOESCHEN Daten in Ausgab

LISTE i

IGNORIEREN und Attribute ignorieren?
ERSETZEN Namen von Formatvorlagen &dndern?
SATZLAENGE Lange Datensdtze aufteilen?
KENNUNG S Beim Aufteilen Kennung einfiligen?
OPTIONEN tzliche Angaben

PROTOKOLL = Protokolldatei / Ablaufprotokeoll

Dateli [EuaEeEhal Beschreibung RENEISIESleN Makro QEUNRgIRIN: merken

In der zweiten Spalte konnen nun die erforderlichen Spezifikationswerte eingetra-
gen bzw. gedndert werden. Falls das aufzurufende Makro entsprechende Informati-
onen uber die moglichen Spezifikationswerte enthalt, kann alternativ in der dritten
Spalte das Dreieck bzw. Fragezeichen angeklickt werden, um dann in einem Meni
den gewiinschten Spezifikationswert auszuwéhlen. Hinweise, in welcher Form diese
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Informationen dazu im Makro vorhanden sein miissen, werden mit dem Komman-
do #INFORMIERE, M_BEISPIEL ausgegeben.

Im unteren Teil der Eingabemaske wird die Beschreibung des ausgewdhlten Makros
angezeigt. Wenn sie nicht vollstdndig in das dafiir vorgesehene Feld passt, kann das
Feld gescrollt werden.

In der rechten Hélfte der obersten Zeile und in der letzten Zeile befinden sich Schalt-
flachen. Eine Schaltfliche kann aktiviert werden, indem sie entweder mit der linken
Maustaste angeklickt wird oder indem der Cursor mit der Tabulator-Taste auf die
Schaltfliche positioniert und dann die Return-Taste (nicht Enter-Taste) gedriickt
wird.

Muss vor dem Aufruf des Makros noch eine Datei angemeldet oder eingerichtet wer-
den, kann dies mit Hilfe eines einfachen Dateimanagers erledigt werden, der durch
Aktivieren der Schaltfliche »anmelden« aufgerufen wird.

Wenn das Makro mehr Spezifikationen hat, als angezeigt werden kénnen, kann es
sinnvoll sein, mit der Schaltfliche »ausblenden« das Feld mit der Beschreibung
auszublenden.

Nachdem alle erforderlichen Spezifikationswerte in die Eingabemaske eingetragen
sind, kann das Makro durch Aktivieren der Schaltfliche »aufrufen« gestartet wer-
den; zuvor werden die Spezifikationswerte in der Datei «TUSTEP . MCR gespeichert.

Wird die Schaltflache »merken« aktiviert, so werden nur die Spezifikationswerte in
der Datei «TUSTEP . MCR gespeichert.

Wurden fiir ein Makro schon Spezifikationswerte gespeichert, kdnnen sie mit der
Schaltflache »<<«in der oberen Zeile zuriickgeholt werden. Wurden schon mehrmals
Spezifikationswerte gespeichert kann mit der Schaltfliche »<<« jeweils eine &ltere
Version und mit der Schaltflache »>>« jeweils eine neuere Version der Spezifikati-
onswerte in die Eingabemaske geholt werden. Zwischen diesen beiden Schaltflichen
wird jeweils das Datum und die Uhrzeit angezeigt, zu der die Spezifikationswerte
gespeichert wurden.

Wird die Schaltfliche »X« rechts in der oberen Zeile aktiviert, so werden die zuletzt
mit einer Schaltflichen »<<«oder »>>«geholten Spezifikationswerte aus der Liste der
gemerkten Spezifikationswerte entfernt.

Wird die Schaltflache » « «in der Mitte der oberen Zeile aktiviert, so werden die fiir das
Makro voreingestellten Spezifikationswerte in die Eingabemaske geholt.

Makrovariablen
Makrovariablen stehen stellvertretend fiir jeweils eine Zeichenfolge. Diese Zeichen-
folge wird »Wert der Variablen« oder auch »Inhalt der Variablen« genannt.

Jede Makrovariable hat einen Namen; er kann aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben,
Ziffern und »_«) bestehen, muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit
»_«enden.

An allen Stellen, an denen in einem Makro der Name einer Makrovariablen in spitzen



407 Makros

Klammern steht, wird dieser (einschliefflich der Klammern) durch den aktuellen
Wert der Makrovariablen ersetzt. Mit der Makroanweisung $$= (siehe Seite 413) kon-
nen andere Klammern (z. B. die geschweiften Klammern) zur Kennzeichnung der zu
ersetzenden Variablennamen festgelegt werden.

Da Makroanweisungen erst interpretiert werden, nachdem die in spitzen Klammern
stehenden Namen von Makrovariablen ersetzt sind, kann es vorkommen, dass eine
korrekt formulierte Makroanweisung nicht mehr entsprechend interpretiert werden,
kann. Ein Beispiel hierfiir istim Abschnitt »Interpretationsmodi einstellen« auf Seite
412 angegeben.

Bei manchen Makroanweisungen wird der Inhalt einer Variablen in einzelne Teil-
zeichenfolgen aufgeteilt. Als Trennzeichen dient dabei der Apostroph. Teilzeichen-
folgen konnen auch leer sein (d. h. aus null Zeichen bestehen). Enthdlt eine Variable
z. B. nur einen Apostroph, so sind dies zwei leere Teilzeichenfolgen; enthailt sie keine
Zeichen, so sind das null Teilzeichenfolgen. Mit der Makroanweisung $$= (siehe
Seite 413) kann ein anderes Sonderzeichen (z. B. der Schrégstrich) als Trennzeichen
festgelegt werden.

Eine Makrovariable wird dadurch definiert, dass ihr mit einer Makroanweisung ein
Wert (eine Zeichenfolge) zugewiesen wird. Sie kann (nachdem sie definiert ist) in-
nerhalb des Makros verwendet werden und gilt jeweils nur solange als definiert, bis
sie mit der Makroanweisung UNSET (siehe Seite 4135) freigegeben wird bzw. bis das
Makro abgearbeitet ist. Beim ndchsten Aufruf eines Makros kann nicht mehr auf
ihren Inhalt zuriickgegriffen werden.

Es gibt jedoch auflerhalb von Makros ebenfalls Variablen. Sie werden TUSTEP-Vari-
ablen genannt und kénnen mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) oder
mit der Makroanweisung DEFINE (siehe Seite 418) definiert werden. Sie gelten je-
weils, bis sie umdefiniert werden bzw. bis zum Ende der TUSTEP-Sitzung. Auf den
Inhalt einer solchen TUSTEP-Variablen kann in Makros mit der Makroanweisung
FETCH (siehe Seite 418) zugegriffen werden.

Eine spezielle Art von Makrovariablen sind die »Sternvariablen«. Sie stehen stellver-
tretend fiir null, eine oder mehrere Zeichenfolgen, wobei jede dieser Zeichenfolgen
in einer eigenen Zeile steht.

In den Zeilen, die eine Makroanweisung enthalten (also mit $$ beginnen), diirfen
jeweils mehrere in spitzen Klammern eingeschlossene Sternvariablen vorkommen,;
die Namen der Sternvariablen (einschliefflich der Klammern) werden jedoch nicht
durch den Inhalt der Variablen, sondern durch »« ersetzt.

In den Zeilen, die Daten enthalten (also nicht mit $$ beginnen), darf jeweils nur eine
einzige in spitzen Klammern eingeschlossene Sternvariable vorkommen; eine solche
Zeile wird so oft eingefiigt, wie die Sternvariable Zeichenfolgen/Zeilen umfasst; dabei
wird der Name der Sternvariablen (einschliefilich der Klammern) jeweils durch eine
Zeichenfolge/Zeile der Sternvariablen ersetzt.
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Beispiel:
Es seien folgende Makrovariablen definiert:

1. Die Variable »Name« enthalte die Zeichenfolge »PAR«.
2. Die Variable »Numme r« enthalte den Wert 2.
3. Die Sternvariable »Wsrter« enthalte folgende drei Zeilen:

aber
oder
und

Dann ergibt die Zeile
Beispiel: <Name> <Nummer> /<Worter>/
nach dem Ersetzen der Variablen folgende drei Zeilen:

Beispiel: PAR 2 /aber/
Beispiel: PAR 2 /oder/
Beispiel: PAR 2 /und/
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Makroanweisungen

In jedem Makro, das in Form eines Kommandos aufgerufen werden soll, miissen am
Anfang mit der nachfolgend beschriebenen Makroanweisung die Spezifikationen fiir
das Kommando definiert werden. Diese Anweisung muss auch angegeben werden,
wenn das Kommando keine Spezifikationen haben soll. Sie ist die einzige obligate
Makroanweisung.

Spezifikationen

Variablen konnen beim Aufruf des Makros definiert und mit aktuellen Werten belegt
werden. Dazu miissen die entsprechenden Variablen mit der folgenden Makroan-
weisung als Spezifikationen des Kommandos definiert werden.

$$! spezifikationsnamel, spezifikationsname2,

Die Namen der so definierten Spezifikationen sind zugleich die Namen der Variablen.
Werden beim Aufruf des Makros Spezifikationswerte angegeben, so werden diese
Werte den entsprechenden Variablen zugewiesen. Wird beim Aufruf des Makros zu
einer Spezifikation kein Wert angegeben, so wird der entsprechenden Variablen eine
leere Zeichenfolge zugewiesen. Soll in diesem Fall statt der leeren Zeichenfolge eine
andere Zeichenfolge zugewiesen werden, so kann dies durch eine Ergdnzung der
obigen Makroanweisung geschehen:

$$! spezifikationsnamel=spezifikationswertl,
Auf diese Weise konnen Voreinstellungen fiir die Spezifikationen definiert werden.

Die Definition der Spezifikationen kann auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden. Diese
miissen jedoch unmittelbar aufeinander folgen; die Angaben zu einer Spezifikation
miissen jeweils zusammen in einer Zeile stehen, diirfen also nicht aufgeteilt werden.

$$! spezifikationsnamel, spezifikationsname2,
$S! spezifikationsname3

Die Definition der Spezifikationen muss am Anfang des Makros erfolgen. Davor diir-
fen nur mit »$$- « gekennzeichnete Kommentarzeilen (siehe Seite 426) stehen.

Interpretationsmodi einstellen

Die im folgenden beschriebene MODE-Anweisung wird immer sofort ausgefiihrt
(auch wenn sie z. B. zwischen IF und ENDIF steht und die Bedingung nicht erfillt
ist); der angegebene Modus gilt jeweils fiir alle nachfolgenden Anweisungen im je-
weiligen Makro bzw. im jeweiligen Segment.

Ein erster Interpretationsmodus legt fest, wie Zeilen mit Makroanweisungen von
Zeilen mit Daten unterschieden werden. Um die Zeilen unterscheiden zu kénnen,
miissen entweder die Anweisungszeilen mit zwei Dollarzeichen oder die Datenzeilen
mit der Zeichenfolge DATA beginnen (d. h. gekennzeichnet sein). Voreingestellt ist
das Kennzeichnen der Anweisungszeilen mit zwei Dollarzeichen; alle anderen Zeilen
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werden als Datenzeilen angesehen. Bei umfangreichen Makros ist es oft glinstiger,
wenn auf die Kennzeichnung der Makroanweisungen verzichtet wird, und stattdes-
sen die Daten gekennzeichnet werden.

Mit der Anweisung
$$ MODE STATEMENT

kann eingestellt werden, dass nicht gekennzeichnete Zeilen als Makroanweisungen
angesehen werden. Datenzeilen miissen in diesem Fall mit DATA gekennzeichnet
sein:

DATA beliebige Daten

Folgen auf das Schliisselwort DATA mehrere Leerzeichen, so wird nur das erste als
Trennzeichen zwischen Schliisselwort und Daten gewertet; die restlichen Leerzei-
chen werden als Daten angesehen. Dies ist insbesondere bei Daten zu beachten, die
als Tabellen nach einer BUILD- oder CHECK-Anweisung (siehe ab Seite 435) folgen.

Mit der Anweisung
$$ MODE DATA

kann eingestellt werden, dass nicht gekennzeichnete Zeilen als Daten angesehen
werden. Anweisungszeilen miissen in diesem Fall mit zwei Dollarzeichen gekenn-
zeichnet sein.

Ein zweiter Interpretationsmodus legt fest, mit welcher Konvention Zeichen-, und
Stringgruppen sowie Such-, Austausch- und Recherchier-Tabellen interpretiert wer-
den:

$$ MODE {}
bzw.
$$ MODE <>

Aus Kompatibilitdtsgriinden ist die Konvention »<>« voreingestellt. Zur Kennzeich-
nung von Zeichen- und Stringgruppen, Haufigkeitsangaben, Verweisen usw. werden
dabei die spitzen Klammern verwendet.

Fiir neue Projekte empfiehlt es sich, die Konvention » { } « zu verwenden, da bei ihr
die Codierungen leichter zu merken und auch leichter zu lesen sind. Zur Kennzeich-
nung von Zeichen- und Stringgruppen, Haufigkeitsangaben, Verweisen usw. werden
dabei die geschweiften Klammern verwendet.

Bei den Beispielen in der nachfolgenden Beschreibung wird davon ausgegangen,
dass die Konvention » { } « mit der MODE-Anweisung eingestellt wurde.

Ein dritter Interpretationsmodus gibt an, unter welchem Betriebssystem Farbwerte
bestimmt wurden:

$$ MODE WINDOWS
bzw.
$$ MODE LINUX

bzw.
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$$ MODE MAC

In TUSTEP konnen fiir den Hintergrund und fiir die Schrift jeweils 16 verschiedene
Farben verwendet werden. Die Farben werden dazu hexadezimal von 0 bis F num-
meriert. Betriebssystembedingt sind diese Farben unter Windows und Linux bzw.
macOS nicht in der gleichen Reihenfolge angeordnet. Die Farben 1 und 4, 3und 6, 9
und C sowie B und E sind jeweils vertauscht; z. B. ist unter Windows die Farbe 9 blau
und die Farbe C rot, unter Linux und macOS ist die Farbe 9 rot und die Farbe C blau.

Werden Farbangaben in Makroanweisungen verwendet, so muss mit der MODE-An-
weisung angegeben werden, unter welchem Betriebssystem die Farbwerte (mit den
auf diesem System geltenden Farbnummern) bestimmt wurden, damit unter Win-
dows und Linux bzw. macOS die Farben gleich dargestellt werden.

Ein vierter Interpretationsmodus legt fest, ob an bestimmten Stellen in Makroan-
weisungen ein Name als Schliisselwort oder als Variable interpretiert werden soll. Ex
kann mit folgenden Makroanweisungen eingestellt werden:

$$ MODE KEYWORD
bzw.
$$ MODE VARIABLE
Achtung: Aus Kompatibilitdtsgriinden ist der Modus KEYWORD voreingestellt.

Bei Makros, die neu erstellt werden, sollten grundsétzlich die Modi TUSCRIPT und
{ } eingestellt werden:

$$ MODE TUSCRIPT, {}

Damit werden die Modi VARIABLE und STATEMENT (s. 0.), fiir die Steuerzeichen
»Dollar«, »Klammern« und »Apostroph«, das Dollarzeichen, die geschweiften Klam-
mern bzw. der Apostroph (siehe Kapitel »Steuerzeichen dndern« ab Seite 413) sowie
der Modus »{ } « (s. 0.) eingestellt.

Von der Einstellung KEYWORD / VARIABLE betroffen sind
— Wertzuweisungen: $$ SET variable = name

Folgt nach dem Gleichheitszeichen nur noch ein Name, so wird dieser im Modus
KEYWORD als Name (Schliisselwort) einer Makrofunktion, im Modus VARIABLE als
Name einer Variablen interpretiert.

Soll im Modus VARIABLE der Name nach dem Gleichheitszeichen nicht als Name
einer Variablen, sondern als Name einer Makrofunktion interpretiert werden, so
muss hinter dem Namen () angegeben werden.

Bei Makrofunktionen, die keine Argumente haben, kann hinter dem Namen der
Makrofunktion grundsdtzlich () angegeben werden; in diesem Fall wird der
Name unabhingig vom eingestellten Modus als Name einer Makrofunktion in-
terpretiert.

- Bedingungen: namel.EQ.name2, namel.NE.name2, USW.

Steht links und/oder rechts von .EQ., .NE. usw. ein Name, so wird dieser im
Modus KEYWORD als Schliisselwort, im Modus VARIABLE als Name einer Variablen
interpretiert.
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Soll im Modus VARIABLE ein Name nicht als Variable, sondern als Schliisselwort
interpretiert werden, so muss der Name zwischen Apostrophen stehen.

Wenn z. B. gepriift werden soll, ob eine Variable einen legalen Dateinamen enthalt,
kann dies im Modus VARIABLE mit folgender Makroanweisung geschehen:

$$ IF (variable.EQ.' FILE_NAME')
Im Modus KEYWORD miisste die Anweisung so formuliert werden:
$$ IF (”<variable>”.EQ.FILE_NAME)

Bei dieser Anweisung wird zundchst der Name der Variablen einschlief}lich der spit-
zen Klammern durch den Inhalt der entsprechenden Variablen ersetzt. Wenn die
Variable den Wert xdat hat, ergibt sich:

$$ IF (”"xdat”.EQ.FILE_NAME)
Dann erst wird die Makroanweisung interpretiert und ausgefiihrt.

Wenn nun aber der Inhalt der Variablen ein oder mehrere Anfithrungszeichen ent-
hilt (z. B. xy”datei), fiihrt dieses Vorgehen zu einer unzuldssigen Makroanweisung,
obwohl die Anweisung korrekt formuliert wurde:

$$ IF (”xy”datei” .EQ.FILE_NAME)

In diesem Beispiel endet die zu priifende Zeichenfolge beim zweiten Anfithrungszei-
chen. Danach folgt das Wort datei, das an dieser Stelle nicht vorgesehen ist.

Um zu vermeiden, dass Korrekt geschriebenen Makroanweisungen zu illegalen An-
weisungen fithren, sollte der Modus VARIABLE eingestellt werden. Dann kann die
Abfrage (wie oben schon angegeben) so formuliert werden:

$$ IF (variable.EQ.' FILE_NAME')

Bei dieser Makroanweisung muss nicht zuerst der Inhalt der Variablen eingesetzt
werden; die Makroanweisung kann in der angegebenen Form interpretiert und aus-
gefithrt werden.

Wire jedoch zuvor nicht der Modus auf VARIABLE eingestellt worden, wiirde bei der
so formulierten Anweisung der Name der Variablen als Schliisselwort interpretiert;
die Makroanweisung wire dann entweder illegal oder hitte zumindest nicht die
gewiinschte Wirkung.

Wiirden im Modus VARIABLE vor und nach FILE_NAME der Apostroph nicht ange-
geben, so wiirde FILE_NAME als Name einer Variablen interpretiert; d. h. es wiirden
die Inhalte von zwei Variablen auf Ubereinstimmung gepriift, falls eine Variable mit
dem Namen FILE_NAME definiert ist, oder es wiirde eine Fehlermeldung ausgegeben,
dass die Variable noch nicht definiert sei.
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Steuerzeichen andern

Die im folgenden beschriebene Anweisung zum Andern der Steuerzeichen wird im-
mer sofort ausgefiithrt (auch wenn sie z. B. zwischen IF und ENDIF steht und die
Bedingung nicht erfiillt ist); die Steuerzeichen gelten jeweils fiir alle nachfolgenden
Anweisungen im jeweiligen Makro bzw. im jeweiligen Segment.

Es gibt drei Steuerzeichen, die verdndert werden konnen:

— »Dollar«: Mit ihm werden die Makroanweisungen gekennzeichnet,

— »Klammern«: Sie schliefSen den Namen einer Variablen ein, falls an der betreffen-
den Stelle der Inhalt der Variablen eingesetzt werden soll, bevor die Makroanwei-
sung interpretiert wird,

— »Apostroph«: Er trennt die einzelnen Teilzeichenfolgen innerhalb einer Zeichen-
folge.

Nach der Makroanweisung
$$= « {} /

werden der Stern als Steuerzeichen »Dollar«, die geschweiften Klammern als Steu-
erzeichen »Klammern« und der Schrégstrich als Steuerzeichen »Apostroph« inter-
pretiert.

Als Steuerzeichen

— »Dollar« ist jedes Sonderzeichen aufler dem Minuszeichen erlaubt,

- »Klammern« sind die eckigen, die runden, die spitzen und die geschweiften Klam-
mern erlaubt,

— »Apostroph« ist jedes Sonderzeichen erlaubt.

Achtung: Mit der Makroanweisung
$9= -

wird aus Kompatibilitatsgriinden nicht das Minuszeichen als Steuerzeichen »Dollar,
sondern der Modus STATEMENT eingestellt, in dem nicht gekennzeichnete Zeilen als
Makroanweisungen angesehen werden und Datenzeilen mit DATA gekennzeichnet
werden miissen (vgl. Kapitel »Interpretationsmodi einstellen« ab Seite 409).

In dieser Beschreibung der Makros wird davon ausgegangen, dass die Steuerzeichen
nicht verdndert werden. Wenn also z. B. in der Beschreibung »... mit zwei Dollar-
zeichen beginnen ...« steht, so muss dafiir »... mit zwei Klammeraffen beginnen ...«
gelesen werden, falls der Klammeraffe fiir das Steuerzeichen »Dollar« eingestellt wor-
den ist. Entsprechendes gilt fiir die anderen Steuerzeichen.

Nach dem Verdndern der Steuerzeichen mit obiger Anweisung kénnen die vorein-
gestellten Steuerzeichen mit folgender Anweisung wieder eingestellt werden:

k= S <>

Sollen die Steuerzeichen »Dollar« und/oder »Apostroph« nicht verdndert werden,
konnen sie weggelassen werden; soll nur das Steuerzeichen »Dollar« verandert wer-
den, geniigt die Angabe des neuen Steuerzeichens fiir »Dollar«.

Fur Makros zur Verarbeitung von Daten, die Tags enthalten (insbesondere auch fiir
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CGI-Makros), ist es meist sinnvoll, als »Klammern« die geschweiften Klammern ein-
zustellen. Sonst wiirde ein im Makro stehendes Tag der Form »<name>« entweder
durch den Inhalt einer Variablen ersetzt, falls eine gleichnamige Makrovariable de-
finiert ist, oder es wiirde eine Fehlermeldung ausgegeben, dass die Variable noch
nicht definiert sei.

Definieren von Variablen — Wertzuweisungen
Eine Variable kann auch mit einer der folgenden Makroanweisungen definiert und
mit einem Wert belegt werden:

$$ SET variablenname = ”Zeichenfolge”

Die zwischen den Anfiithrungszeichen stehende Zeichenfolge wird der angegebenen
Variablen zugewiesen. Die angegebene Zeichenfolge darf keine Anfiihrungszeichen
enthalten.

$$ SET variablenname = "“Anfang der Zeichenfolge”
$$ "Fortsetzung der Zeichenfolge”
$S ”Schluss der Zeichenfolge”

Damit auch Wertzuweisungen mit langen Zeichenfolgen iibersichtlich bleiben,
kann die Zeichenfolge auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden. In diesem Fall muss jede
Zeichenfolge in Anfiihrungszeichen eingeschlossen werden. Aufierdem miissen als
Kennzeichnung, dass die Zeichenfolge in der nachsten Zeile fortgesetzt wird, drei
Punkte am Zeilenende eingefiigt werden.

$$ SET variablenname = Rechenanweisung

Die Rechenanweisung wird ausgefiihrt und das Ergebnis (ein Zahlenwert) der ange-
gebenen Variablen zugewiesen. Die moglichen Rechenanweisungen sind unten ab
Seite 472 beschrieben.

$$ SET variablenname = Makrofunktion

Die Makrofunktion wird ausgefithrt und der Funktionswert der angegebenen Vari-
ablen zugewiesen. Die moglichen Makrofunktionen sind unten ab Seite 474 be-
schrieben.

$$ SET variablennamel = variablenname?2

Wurde mit der MODE-Anweisung (siehe ab Seite 409) der Modus VARIABLE oder
TUSCRIPT eingestellt, kann mit dieser Makroanweisung der Inhalt der rechts vom
Gleichheitszeichen stehenden Variablen unverdndert der links vom Gleichheitszei-
chen stehenden zugewiesen werden. Ist jedoch zuvor nicht der Modus auf VARIABLE
oder TUSCRIPT eingestellt worden, so wird der Name rechts vom Gleichheitszeichen
als Schliisselwort (hier als Name einer Makrofunktion) interpretiert; die Makroan-
weisung ist dann entweder illegal oder hat zumindest nicht die gewiinschte Wirkung.

$$ SET varl = var2 = var3 =

Soll mehreren Variablen derselbe Wert zugewiesen werden, kann dies mit einer ein-
zigen SET-Anweisung geschehen; alle Variablen erhalten den Wert, der durch die
Angabe nach dem letzten Gleichheitszeichen bestimmt wird.
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$$ SET varl = ”zflg”, var2 = Rechenanw, var3 = Makrofunktion

Folgen mehrere der oben beschriebenen SET-Anweisungen unmittelbar aufeinan-
der, kdnnen diese in einer Zeile zusammengefasst werden, wobei die einzelnen Wert-
zuweisungen durch Komma getrennt werden miissen. Dabei ist zu beachten, dass
zuerst alle in spitzen Klammern stehenden Variablen durch ihren Wert ersetzt und
dann erst die Wertzuweisungen vorgenommen werden. Die nachfolgend beschrie-
bene SET-Anweisung darf mit keiner anderen zusammengefasst werden.

$$ SET variablenname = x

Mit dieser Makroanweisung wird eine Sternvariable definiert. Der Variablen werden
die Zeilen zugewiesen, die zwischen dieser Makroanweisung und der auf sie folgen-
den Makroanweisung (= nédchste Zeile, die mit $s beginnt) stehen.

$$ SET/DATA variablenname

$$ ENDDATA

Mit diesen Makroanweisungen wird ebenfalls eine Sternvariable definiert. Der Vari-
ablen werden die Zeilen zugewiesen, die zwischen der Makroanweisung SET/DATA
und der auf sie folgenden Makroanweisung ENDDATA stehen und keine Makroan-
weisungen sind (d. h. nicht mit $$ beginnen). Damit ist es moglich, z. B. mit IF-
Anweisungen eine Auswahl der Zeilen zu treffen, die der Variablen zugewiesen wer-
den sollen.

$$ SET Q@variablenname =

Wird in einer SET-Anweisung die links von einem Gleichheitszeichen stehende Va-
riable mit » @« markiert, erfolgt die Wertzuweisung nicht auf die angegebene Variable,
sondern auf die Variable, deren Namen in der angegebenen Variablen steht.

Submakros (siehe Seite 446) haben »eigene« Variablen. In Submakros sind nur die-
jenigen Variablen bekannt, die innerhalb des jeweiligen Submakros definiert werden.
Ein Ausnahme bilden die mit der folgenden Makroanweisung zuvor definierten Va-
riablen:

$$ DEFINE/COMMON variable =

Variablen, die so definiert wurden, sind danach auch in Submakros bekannt. Sie
konnen wie jede andere Variable verwendet und auch mit einem anderen Wert belegt
werden.

Freigabe von Variablen

Wenn eine Variable nicht mehr benétigt wird, kann sie mit der folgenden Makro-
anweisung freigegeben werden:

$$ UNSET variablenname

Es konnen auch mehrere Variablennamen durch Komma getrennt angegeben wer-
den.

Beim Beenden eines Makros werden Variablen, die noch nicht freigegeben sind, au-
tomatisch freigegeben. Die Freigabe mit der Anweisung UNSET ist insbesondere fiir



Makros 416

Variablen sinnvoll, die umfangreiche Daten enthalten, damit der von ihnen belegte
Platz wieder fiir andere Variablen zur Verfiigung steht.

Definieren von Tragerangaben

Beim Einrichten und Anmelden von Dateien sowie bei einigen Dateien betreffende
Abfragen muss ein Trager (siehe Kapitel »Projekt und Trager« ab Seite 25) angegeben
werden. Als Tragerangabe wird i.d.R. der Name einer System-Variablen, die einen
Pfad enthailt, erwartet. An Stelle des Namens einer System-Variablen kann als Trager
jeweils auch ein mit der folgenden Anweisung definierter Name angegeben werden,
ohne dass in der Beschreibung explizit darauf hingewiesen wird:

$$ DEFINE/VOLUME tr&dgername = pfad

Die Variable pfad muss eine Pfadangabe enthalten. An Stelle dieser Variablen kann
auch eine in Anfithrungszeichen eingeschlossene Pfadangabe angegeben werden.

Es konnen bis zu vier Tragernamen gleichzeitig definiert sein.

Mit der folgenden Makroanweisung kann die Definition eines Trdgernamens wieder
aufgehoben werden:

$$ REMOVE/VOLUME tr&dgername

Beim Beenden eines Makros werden Trdgernamen, deren Definition noch nicht auf-
gehoben wurde, automatisch aufgehoben.

Zugriff auf Makrovariablen

Der Zugritf auf eine Makrovariable erfolgt im Regelfall direkt, indem der Name der
Variablen angegeben wird. Es ist auch moglich, auf eine Variable indirekt zuzugrei-
fen, indem der Name einer Variablen angegeben wird, die den Namen derjenigen
Variablen enthilt, auf die zugegriffen werden soll. Der Name der angegebenen Va-
riablen muss in diesem Fall mit einem Klammeraffen unmittelbar vor dem Namen
gekennzeichnet sein.

Beispiel: Statt der Anweisung
$$ SET neu = EXCHANGE (alt, ":x:y:”)
konnten auch die Anweisungen

$$ SET name = "alt”

$$ SET neu = EXCHANGE (@name, ":x:y:”)
oder die Anweisungen

$$ SET name = "neu”

$$ SET @name = EXCHANGE (alt, ":x:y:”)
verwendet werden. Das Ergebnis ist bei allen dasselbe.

Wird in einer Anweisung eine Zeichenfolge erwartet, so kann sie in Anfiihrungszei-
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chen eingeschlossen direkt angegeben werden. In der Regel kann alternativ der
Name einer Variablen angegeben werden, die diese Zeichenfolge enthilt. Es gibt
jedoch einige wenige Anweisungen, bei denen dies nicht moglich ist. Zum Beispiel
wird mit der Anweisung

$$ DEFINE "name” = pfad

ein Alias-Name fiir eine Datei definiert (siehe Seite 419). Wiirde die Anweisung durch
die Anweisungen

$$ SET alias = "name”
$$ DEFINE alias = pfad

ersetzt, so wiirde damit eine TUSTEP-Variable mit dem Namen »alias« definiert
(siehe Seite 418). Deshalb kann an Stellen, an denen eine in Anfithrungszeichen
eingeschlossene Zeichenfolge erwartet wird, gleichbedeutend auch eine mit einem
Dollarzeichen unmittelbar vor dem Namen gekennzeichnete Variable angegeben
werden. Auf diese Weise kann mit den Anweisungen

$$ SET alias = "name”
$$ DEFINE S$alias = pfad

auch ein Alias-Name fiir eine Datei definiert werden, wenn der Alias-Name in einer
Variablen steht.

Zugriff auf Tabellen

Der Zugriff auf eine mit der BUILD-Anweisung (siehe Seite 435) definierte Such-,
Austausch- oder Recherchier-Tabelle erfolgt im Regelfall direkt, indem der Name der
Tabelle angegeben wird. Es ist auch moglich, auf eine Tabelle indirekt zuzugreifen,
indem der Name einer Variablen angegeben wird, die den Namen der Tabelle enthilt.
Der Name der angegebenen Variablen muss in diesem Fall mit einem Klammeraffen
unmittelbar vor dem Namen gekennzeichnet sein.

Beispiel: Nachdem mit der Anweisung
$$ BUILD X_TABLE x2y = ":x:y:”

eine Austausch-Tabelle definiert wurde, liefern die Anweisungen
$$ SET neu = EXCHANGE (alt, x2vy)

und

$$ SET tausche = "x2y”
$S
$$ SET neu = EXCHANGE (alt, @tausche)

dasselbe Ergebnis wie die Anweisung
$$ SET neu = EXCHANGE (alt, ":x:y:”)

Im letzten Beispiel wird die Austausch-Tabelle als Zeichenfolge in Anfiihrungszei-
chen angegeben. Wiirde statt der Zeichenfolge der Name einer Variablen angegeben,
die diese Zeichenfolge enthilt, so wiirde dieser Name nicht als Name einer Variablen,
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sondern als Name einer mit der BUILD-Anweisung definierten Austausch-Tabelle in-
terpretiert. Damit der Name als Name einer Variablen interpretiert wird, muss er mit
einem Dollarzeichen unmittelbar vor dem Namen gekennzeichnet werden:

$$ SET tausche = ":x:y:”
$$ SET neu = EXCHANGE (alt, S$tausche)

Zugriff auf TUSTEP-Variablen

TUSTEP-Variablen kénnen mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) und
mit der Makroanweisung DEFINE definiert werden.

$$ DEFINE variablenname

Definiert eine TUSTEP-Variable mit dem angegebenen Namen und weist ihr den
Wert (Inhalt) der gleichnamigen Makrovariablen zu. Wird der Inhalt der Makrova-
riablen anschlieffend wieder verdndert, so hat dies keinen Einfluss mehr auf die
gleichnamige TUSTEP-Variable.

$$ DEFINE tustepvariablenname = "Zeichenfolge”

Definiert eine TUSTEP-Variable mit dem angegebenen Namen und weist ihr die zwi-
schen den Anfiihrungszeichen stehende Zeichenfolge zu.

$$ DEFINE/TUSTEP tustepvariablenname = makrovariablenname

Definiert eine TUSTEP-Variable mit dem angegebenen Namen und weist ihr den
Wert der Makrovariablen zu.

Bei der dritten Form der DEFINE-Anweisung ist die Angabe der Option TUSTEP er-
forderlich, da sonst eine System-Variable definiert wiirde. Bei den ersten beiden For-
men kann die Option TUSTEP angegeben werden, um die Aufgabe der Anweisung zu
verdeutlichen.

$$ FETCH variablenname

Mit dieser Makroanweisung wird eine Makrovariable mit dem angegebenen Namen
definiert. Wenn eine gleichnamige TUSTEP-Variable definiert ist, wird der Makro-
variablen der Wert (Inhalt) dieser TUSTEP-Variablen zugewiesen; wenn nicht, wird
der Makrovariablen eine leere Zeichenfolge zugewiesen.

$$ FETCH variablenname = "Zeichenfolge”

Mit dieser Makroanweisung wird eine Makrovariable mit dem angegebenen Namen
definiert. Wenn eine gleichnamige TUSTEP-Variable definiert ist, wird der Makro-
variablen der Wert (Inhalt) dieser TUSTEP-Variablen zugewiesen; wenn nicht, wird
der Makrovariablen die zwischen den Anfithrungszeichen stehende Zeichenfolge zu-
gewiesen.

$$ FETCH/TUSTEP makrovariablenname = tustepvariablenname

Mit dieser Makroanweisung wird eine Makrovariable mit dem angegebenen Namen
definiert. Wenn die angegebene TUSTEP-Variable definiert ist, wird der Makrovari-
ablen der Wert dieser TUSTEP-Variablen zugewiesen; wenn nicht, wird der Makro-
variablen eine leere Zeichenfolge zugewiesen.
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Bei der dritten Form der FETCH-Anweisung ist die Angabe der Option TUSTEP erfor-
derlich, da sonst eine System-Variable gesucht wiirde. Bei den ersten beiden Formen
kann die Option TUSTEP angegeben werden, um die Aufgabe der Anweisung zu ver-
deutlichen.

$$ REMOVE variablenname

Mit dieser Makroanweisung wird die Definition der TUSTEP-Variable mit dem ange-
gebenen Namen geloscht. Die Option TUSTEP kann wie bei den obigen Anweisun-
gen angegeben werden, um die Aufgabe der Anweisung zu verdeutlichen.

Zugriff auf definierte Dateinamen

Ein Dateiname kann mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131) und mit der
Makroanweisung DEF INE definiert werden (siehe »Definierte Dateinamen« Seite 29).

Hinweis: Beim Einrichten bzw. Anmelden einer Datei mit einem definierten Datei-
namen muss als Trdger ein Minuszeichen angegeben werden.

Mit »Dateibezeichnung« ist im folgenden die auf Betriebssystemebene erforderli-
chen Bezeichnung (Pfad mit Dateiname) fiir eine Datei gemeint.

$$ DEFINE ”dateiname” = "dateibezeichnung”

Definiert den angegebenen Dateinamen und ordnet ihm die angegebene Dateibe-
zeichnung zu.

$$ DEFINE "dateiname” = variablenname

Definiert den angegebenen Dateinamen und ordnet ihm die in der angegebene Va-
riablen enthaltene Dateibezeichnung zu.

Bei den beiden vorangehend aufgefithrten Anweisungen kann an Stelle des in An-
fiihrungszeichen angegebenen Dateinamens auch der Name einer Variablen ange-
geben werden, die den Dateinamen enthalt. Der Name der Variablen muss in diesem
Fall mit einem Dollarzeichen unmittelbar vor dem Namen gekennzeichnet sein;
ohne Dollarzeichen wiirde eine TUSTEP-Variable mit diesem Namen definiert (vgl.
Seite 418).

$$ FETCH ”dateiname” variablenname = ”Zeichenfolge”

Mit dieser Makroanweisung wird eine Makrovariable mit dem angegebenen Namen
definiert. Wenn der angegebene Dateiname mit einem »definierten Dateinamen«
ibereinstimmt, wird der Makrovariablen die dazugehdrende Dateibezeichnung zu-
gewiesen; wenn nicht, wird der Makrovariablen die zwischen den Anfithrungszei-
chen stehende Zeichenfolge zugewiesen.

$$ FETCH ”dateiname” variablennamel = variablenname?2

Mit dieser Makroanweisung wird eine Makrovariable mit dem links vom Gleichheits-
zeichen stehenden Variablennamen definiert. Wenn der angegebene Dateiname mit
einem »definierten Dateinamen« iibereinstimmt, wird dieser Variablen die dazuge-
horende Dateibezeichnung zugewiesen; wenn nicht, wird dieser Variablen der Wert
der rechts vom Gleichheitszeichen stehenden Variablen zugewiesen.
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Bei den beiden vorangehend aufgefiihrten Anweisungen kann an Stelle des in An-
fiihrungszeichen angegebenen Dateinamens auch der Name einer Variablen ange-
geben werden, die den Dateinamen enthélt. Der Name der Variablen muss in diesem
Fall mit einem Dollarzeichen unmittelbar vor dem Namen gekennzeichnet sein;
ohne Dollarzeichen wire die Anweisung syntaktisch falsch.

$S REMOVE "dateiname”

Mit dieser Makroanweisung wird die Definition des angegebenen Dateinamens ge-
16scht.

Zugriff auf System-Variablen

System-Variablen kdnnen mit dem Makro »DESTI fiir jede einzelne TUSTEP-Sitzung
vorgegeben werden. Sie werden dann bei nachfolgenden Aufrufen (Initialisierung
oder Fortsetzung) der jeweiligen Sitzung automatisch definiert.

System-Variablen kdnnen auch mit der Makroanweisung DEFINE definiert werden.
Diese Definitionen gelten jedoch nur fiir den jeweiligen TUSTEP-Aufruf. Bei nach-
folgenden Aufrufen sind die mit der Makroanweisung DEFINE definierten System-
Variablen betriebssystembedingt nicht mehr bekannt. Dies gilt auch, wenn eine Sit-
zung unterbrochen und wieder fortgesetzt wird.

$$ DEFINE/SYSTEM variablenname

definiert eine System-Variable mit dem angegebenen Namen und weist ihr den
Wert (Inhalt) der gleichnamigen Makrovariablen zu. Wird der Inhalt der Makro-
variablen anschliefRend wieder verandert, so hat dies keinen Einfluss mehr auf die
gleichnamige System-Variable.

$$ DEFINE/SYSTEM systemvariablenname = "Zeichenfolge”

definiert eine System-Variable mit dem angegebenen Namen und weist ihr die
zwischen den Anfiihrungszeichen stehende Zeichenfolge zu.

$$ DEFINE systemvariablenname = makrovariablenname

definiert eine System-Variable mit dem angegebenen Namen und weist ihr den
Wert der Makrovariablen zu.

Bei den ersten beiden Formen der DEFINE-Anweisung ist die Angabe der Option
SYSTEM erforderlich, da sonst eine TUSTEP-Variable definiert wiirde. Bei der dritten
Form kann die Option SYSTEM angegeben werden, um die Aufgabe der Anweisung zu
verdeutlichen.

$$ FETCH/SYSTEM variablenname

Mit dieser Makroanweisung wird eine Makrovariable mit dem angegebenen Namen
definiert. Wenn eine gleichnamige System-Variable definiert ist, wird der Makrova-
riablen der Wert (Inhalt) dieser System-Variablen zugewiesen; wenn nicht, wird der
Makrovariablen eine leere Zeichenfolge zugewiesen.

$$ FETCH/SYSTEM variablenname = ”Zeichenfolge”

Mit dieser Makroanweisung wird eine Makrovariable mit dem angegebenen Namen
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definiert. Wenn eine gleichnamige System-Variable definiert ist, wird der Makrova-
riablen der Wert (Inhalt) dieser System-Variablen zugewiesen; wenn nicht, wird der
Makrovariablen die zwischen den Anfithrungszeichen stehende Zeichenfolge zuge-
wiesen.

$$ FETCH makrovariablenname = systemvariablenname

Mit dieser Makroanweisung wird eine Makrovariable mit dem angegebenen Namen
definiert. Wenn die angegebene System-Variable definiert ist, wird der Makrovari-
ablen der Wert dieser System-Variablen zugewiesen; wenn nicht, wird der Makrova-
riablen eine leere Zeichenfolge zugewiesen.

Bei den ersten beiden Formen der FETCH-Anweisung ist die Angabe der Option
SYSTEM erforderlich, da sonst eine TUSTEP-Variable gesucht wiirde. Bei der dritten
Form kann die Option SYSTEM angegeben werden, um die Aufgabe der Anweisung zu
verdeutlichen.

$$ REMOVE/SYSTEM variablenname

Unter Windows kann mit dieser Makroanweisung die Definition der System-Vari-
able mit dem angegebenen Namen geloscht werden. Wurde die System-Variable
nicht von TUSTEP definiert, so bleibt die Definition der System-Variablen auf3erhalb
von TUSTEP erhalten. Die Option SYSTEM ist obligat, da sonst die TUSTEP-Variable
mit dem angegebenen Namen geldscht wiirde.

Zugriff auf die Zwischenablage
Mit der folgenden Makroanweisung wird der Inhalt einer Variablen in die Zwischen-
ablage kopiert:
$$ DEFINE/CLIPBOARD variablenname
Enthdlt die Zwischenablage schon Daten, werden diese zuvor geldscht.
$$ FETCH/CLIPBOARD variablenname

Mit dieser Makroanweisung wird eine Sternvariable mit dem angegebenen Namen
definiert und der Inhalt der Zwischenablage dieser Variablen zugewiesen.

Zugriff auf Editor-Informationen

$$ DEFINE/EDIT_FILE ”dateiname”

Mit dieser Makroanweisung wird die angegebene Datei als die zuletzt mit dem Editor
edierte Datei definiert.

$$ FETCH/EDIT_FILE variablenname

Mit dieser Makroanweisung wird der Name der zuletzt mit dem Editor edierten Datei
der angegebenen Variablen zugewiesen.

Hinweis: Die Makrofunktion EDIT_INFO (siehe Seite 489) liefert Informationen zum
Inhalt einer TUSTEP-Datei.
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Anfragen

Mit der folgenden Makroanweisung wird eine Variable definiert und mit einem Wert
belegt. Dabei wird im Dialog-Modus eine Meldung ausgegeben und eine Antwort
erwartet:

$$ ASK ”Meldung”: variablenname = “Zeichenfolge”

Die Zeichenfolge, die als Antwort eingegeben wird (max. eine Zeile), wird der ange-
gebenen Variablen zugewiesen. Falls eine leere Antwort eingegeben wird oder das
Makro im Batch-Modus aufgerufen wird, wird der Variablen die nach dem Gleich-
heitszeichen zwischen den Anfiihrungszeichen angegebene Zeichenfolge zugewie-
sen.

$$ ASK "Meldung”: variablenname = "Zflg_1”, "Zflg_2"

Werden nach dem Gleichheitszeichen zwei Zeichenfolgen durch Komma getrennt
angegeben, wird die erste der Variablen zugewiesen, falls eine leere Antwort einge-
geben wird, und die zweite, falls » »EOF « eingegeben oder die Eingabe mit der Escape-
Taste oder der Tastenkombination Strg+D bzw. Ctr1+D abgeschlossen wird.

Bei allen ASK-Anweisungen kann nach dem Schliisselwort ASK eine Option ange-
geben werden, mit der die Farbe der Meldung festgelegt wird:

$$ ASK/WARNING ”Meldung”: variablenname =
gibt sie in der Form und Farbe einer Warnung aus;

$$ ASK/ERROR "Meldung”: variablenname =
gibt sie in der Form und Farbe einer Fehlermeldung aus;

$$ ASK/COLOR:xx "Meldung”: variablenname =

gibt sie in der mit dem Hexadecimal-Code angegebenen Farbe aus. Die moglichen
Codes konnen der Tabelle entnommen werden, die im Editor durch die Tastenkom-
bination Ctr1+F bzw. Strg+F angezeigt wird.

Dateneingabe im Dialog-Modus

Mit der folgenden Makroanweisung wird eine Sternvariable definiert; Daten, die
hinter dem Aufruf des Makros stehen, werden eingelesen und der Sternvariablen,
deren Name in der Makroanweisung angegeben ist, zugewiesen:

$$ ASK "Meldung”: variablenname = =*

Die Daten miissen mit »*xEOF« abgeschlossen sein. Bei jedem Abarbeiten einer sol-
chen Makroanweisung werden jeweils die nachfolgenden Daten bis zum nachsten
»+EOF « eingelesen.

Falls hinter dem Aufruf des Makros keine Daten vorhanden sind, werden die Daten
mit der in der Makroanweisung angegebenen Meldung angefordert.
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Dateneingabe im Batch-Modus

Mit der folgenden Makroanweisung wird eine Variable definiert; alle Daten der Stan-
dard-Eingabe werden eingelesen und der Variablen, deren Name in der Makroan-
weisung angegeben ist, zugewiesen:

S$ FETCH variablenname = - STD-

Enthilt die Standard-Eingabe mehrere Zeilen, so werden alle Zeilen zu einer einzigen
Zeichenfolge zusammengefasst und zwischen den Zeilen jeweils ein Leerzeichen er-
ganzt. Wurde das Makro im Dialog-Modus aufgerufen, wird nichts eingelesen; der
angegebenen Variablen wird eine leere Zeichenfolge zugewiesen.

Mit der folgenden Makroanweisung wird eine Sternvariable definiert; alle Daten der
Standard-Eingabe werden eingelesen und der Sternvariablen, deren Name in der
Makroanweisung angegeben ist, zugewiesen:

$$ FETCH variablenname = =«

Jede Zeile der Standard-Eingabe ergibt eine Zeile in der Sternvariablen. Wurde das
Makro im Dialog-Modus aufgerufen, wird nichts eingelesen; der angegebenen Vari-
ablen werden 0 Zeilen zugewiesen.

Dateneingabe von Dateien
Mit der Makrofunktion FILE (siehe Seite 489) konnen Daten von einer Datei einge-
lesen und in eine Variable gespeichert werden.

Zur Dateneingabe von Dateien stehen auflerdem noch die ab Seite 588 beschriebe-
nen »Dateizugriffe« mit vielfdltigen Steuermoglichkeiten zur Verfiigung.

Datenausgabe in Dateien

Zur Datenausgabe in Dateien stehen neben der nachfolgend beschriebenen Makro-
anweisung noch die ab Seite 588 beschriebenen »Dateizugriffe« mit vielfdltigen Steu-
ermoglichkeiten zur Verfiigung.

Mit der Makroanweisung
$S FILE ”"dateiname” = variablenname

wird der Inhalt der angegebenen Variablen als nachster Satz ans Ende der angege-
benen Datei geschrieben. Falls die Variable eine Sternvariable ist, wird fiir jede Zeile
der Variablen ein Satz ans Dateiende geschrieben.

Hinter dem Schliisselwort FILE konnen jeweils nach einem Schrédgstrich noch
Optionen in der Reihenfolge angegeben werden, in der sie im Folgenden beschrie-
ben sind:

Wird die Option ERASE angegeben, so werden die schon in der Datei stehenden
Daten zuerst geldscht.

Wenn die angegebene Datei eine TUSTEP-Datei ist, werden die Sdtze im Textmodus
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nummeriert. Sollen sie im Programmmodus nummeriert werden, kann die Option
PROGRAM angeben werden.

Wenn die angegebene Datei eine Fremd-Datei ist, kann als Option der Code (IS0
oder UTF8) angegeben werden, in den die Daten umcodiert werden sollen. Vorein-
gestellt ist 150. Sollen die Daten nicht umcodiert werden, muss die Option BINARY
angegeben werden. Wird nach der Option BINARY noch die Option NLF angegeben,
so werden nur die Daten und keine Codes fiir Zeilenwechsel (CR+LF unter Windows,
LF unter Linux und macOS) in die Datei ausgegeben.

Wird die Option PRINT angegeben, so wird eine Meldung mit Angaben zu den aus-
gegebenen Daten ins Ablaufprotokoll ausgegeben.

Die obigen Formen der Makroanweisung FILE sollten nur verwendet werden, wenn
der Inhalt einer einzigen Variablen in eine Datei ausgegeben werden soll; andernfalls
sollte die nachfolgend unter »Ausgabe in eine Datei umleiten« beschriebene Form
verwendet werden.

Mit der Makroanweisung
$$ FILE/TITLE "dateiname” = variablenname

wird der Inhalt der angegebenen Variablen der angegebenen TUSTEP-Datei als Da-
teititel zugewiesen.

Mit der Makroanweisung
$$ FILE/FILE ”dateiname” = variablenname

wird der in der angegebenen Variablen stehende Dateiname (andere Daten sind
nicht erlaubt) der angegebenen TUSTEP-Datei als der zuletzt im Editor eingestellter
Dateiname zugewiesen.

Mit der Makroanweisung
$S FILE/SEGMENT ”dateiname” = variablenname

wird der in der angegebenen Variablen stehende Segmentname (andere Daten sind
nicht erlaubt) der angegebenen TUSTEP-Datei als der zuletzt im Editor eingestellter
Segmentname zugewiesen.

Mit der Makroanweisung
$$ SEGMENT/ERASE "“dateiname”, ”segmentname” = variablenname

wird der Inhalt der angegebenen Variablen als Segment mit dem angegebenen Na-
men in die angegebene Datei geschrieben. Falls die Variable eine Sternvariable ist,
wird fiir jede Zeile der Variablen ein Satz in das Segment geschrieben.

Die Option ERASE ist obligat; existiert in der Datei schon ein Segment mit dem
angegeben Namen, so wird dieses zuerst geloscht. Wird hinter der Option ERASE
nach einem Schrégstrich die Option PRINT angegeben, so wird eine Meldung mit
Angaben zu den ausgegebenen Daten ins Ablaufprotokoll ausgegeben.

Mit der Makroanweisung

$$ SEGMENT/TITLE "“dateiname”, ”segmentname” = variablenname
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wird der Inhalt der angegebenen Variablen dem angegebenen Segment als Titel zu-
gewiesen.

Bei allen SEGMENT-Anweisungen kann an Stelle des Variablennamens auch eine in
Anfiihrungszeichen eingeschlossene Zeichenfolge angegeben werden.

Die FILE- und die SEGMENT-Anweisung miissen auf die Datei schreibend zugreifen.
Dies ist jedoch nicht moglich, wenn schon ein Programm diese Datei mit lesendem
oder schreibendem Zugriff belegt hat; die Bearbeitung des Makros wird in diesem Fall
abgebrochen. Soll erst eine bestimmte Zeit gewartet werden, bis die Datei wieder frei
ist, kann dies durch einen der FILE- bzw. SEGMENT-Anweisung vorangehenden Auf-
ruf der Makrofunktion LOCK (siehe Seite 485) erreicht werden. Dabei wird die Datei
gleichzeitig fiir andere Zugriffe gesperrt; sie muss durch einen der FILE- bzw.
SEGMENT-Anweisung folgenden Aufruf der Makrofunktion UNLOCK wieder freigege-
ben werden.

Ausgabe in eine Datei umleiten

Beim Abarbeiten von Makros werden Zeilen, die mit zwei Dollarzeichen beginnen,
als Makroanweisungen interpretiert. Alle anderen Zeilen werden als Daten angese-
hen und in die zusammenzustellende Kommandofolge eingefiigt, falls sie nicht auf
Grund einer vorangehenden Makroanweisung tibergangen werden oder eine beson-
dere Bedeutung haben (z. B. Bestandteil der Definition einer Sternvariablen sind).

Mit der folgenden Makroanweisung kann die Ausgabe der Zeilen, die in die Kom-
mandofolge eingefiigt wiirden, in eine Datei umgeleitet werden:

$$ FILE ”dateiname”

Die angegebene Datei darf eine TUSTEP- oder eine ASCII-Datei sein. In TUSTEP-
Dateien werden die Sdtze im Textmodus nummeriert. Mit der Makroanweisung

$$ FILE/PROGRAM "“dateiname”
werden sie im Programmmodus nummeriert. Mit der Makroanweisung
$$ FILE/ERASE ”dateiname”

werden die schon in der Datei stehenden Daten zuerst geloscht. Die Optionen ERASE
und PROGRAM konnen auch zusammen (in dieser Reihenfolge) angegeben werden.

Die Umleitung der Daten in die angegebene Datei erfolgt so lange, bis dies mit der
Makroanweisung

$$ ENDFILE

wieder aufgehoben wird und damit die Bearbeitung der in der vorangehenden FILE-
Anweisung angegebenen Datei abgeschlossen wird. Alternativ kann die Makroan-
weisung

$$ ENDFILE/PRINT

verwendet werden; mit ihr wird zusétzlich eine Meldung mit Angaben zu den aus-
gegebenen Daten ins Ablaufprotokoll ausgegeben.
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Damit moglichst keine Daten (z. B. auf Grund eines Stromausfalls) verloren gehen,
sollte die Dateibearbeitung jeweils abgeschlossen werden, bevor auf Benutzereinga-
ben gewartet wird.

Wihrend die Daten in eine Datei umgeleitet werden, kdnnen mit der Makroanwei-
sung

$$ FILE/APPEND ”"dateiname”

aus einer beliebigen anderen Datei (auch aus einer ASCII-Datei) Daten unverdndert
ibernommen werden.

Um die Daten auf eine Datei umleiten zu konnen, muss auf diese Datei schreibend
zugegriffen werden. Dies ist jedoch nicht mdglich, wenn schon ein Programm diese
Datei mit lesendem oder schreibendem Zugriff belegt hat; die Bearbeitung des Ma-
kros wird in diesem Fall abgebrochen. Soll erst eine bestimmte Zeit gewartet werden,
bis die Datei wieder frei ist, kann dies durch einen der FILE-Anweisung vorangehen-
den Aufruf der Makrofunktion LOCK (siehe Seite 485) erreicht werden. Dabei wird die
Datei gleichzeitig fiir andere Zugriffe gesperrt; sie muss durch einen der ENDFILE-
Anweisung folgenden Aufruf der Makrofunktion UNLOCK wieder freigegeben wer-
den.

Ausgabe automatisch modifizieren

Mit der folgenden Makroanweisung konnen in Zeilen, die in die Kommandofolge
eingefiigt bzw. auf Grund der FILE-Anweisung (siehe Seite 425) in eine Datei ausge-
geben werden, automatisch Zeichenfolgen ausgetauscht werden:

$$ EXCHANGE xtab

Danach werden jeweils die in der Austausch-Tabelle xtab angegebenen Suchzei-
chenfolgen durch die dazugehorenden Ersatzzeichenfolgen ersetzt.

Fiir xtab kann der Name einer mit der BUILD-Anweisung definierten Austausch-
Tabelle oder direkt eine in Anfithrungszeichen eingeschlossene Austausch-Tabelle
angegeben werden.

Das Austauschen der Zeichenfolgen erfolgt so lange, bis dies mit der Makroanwei-
sung

$$ ENDEXCHANGE

wieder aufgehoben wird.

Kommentare

Mit der Makroanweisung
$$- Kommentar

konnen Kommentare in ein Makro eingefiigt werden. Sie werden beim Abarbeiten
des Makros ignoriert.

Kommentar, der am Anfang eines Makros vor der Makroanweisung $$! (siehe Seite
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409) steht, gilt als Beschreibung des Makros und kann mit dem Kommando
# INFORMIERE (siehe Seite 166) ausgegeben werden.

Auflerdem kann hinter jeder Makroanweisung (aber nicht in Datenzeilen) durch
eine Tilde getrennt ein Kommentar angegeben werden.

Meldungen

Mit den beiden folgenden Anweisungen kann z. B. vor Anfragen die Information
ausgegeben werden, welche Antworten maoglich sind und welche Wirkung sie im
einzelnen haben:

$$+ Meldung

Der als Meldung angegebene Text wird wahrend des Abarbeitens des Makros ins
Ablaufprotokoll ausgegeben.

Enthilt die Meldung in spitze Klammern eingeschlossene Variablennamen, so wer-
den diese durch den Inhalt der entsprechenden Variablen ersetzt; bei Sternvariablen
wird jedoch statt des Variablen-Inhalts nur ein Stern eingesetzt, wie dies bei Makro-
anweisungen der Regel entspricht. Von dieser Regel kann abgewichen werden, in-
dem die Meldung mit folgender Makroanweisung ausgegeben wird:

$$+x Meldung

Wenn bei dieser Makroanweisung die Meldung eine Sternvariable enthilt, so wird
die Meldung so oft ausgegeben, wie die Sternvariable Zeilen enthélt; dabei wird der
Name der Sternvariablen (einschlief8lich der Klammern) jeweils durch eine Zeile der
Sternvariablen ersetzt; in einer solchen Meldung darf nur eine einzige Sternvariable
vorkommen.

Fiir beide Arten von Meldungen gilt folgende Regelung, falls mit dem Kommando
#PROTOKOLL (siehe Seite 207) der Protokoll-Modus auf PORTIONIERT oder
FREILAUFEND eingestellt worden ist:

— Beginnt die Meldung mit »@@R@R «, so wird sie in der Farbe ausgegeben, die fiir
Warnungen eingestellt ist.

- Beginnt die Meldung mit »@@RRRRRR «, so wird sie in der Farbe ausgegeben, die
fir Fehlermeldungen eingestellt ist.

— Alle anders beginnenden Meldungen (auch solche, bei denen nach »+«bzw. »x«
mehr als ein Leerzeichen folgt) werden in der Farbe ausgegeben, die fiir Parame-
terausgabe eingestellt ist.

Hinweis: Die Farben koénnen mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131)
eingestellt werden.

Die Makroanweisung
$$ SHOW ”Zeichenfolge”

zeigt die Zeichenfolge als Meldung im TUSTEP-Fenster an, jedoch nur so lange, bis sie
durch eine andere Meldung tiberschrieben wird,;
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$$ SHOW/n "Zeichenfolge”

zeigt die Zeichenfolge als Meldung fiir mindestens n Sekunden im TUSTEP-Fenster
an, danach so noch lange, bis sie durch eine andere Meldung tiberschrieben wird;

$$ PRINT ”"Zeichenfolge”

gibt die Zeichenfolge als Meldung ins Ablaufprotokoll aus;
$$ PRINT/WARNING ”Zeichenfolge”

gibt sie in der Form und Farbe einer Warnung aus;
$$ PRINT/ERROR ”Zeichenfolge”

gibt sie in der Form und Farbe einer Fehlermeldung aus.
$$ PRINT/COLOR:xx "Zeichenfolge”

gibt sie in der mit dem Hexadecimal-Code angegebenen Farbe aus. Die moglichen
Codes konnen der Tabelle entnommen werden, die im Editor durch die Tastenkom-
bination Ctr1+F bzw. Strg+F angezeigt wird.

$$ PRINT/FILE ”Zeichenfolge”

gibt die Zeichenfolge als Meldung ins Ablaufprotokoll aus; falls jedoch die Makro-
anweisung FILE (siehe Seite 425) aktiviert ist, wird die Zeichenfolge in die entspre-
chende Datei ausgegeben.

$$ PRINT/DATA ”"Zeichenfolge”

fugt die Zeichenfolge in die zusammenzustellende Kommandofolge ein; falls jedoch
die Makroanweisung FILE (siehe Seite 425) aktiviert ist, wird die Zeichenfolge in die
entsprechende Datei ausgegeben.

Bei der sHOW-Anweisung und allen PRINT-Anweisungen kann an Stelle der in An-
fithrungszeichen eingeschlossenen Zeichenfolge auch eine Variable oder eine Folge
von Zeichenfolgen und Variablen durch Komma getrennt angegeben werden.

Fehlermeldungen und Fehlerflag

Wird bei der Interpretation oder Ausfithrung einer Makroanweisung ein Fehler fest-
gestellt, so wird eine Fehlermeldung ausgegeben und das Fehlerflag gesetzt.

Ist das Fehlerflag gesetzt,

— werden Schleifen nur noch maximal einmal durchlaufen,

— werden die Anweisungen BROWSE, CALL, DISPLAY, DO, DOWNLOAD, EXECUTE,
INCLUDE, UPLOAD sowie FILE, ACCESS, READ, WRITE, ERASE, COUNT, FIND nicht
mehr ausgefiihrt,

— werden die Funktionen ASK, CLICK, DISPLAY, EDIT sowie CREATE, OPEN, CHECK,
ERASE, CLOSE, DELETE , RENAME, LOCK, UNLOCK nicht mehr ausgefiihrt,

— wird nach Abarbeiten des Makros die eventuell zusammengestellte Kommando-
folge nicht ausgefiihrt.

Mit folgender Makroanweisung kann (z. B. weil das Makro mit nicht vorgesehenen
Spezifikationswerten aufgerufen wurde) eine Fehlermeldung ausgegeben und das
Fehlerflag gesetzt werden:
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$$ ERROR ”"Zeichenfolge”

Wird die Zeichenfolge weggelassen, wird keine Fehlermeldung ausgegeben; es wird
nur das Fehlerflag gesetzt.

Wenn das Fehlerflag gesetzt wird, wihrend Makrofenster angezeigt werden, so wer-
den diese automatisch geschlossen. Das Abarbeiten des Makros selbst wird durch die
ERROR-Anweisung nicht abgebrochen. Soll das Abarbeiten des Makros beendet wer-
den, kann dies durch die Makroanweisung

$$ ERROR/STOP ”Zeichenfolge”
oder durch eine nachfolgende STOP-Anweisung erreicht werden.

An Stelle der in Anfithrungszeichen eingeschlossenen Zeichenfolge kann auch eine
Variable oder eine Folge von Zeichenfolgen und Variablen durch Komma getrennt
angegeben werden. Falls die als letzte angegebene Variable die Zeichenfolge »OK«
enthailt, wird keine Fehlermeldung ausgegeben und das Fehlerflag nicht gesetzt.

An Stelle der letzten Variablen kann auch eine der Makrofunktionen zur Dateiver-
waltung CREATE, OPEN, CHECK, ERASE, DELETE , CLOSE, REARRANGE, COPY oder
RENAME angegeben werden, z. B.:

$$ ERROR/STOP ”QUELLE: ”, OPEN (datei, READ, -STD-)

Falls die angegebene Makrofunktion als Funktionswert keine Fehlermeldung, son-
dern »OK« liefert, wird keine Fehlermeldung ausgegeben und das Fehlerflag nicht
gesetzt.

Mit der Makroanweisung
$$ ERROR/RESET
kann das Fehlerflag geloscht werden.

Hinweis: Mit der Makroanweisung PRINT/ERROR (siehe Seite 428) kann eine Feh-
lermeldung ausgegeben werden, ohne dass das Fehlerflag gesetzt wird.

Signalton

Mit der folgenden Makroanweisung kann ein Signalton ausgegeben werden, um z. B.
auf Fehlermeldungen aufmerksam zu machen:

$$ BEEP

Die Tonhohe und Tonldnge kann mit dem Kommando #DEFINIERE (siehe Seite 131)
eingestellt werden.

Mit der folgenden Makroanweisung kann eine Tonfolge ausgegeben werden:
$$ BEEP "tonfolge”

Die einzelnen Tone der Tonfolge werden in der gleichen Form wie beim Kommando
#SIGNAL (siehe Seite 221) erwartet. An Stelle der in Anfiihrungszeichen einge-
schlossenen Tonfolge kann auch der Name einer Variablen angegeben werden, die
die Tonfolge enthalt.
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Warten

Mit den folgenden Makroanweisungen kann vor der Ausfithrung der ndchsten An-
weisung gewartet werden: Die Anweisung

$$ WAIT n
wartet n Sekunden, die Anweisung
$$ WAIT ”"Meldung”

gibt den als Meldung angegebenen Text ins Ablaufprotokoll aus und wartet bis die
Return-Taste gedriickt wird.

Schleifen

Die folgenden Makroanweisungen ermoglichen es, dass eine oder mehrere aufeinan-
der folgende Zeilen mehrmals ausgefiihrt werden.

$$ LOOP variablennamel = variablenname2

$$ ENDLOOP

Falls die rechts vom Gleichheitszeichen angegebene Variable eine »normale« Vari-
able ist, werden die zwischen LoOP und ENDLOOP stehenden Zeilen fiir jede in dieser
Variablen enthaltene Teilzeichenfolge ausgewertet. Dabei wird jeweils am Anfang
der Schleife die aktuelle Teilzeichenfolge der links vom Gleichheitszeichen angege-
benen Variablen zugewiesen. Teilzeichenfolgen sind Teile einer Zeichenfolge, die
durch Apostroph getrennt sind. Enthdlt die rechts vom Gleichheitszeichen angege-
bene Variable eine leere Zeichenfolge, werden die zwischen LOOP und ENDLOOP ste-
henden Zeilen nicht ausgewertet.

Falls die rechts vom Gleichheitszeichen angegebene Variable eine Sternvariable ist,
werden die zwischen LOOP und ENDLOOP stehenden Zeilen fiir jede in dieser Vari-
ablen enthaltene Zeile ausgewertet. Dabei wird jeweils am Anfang der Schleife die
aktuelle Zeile der links vom Gleichheitszeichen angegebenen Variablen zugewiesen.
Enthilt die rechts vom Gleichheitszeichen angegebene Variable keine Zeilen, wer-
den die zwischen LoOP und ENDLOOP stehenden Zeilen nicht ausgewertet.

Rechts vom Gleichheitszeichen kann an Stelle einer Variablen auch eine in Anfiih-
rungszeichen eingeschlossene Zeichenfolge angegeben werden.

Nachdem die Schleife abgearbeitet ist, wird der links vom Gleichheitszeichen ange-
gebenen Variablen eine leere Zeichenfolge zugewiesen. Falls die Schleife jedoch vor-
zeitig mit der EXIT-Anweisung (s. u.) verlassen wird, enthalt sie noch die aktuelle
Teilzeichenfolge bzw. Zeile.

$$S LOOP/CLEAR variablennamel = variablenname?2

$$ ENDLOOP

Wird die Option CLEAR angegeben, wird der Inhalt der rechts vom Gleichheitszei-
chen angegebenen Variablen geloscht, nachdem ihr Inhalt fiir die einzelnen Schlei-
fendurchgédnge gemerkt wurde. Dadurch kann sie innerhalb der Schleife (z. B. mit
der Makrofunktion APPEND) wieder neu belegt werden.
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$$ LOOP namel = wertel, name2 = werte2,

$$ ENDLOOP

Je Schleifendurchgang kénnen auch mehreren Variablen jeweils ein Teilwert bzw.
eine Zeile zugewiesen werden. Fiir name muss jeweils ein Variablenname, fiir werte
jeweils eine in Anfiihrungszeichen eingeschlossene Zeichenfolge oder ein Variablen-
name angegeben werden. Die Anzahl der Schleifenduchgénge richtet sich nach der
Zeichenfolge bzw. der Variablen, die am meisten Teilzeichenfolgen bzw. Zeilen ent-
halt. Fur eine fehlende Teilzeichenfolge bzw. Zeile wird jeweils eine leere Zeichen-
folge bzw. eine leere Zeile angenommen.

$$ LOOP variablenname = Anfangswert, Endwert, Schrittweite

$$ ENDLOOP

Die zwischen LooP und ENDLOOP stehenden Zeilen werden fiir jeden Wert des Schlei-
fenzdhlers ausgewertet. Dabei wird jeweils am Anfang der Schleife der Inhalt des
Schleifenzdhlers der angegebenen Variablen zugewiesen. Der Schleifenzédhler durch-
lduft die Werte vom angegebenen Anfangswert bis zum angegebenen Endwert in
der angegebenen Schrittweite. Fiir Anfangswert, Endwert und Schrittweite
diirfen Zahlenwerte (ggf. mit Vorzeichen) oder Variablen, die eine Zahl enthalten,
angegeben werden. Die Schrittweite kann einschlieflich des davor stehenden
Kommas weggelassen werden; in diesem Fall wird als Schrittweite 1 angenom-
men.

Nachdem die Schleife abgearbeitet ist, wird der angegebenen Variablen eine leere
Zeichenfolge zugewiesen. Falls die Schleife jedoch vorzeitig mit der EXIT-Anweisung
(s. u.) verlassen wird, enthdilt sie noch den letzten Wert des Schleifenzihlers.

$$ LOOP

$$ ENDLOOP

Die zwischen L.oOP und ENDLOOP stehenden Zeilen werden so lange wiederholt aus-
gewertet, bis die Schleife durch die Makroanweisung

$$ EXIT

verlassen wird. Diese Makroanweisung kann bei allen vier Arten von Schleifen ver-
wendet werden, wenn das Abarbeiten einer Schleife vorzeitig beendet werden soll.
Das Abarbeiten des Makros wird dann nach der ENDLOOP-Anweisung fortgesetzt.

Sind Schleifen verschachtelt, so wird mit der EXIT-Anweisung nur die innerste
Schleife, in der die Anweisung steht, beendet. Sollen ndchst duflere Schleifen eben-
falls beendet werden, so kann in der gleichen Zeile hinter EXIT fiir jede weitere zu
beendende Schleife ein zusitzliches EXIT durch Komma getrennt angegeben wer-
den.

Die Makroanweisung
$$ CYCLE

bewirkt, dass in einem Schleifendurchgang die restlichen Zeilen bis zum ENDLOOP
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nicht mehr abgearbeitet werden, sondern mit dem nédchsten Schleifendurchgang
fortgefahren (d. h. das Abarbeiten des Makros nach der LooP-Anweisung fortgesetzt)
wird bzw. die Schleife beendet wird, falls sie abgearbeitet ist.

Bei verschachtelten Schleifen kann cYCLE auch durch Komma getrennt hinter EXIT
angegeben werden. Fir jedes EXIT wird dann eine Schleife beendet, und in der
ndchst dufieren Schleife werden die folgenden Zeilen bis zum ENDLOOP iibergangen.

$$ LOOP/n

$$ ENDLOOP

Damit Endlosschleifen vermieden bzw. moglichst frith erkannt werden, vermutet
TUSTEP nach 1000 Schleifendurchgdngen eine Endlosschleife und beendet die Aus-
fihrung der Schleife mit der Fehlermeldung »Vermutlich Endlosschleife«. Soll eine
Schleife mindestens n-mal durchlaufen werden konnen, bevor eine Endlosschleife
vermutet wird, kann die Zahl n bei allen vier Arten der LoOP-Anweisungen durch
einen Schrégstrich getrennt hinter dem Schliisselwort LOOP angegeben werden.

$$ LOOP variablenname,

$$ ENDLOOP

Wird hinter dem Schliisselwort LooP bzw. hinter LOOP/n zusitzlich eine Variable
angegeben, so wird ihr bei jedem Schleifendurchgang die laufende Nummer des
jeweiligen Schleifendurchgangs zugewiesen. Nach Beenden der Schleife enthilt die
Variable die Anzahl der ausgefiihrten Schleifendurchgidnge. Folgen in der LooP-An-
weisung hinter dieser Variablen noch weitere Angaben, miissen diese durch ein Kom-
ma von ihr getrennt werden.

Hinweis: Damit Schleifen zeitsparend ausgefiihrt werden, sollten sie mit der
COMPILE-Anweisung (siehe Seite 448) compiliert werden. Auflerdem sollten nur die-
jenigen Anweisungen innerhalb einer Schleife angegeben werden, die unbedingt
innerhalb der Schleife ausgefithrt werden miissen. Insbesondere sollten ACCESS-,
FILE- und BUILD-Anweisungen vor der LOOP-Anweisung, ENDACCESS-, ENDFILE-,
und RELEASE-Anweisungen nach der ENDLOOP-Anweisung statt innerhalb einer
Schleife ausgefiihrt werden, soweit dies moglich ist.

Auswahl iiber beliebige Bedingungen

Die folgende Makroanweisung ermoglicht es, dass eine andere Makroanweisung nur
ausgefiihrt wird, wenn eine bestimmte Bedingung erfiillt ist.

$$ IF (Bedingung) Makroanweisung
Die moglichen Bedingungen sind ab Seite 456 beschrieben.

Folgende Makroanweisungen diirfen angegeben werden: ASK, BEEP, BREAK, BROWSE,
BUILD, CALL, CANCEL, CHECK, CONTINUE, COUNT, CYCLE, DATA, DEFINE,
DICTIONARY, DISPLAY, DO, DOWNLOAD, EDIT, ENDEXCHANGE, ENDFILE, ERASE,
ERROR, EXCHANGE, EXECUTE, EXIT, FETCH, FILE, FIND, FINISH, GOTO, INCLUDE,
MODIFY, KEY, PRINT, READ, RELEASE, REMOVE, RETURN, SET, SHOW, STACK, STOP,
TERMINATE, TRACE, UNSET, UPLOAD, WAIT, WRITE.
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Die folgenden Makroanweisungen ermoglichen es, dass eine oder mehrere aufeinan-
der folgende Zeilen nur unter bestimmten Bedingungen ausgewertet werden:

$$ IF (Bedingung_1) THEN
$$ ELSEIF (Bedingung_2) THEN

$$ ELSEIF (Bedingung_3) THEN

$$ ELSEIF (Bedingung_n) THEN
$$ ELSE
$$ ENDIF

Die angegebenen Bedingungen werden der Reihe nach abgefragt. Ist eine Bedingung
erfiillt, werden die nachfolgenden Zeilen bis zum néchsten ELSEIF, ELSE oder
ENDIF ausgewertet. Alle anderen Zeilen zwischen IF und ENDIF werden iibergangen.
Ist keine Bedingung erfiillt, werden die Zeilen zwischen ELSE und ENDIF ausgewer-
tet, falls ELSE angegeben ist.

Die Anzahl der ELSEIF-Anweisungen richtet sich nach der Anzahl der Bedingungen,
die nacheinander abgefragt werden sollen. Soll nur eine einzige Bedingung abgefragt
werden, entfallen die ELSEIF-Anweisungen. Ebenso kann die ELSE-Anweisung ent-
fallen, falls es zwischen IF und ENDIF keine Zeilen gibt, die dann ausgewertet wer-
den sollen, wenn keine der Bedingungen erfiillt ist.

Die Makroanweisung
$$ CONTINUE
bewirkt, dass die restlichen Zeilen bis zum ENDIF iibergangen werden.

Sind IF-Anweisungen verschachtelt, so werden mit der CONTINUE-Anweisung nur
die Zeilen bis zum ENDIF der innersten IF-Anweisung, in der die CONTINUE-Anwei-
sung steht, tibergangen. Sollen die Zeilen bis zum ENDIF einer dufleren IF-Anwei-
sung iibergangen werden, so kann in der gleichen Zeile hinter CONTINUE fiir jede
weitere IF-Anweisung, deren restliche Zeilen tibergangen werden sollen, ein zusitz-
liches CONTINUE durch Komma getrennt angegeben werden.

Auswabhl iiber Zeichenfolgen oder Zahlenwerte

Die folgenden Makroanweisungen ermdoglichen es, dass eine oder mehrere aufeinan-
der folgende Zeilen nur ausgewertet werden, wenn eine Zeichenfolge bzw. Zahl mit
einer vorgegebenen Zeichenfolge bzw. Zahl tibereinstimmt.
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$$ SELECT variablenname
$$ CASE ”zflg_ 1"
$$ CASE "zflg_ 2"

$$ CASE "zZflg_ 3", "Zflg_ 4"

$$ CASE "Zflg n”

$$ DEFAULT

$$ ENDSELECT

In der SELECT-Anweisung kann an Stelle des Variablennamens auch eine in Anfiih-
rungszeichen eingeschlossene Zeichenfolge stehen.

Falls es sich bei den zu vergleichenden Zeichenfolgen um Zahlen handelt, diirfen die
Anfiihrungszeichen sowohl in der SELECT-Anweisung als auch in den CASE-Anwei-
sungen weggelassen werden.

Nach der Zeile mit der SELECT-Anweisung folgt in der Regel unmittelbar die Zeile
mit der ersten CASE-Anweisung. Falls dazwischen jedoch andere Zeilen eingefiigt
sind, werden diese ausgefiihrt. Dann wird die in der SELECT-Anweisung stehende
Zeichenfolge der Reihe nach mit den in den einzelnen CASE-Anweisungen stehen-
den verglichen. Wird eine Ubereinstimmung gefunden, werden die jeweils nachfol-
genden Zeilen bis zum nédchsten CASE, DEFAULT oder ENDSELECT ausgewertet. Alle
anderen Zeilen zwischen dem ersten CASE bis zum ENDSELECT werden tibergangen.
Stimmt keine in einer CASE-Anweisung angegebene Zeichenfolge mit der in der
SELECT-Anweisung stehenden tiberein, werden die Zeilen zwischen DEFAULT und
ENDSELECT ausgewertet, falls DEFAULT angegeben ist.

Die Anzahl der CASE-Anweisungen richtet sich nach der Anzahl der Zeichenfolgen,
die nacheinander mit der hinter SELECT stehenden Zeichenfolge verglichen werden
sollen. Falls fiir verschiedene Zeichenfolgen die gleichen Zeilen ausgewertet werden
sollen, kdnnen am Ende der Zeile mit dem dazugehodrenden CASE die entsprechen-
den Zeichenfolgen durch Komma getrennt zusdtzlich angegeben werden. Die
DEFAULT-Anweisung kann entfallen, falls es zwischen SELECT und ENDSELECT kei-
ne Zeilen gibt, die nur dann ausgewertet werden sollen, wenn keine der Zeichenfol-
gen Ubereinstimmt.

Beim Vergleich der Zeichenfolgen werden Grof3- und Kleinbuchstaben nicht unter-
schieden, sie gelten als gleichwertig. Sollen sie bei einzelnen CASE-Anweisungen
unterschieden werden, so kann nach dem Schliisselwort CASE durch einen Schrag-
strich getrennt die Option EXACT angegeben werden; sollen sie bei allen CASE-An-
weisungen unterschieden werden, so kann nach dem Schliisselwort SELECT durch
einen Schrégstrich getrennt die Option EXACT angegeben werden.
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Die Makroanweisung
$$ BREAK
bewirkt, dass die restlichen Zeilen bis zum ENDSELECT iibergangen werden.

Sind SELECT-Anweisungen verschachtelt, so werden mit der BREAK-Anweisung nur
die Zeilen bis zum ENDSELECT der innersten SELECT-Anweisung, in der die BREAK-
Anweisung steht, tibergangen. Sollen die Zeilen bis zum ENDSELECT einer dufieren
SELECT-Anweisung iibergangen werden, so kann in der gleichen Zeile hinter BREAK
fiir jede weitere SELECT-Anweisung, deren restliche Zeilen iibergangen werden sol-
len, ein zusatzliches BREAK durch Komma getrennt angegeben werden.

Such-Tabellen, Austausch-Tabellen, Recherchier-Tabellen

Mit den folgenden Makroanweisungen konnen Tabellen definiert werden. Dabei
werden ihnen Namen zugewiesen, iiber die in anderen Makroanweisungen auf sie
Bezug genommen werden kann.

$$ BUILD S_TABLE tabellenname = ”Such-Tabelle”
$$ BUILD X_TABLE tabellenname = "Austausch- Tabelle”
$$ BUILD R_TABLE/option tabellenname = ”Recherchier- Tabelle”

Der Tabellenname ist frei wahlbar. Er kann aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben, Ziffern
und »_«) bestehen, muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit »_«
enden.

Die Such-Tabelle muss die Zeichenfolgen enthalten, nach denen gesucht werden soll.
Fiir die Angabe dieser Such-Tabelle gelten die gleichen Regeln wie fiir das Informa-
tionsfeld von Parametern der Parameterart IX. Diese ist fiir die Konvention » { } « ab
Seite 704 und fiir die Konvention »<>« ab Seite 736 beschrieben. Nach welcher Kon-
vention die Tabellen interpretiert werden, kann mit der MODE-Anweisung (siehe ab
Seite 409) eingestellt werden.

Die Austausch-Tabelle muss die Zeichenfolgenpaare enthalten, deren jeweils erste
Zeichenfolge die Suchzeichenfolge ist, die durch die jeweils zweite Zeichenfolge, die
Ersatzzeichenfolge, ersetzt werden soll. Fiir die Angabe dieser Austausch-Tabelle gel-
ten die gleichen Regeln wie fiir das Informationsfeld von Parametern der Parameter-
art X. Diese ist fiir die Konvention » { } « ab Seite 711 und fuir die Konvention »<>« ab
Seite 742 beschrieben. Nach welcher Konvention die Tabellen interpretiert werden,
kann mit der MODE-Anweisung (siehe ab Seite 409) eingestellt werden.

Die Recherchier-Tabelle muss die Zeichenfolgen enthalten, nach denen gesucht wer-
den soll. Fiir die Angabe dieser Recherchier-Tabelle gelten die gleichen Regeln wie fiir
das Informationsfeld von Parametern der Parameterart XII. Diese ist fiir die Konven-
tion »{ } « ab Seite 714 und fiir die Konvention »<>« ab Seite 746 beschrieben. Nach
welcher Konvention die Tabellen interpretiert werden, kann mit der MODE-Anwei-
sung (siehe ab Seite 409) eingestellt werden.

Beim Definieren einer Recherchier-Tabelle konnen nach dem Schliisselwort
R_TABLE jeweils durch Schrigstrich getrennt zusitzliche Optionen angegeben wer-
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den. Falls in der Recherchier-Tabelle mehr als eine Zeichenfolge angegeben ist, muss
mindestens eine der drei Optionen OR, AND oder USER angegeben werden; die Opti-
onen OR und AND diirfen jedoch nicht zusammen angegeben werden. Ist die Option
USER angegeben, sind die Besonderheiten der Parameterart XII-b zu beachten, an-
dernfalls die Besonderheiten der Parameterart XII-a.

Fiir Recherchier-Tabellen sind folgende Optionen maoglich:
- BLANK

Am Anfang und am Ende der Recherchier-Tabelle wird logisch ein Leerzeichen als
Begrenzungszeichen erginzt.

Setzt sich die Recherchier-Tabelle aus mehreren Zeilen zusammen (siehe unten am
Ende dieses Kapitels), so wird fiir jeden Zeilenwechsel ebenfalls ein Leerzeichen
eingefiigt.

— EXACT

Grof3- und Kleinbuchstaben werden als solche interpretiert, es sei denn, dass
durch ein vor dem Buchstaben stehenden Backslash ausdriicklich der entspre-
chende Klein- bzw. Grof3buchstabe verlangt wird.

Ist diese Option nicht angegeben, so ist bei Buchstaben, die nicht mit einem
Backslash gekennzeichnet sind, jeweils der entsprechende Grof3- und Kleinbuch-
stabe gemeint (gleichgiiltig, ob der Buchstabe grof3 oder klein geschrieben ist).

- n

Um eine zu suchende Zeichenfolge als iibereinstimmend mit einer gefundenen
gelten zu lassen, darf sie bis zu n (n = 0 bis 9) Unterschiede (Ersetzungen, Auslas-
sungen oder Einfligungen von je 1 Zeichen) aufweisen.

— n:m

Wie Option n, jedoch ist die Anzahl der erlaubten Unterschiede von der Linge der
zu suchenden Zeichenfolge abhingig. Sie betrdgt bei bis zu n Zeichen O Unter-
schiede, bis zu n+m Zeichen 1 Unterschied, bis zu n+m+m Zeichen 2 Unterschiede
usw.

— WORD

Die zu suchenden Zeichenfolgen miissen in der zu durchsuchenden Zeichenfolge
an einer Wortgrenze beginnen und enden. Als Wortgrenze gilt jedes Sonderzei-
chen (einschlief8lich Leerzeichen) sowie der Anfang und das Ende der zu durch-
suchenden Zeichenfolge.

Hinweis: Da Akzente mit Sonderzeichen codiert werden (z. B. %/e fiir ein e mit
Akut), miissen Akzent-Codierungen zuvor iiber eine Austausch-Tabelle eliminiert
werden. Entsprechend miissen Sonderbuchstaben, die mit »# . « codiert sind, er-
setzt werden (z. B. #.1i durch i).
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— TEXT

Die zu suchenden Zeichenfolgen miissen in der zu durchsuchenden Zeichenfolge
an der Textgrenze (= Anfang und Ende der zu durchsuchenden Zeichenfolge) be-
ginnen und enden.

- OR

Falls in der Recherchier-Tabelle mehr als eine Zeichenfolge angegeben ist, geniigt
es, wenn eine davon in der zu durchsuchenden Zeichenfolge vorkommt.

— AND

Falls in der Recherchier-Tabelle mehr als eine Zeichenfolge angegeben ist, miissen
sie alle in der zu durchsuchenden Zeichenfolge vorkommen.

— USER

Falls in der Recherchier-Tabelle mehr als eine Zeichenfolge angegeben ist, konnen
dazwischen logische Operatoren angegeben werden. Wird zwischen zwei Zei-
chenfolgen kein logischer Operator angegeben, so wird ein logisches ODER ange-
nommen; dieses logische ODER hat Vorrang vor allen angegebenen logischen
Operatoren.

Wenn die Option OR zusidtzlich angegeben ist, so wird an Stellen, an denen zwi-
schen zwei Zeichenfolgen kein logischer Operator angegeben ist, ein logisches
ODER ohne Vorrang angenommen.

Wenn die Option AND zusdtzlich angegeben ist, so wird an Stellen, an denen zwi-
schen zwei Zeichenfolgen kein logischer Operator angegeben ist, ein logisches
UND angenommen.

Wenn eine schon definierte Tabelle neu definiert werden soll, muss sie zuvor mit
einer der folgenden Makroanweisungen freigegeben werden:

$$ RELEASE S_TABLE tabellenname
$$ RELEASE X_TABLE tabellenname
$$ RELEASE R_TABLE tabellenname
Es konnen auch mehrere Tabellennamen durch Komma getrennt angegeben werden.

Wenn eine Tabelle nicht mehr ben6tigt wird, kann sie ebenfalls freigegeben werden.
Beim Beenden eines Makros werden Tabellen, die noch nicht freigegeben sind, au-
tomatisch freigegeben.

Wird eine Tabelle aus Benutzereingaben zusammengestellt, so ist es sinnvoll, sie erst
auf Syntaxfehler zu priifen, bevor sie mit der BUILD-Anweisung definiert wird. Dies
kann mit folgenden Makroanweisungen geschehen:

$$ CHECK S_TABLE position+fehler = ”Such- Tabelle”
$$ CHECK X_TABLE position+fehler = ”"Austausch- Tabelle”
$$ CHECK R_TABLE/option position+fehler = ”Recherchier- Tabelle”

Falls in der Tabelle kein Syntaxfehler festgestellt wurde, wird der Variablen position
der Wert 0 (Null) und der Variablen fehler eine leere Zeichenfolge zugewiesen,
andernfalls die laufende Nummer des Zeichens innerhalb der Tabelle, bei dem der
Fehler festgestellt wird, und ein Fehlermeldungstext. Falls der Fehlermeldungstext
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nicht benétigt wird, kann die Variable fehler einschliefilich des vorangehenden
Pluszeichens weggelassen werden.

Beim Priifen einer Recherchier-Tabelle mit der CHECK-Anweisung konnen nach dem
Schliisselwort R_TABLE die gleichen Optionen angegeben werden wie beim Definie-
ren einer Recherchier-Tabelle mit der BUILD-Anweisung. Falls in der Recherchier-
Tabelle mehr als eine Zeichenfolge angegeben ist, muss eine der Optionen OR oder
AND angegeben werden.

In den Tabellen kann an Stelle eines einzelnen Zeichens einer Zeichenfolge auch die
Kennung einer zuvor definierten Zeichengruppe stehen; in Such- und Austausch-
Tabellen dirfen auch Kennungen von Stringgruppen verwendet werden. Diese
Gruppen kénnen mit den folgenden Makroanweisungen definiert werden:

$$ BUILD C_GROUP gruppenname = "Zeichengruppe”
$$ BUILD S_GROUP gruppenname = ”Stringgruppe”

Ein Gruppenname ist ein aus zwei Zeichen bestehender Name, wobei x ein Buch-
stabe und y ein Buchstabe oder eine Ziffer sein muss. Grof3- und Kleinschreibung
wird nicht unterschieden.

Falls jedoch mit dem der MODE-Anweisung (siehe ab Seite 409) nicht MODUS={ } ein-
gestellt wurde, muss in der BUILD-Anweisung und in der nachfolgend beschriebenen
RELEASE-Anweisung an Stelle eines Gruppennamens eine Gruppenkennung ange-
geben werden. Gruppenkennungen fiir Zeichengruppen haben die Form »>[xy] «
und Gruppenkennungen fiir Stringgruppen haben die Form »<[xy] « (jeweils ohne
Anfiihrungszeichen). Dabei ist xy der Gruppenname. Daneben sind noch Gruppen-
kennungen fiir Zeichen- und Stringgruppen der Form »>n« und »<n« (ohne Anfiih-
rungszeichen) moglich, wobei n jeweils durch eine Ziffer zu ersetzen ist. Es konnen
auf diese Weise also bis zu 20 Zeichengruppen und bis zu 20 Stringgruppen zusitzlich
definiert werden.

Die Zeichengruppe bzw. Stringgruppe muss die Zeichen bzw. Strings (Zeichenfolgen)
enthalten, fiir die die Gruppe stellvertretend stehen soll. Fiir die Angabe der Zeichen-
bzw. Stringgruppe gelten die gleichen Regeln wie fiir das Informationsfeld von Pa-
rametern der Parameterart V. Diese ist fiir die Parameter-Konvention »{ } « ab Seite

711 und fiir die Parameter-Konvention »<>«ab Seite 742 beschrieben. Nach welcher
Konvention die Parameter interpretiert werden, kann mit dem Kommando
#PARAMETER (siehe Seite 205) eingestellt werden.

Die Definition einer Gruppe gilt jeweils fiir alle nachfolgenden BUILD- und CHECK-
Anweisungen, bis die Gruppe neu definiert oder mit einer der folgenden Makroan-
weisungen freigegeben wird:

$$ RELEASE C_GROUP gruppenname
$$ RELEASE S_GROUP gruppenname

Es konnen auch mehrere Gruppennamen durch Komma getrennt angegeben wer-
den.

Wenn eine Gruppe nicht mehr bend6tigt wird, kann sie freigegeben werden. Beim
Beenden eines Makros werden die Gruppen, die noch nicht freigegeben sind, auto-
matisch freigegeben.
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Wird eine Zeichen- oder Stringgruppe aus Benutzereingaben erstellt, so ist es sinn-
voll, sie erst auf Syntaxfehler zu priifen, bevor sie mit der BUILD-Anweisung definiert
wird. Dies kann mit einer der folgenden Makroanweisungen geschehen:

$$ CHECK C_GROUP position+fehler = ”Zeichengruppe”
$$ CHECK S_GROUP position+fehler = ”Stringgruppe”

Falls in der Zeichen- bzw. Stringgruppe kein Syntaxfehler festgestellt wurde, wird der
Variablen position der Wert 0 (Null) und der Variablen fehler eine leere Zeichen-
folge zugewiesen, andernfalls die laufende Nummer des Zeichens innerhalb der
Gruppe, bei dem der Fehler festgestellt wurde, und ein Fehlermeldungstext. Falls der
Fehlermeldungstext nicht bendétigt wird, kann die Variable fehler einschliefilich
des vorangehenden Pluszeichens weggelassen werden.

Bei den oben beschriebenen BUILD- und CHECK-Anweisungen kann die jeweils zwi-
schen den Anfiithrungszeichen angegebene Zeichenfolge auch auf mehrere Zeilen
aufgeteilt werden; diese miissen unmittelbar nach der BUILD- bzw. CHECK-Anwei-
sung folgen; sie enden vor der ndchsten Makroanweisung. In der BUILD- bzw. CHECK-
Anweisung muss in diesem Fall an Stelle der in Anfiihrungszeichen eingeschlosse-
nen Zeichenfolge ein Stern angegeben werden.

Dabei werden diejenigen Zeilen als zur Tabelle bzw. Gruppe gehorend angesehen, die
zwischen der BUILD- bzw. CHECK-Anweisung und der auf sie folgenden Makroan-
weisung (= ndchste Zeile, die mit $$ beginnt) stehen. Fiir die Fortsetzungszeilen gilt
das Gleiche wie fiir das Informationsfeld von Fortsetzungszeilen bei Parametern.
Dies ist auf Seite 696 beschrieben.

Die beiden folgenden Beispiele sind gleichwertig:
$$ BUILD X_TABLE tausch = "/ ((/#1+/))/#1-/"

$$ BUILD X_TABLE tausch = «
/O #1+/
/))/#1-/

Bei den BUILD- und CHECK-Anweisungen kann nach dem Gleichheitszeichen auch
der Name einer Variablen angegeben werden, die die entsprechende Tabelle enthilt.

Wird nach dem Gleichheitszeichen eine Stern oder eine Sternvariable angegeben, so
muss in Fortsetzungszeilen das gleiche Begrenzungszeichen wie in der ersten Zeile
verwendet werden. Ein Begrenzungszeichen am Anfang einer Fortsetzungszeile (ggf.
nach DATA) und ein Begrenzungszeichen am Ende der vorhergehenden Zeile gelten
zusammen als nur ein Begrenzungszeichen.

Der besseren Lesbarkeit wegen empfiehlt es sich, diese Eigenschaft auszunutzen und
die Zeileneinteilung so zu wéhlen, dass jede Zeile (ggf. nach DATA) mit einem Be-
grenzungszeichen anfingt und mit einem Begrenzungszeichen endet.

Wird eine Zeichenfolge in der nidchsten Zeile fortgesetzt, so darf jedoch weder am
Ende der Zeile noch am Anfang der nachsten Zeile (ggf. nach DATA) ein Begrenzungs-
zeichen stehen. In diesem Fall ist zu beachten, dass Leerzeichen am Zeilenende igno-
riert werden, nicht aber am Zeilenanfang.
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Worterbiicher

Ein Worterbuch ist ein Speicher, in dem zu frei wahlbaren Schliisselwortern jeweils
ein beliebiger Textteil abgelegt werden kann. Jedes Schliisselwort kann nur einmal
im Worterbuch stehen. Uber das Schliisselwort kann der dazugehoérende Textteil
wieder abgefragt werden. Schliisselwort und Textteil bilden einen Worterbuchein-
trag.

TUSTEP bietet ein erweitertes Worterbuch. Jeder Worterbucheintrag enthdlt die In-
formation, als wievielter er ins Worterbuch aufgenommen wurde und wie oft auf ihn
schon zugegriffen wurde. Auflerdem kénnen zu jedem Schliisselwort null, ein oder
zwei Textteile abgelegt werden.

$$ DICTIONARY name CREATE anzahl
richtet ein Worterbuch mit dem angegebenen Namen ein.

Mit dem Argument anzahl kann festgelegt werden, wieviele Eintrage das Worter-
buch maximal aufnehmen kann. Fiir anzah1 kann eine Zahl oder eine Variable, die
eine Zahl enthilt, angegeben werden. Falls anzahl nicht angegeben wird, kann das
Worterbuch bis zu 1000 Eintrdge aufnehmen.

Beim Priifen, ob ein Schliisselwort schon im Worterbuch steht, werden Grof3- und
Kleinschreibung nicht unterschieden. Sollen sie unterschieden werden, muss hinter
dem Schlisselwort CREATE durch einen Schréigstrich getrennt die Option EXACT
angegeben werden.

Hinter dem Schliisselwort CREATE kann auch die Option TAGS angegeben werden. In
diesem Fall gelten folgende Sonderregeln: Ein »Schliisselwort« darf nur ein oder
mehrere Anfangs-Tags ohne Attribute (vgl. »Makrofunktionen fiir Tags« Seite 551)
enthalten. In Tag-Namen kann »?«als Stellvertreter fiir ein beliebiges Zeichen stehen,
jedoch nicht im letzten Tag; an Stelle eines Tag-Namens kann auch »*« als Stellver-
treter fiir einen beliebigen Tag-Namen stehen. Vor dem ersten Tag und zwischen den
Tags kann »*« als Stellvertreter fiir null oder beliebig viele Anfangs-Tags stehen. Wei-
tere Trennzeichen oder Angaben sind im »Schliisselwort« nicht erlaubt. Die Option
TAGS ist erforderlich, wenn die weiter unten beschriebene Aktion MATCH verwendet
wird. Nur bei dieser Aktion werden »?«und »*« als Stellvertreter angesehen; bei allen
anderen Aktionen haben diese beiden Zeichen keine Sonderfunktion.

Hinter dem Schliisselwort CREATE kann auch die Option INFIX angegeben werden.
In diesem Fall gelten folgende Sonderregeln: In den zum jeweiligen Schliisselwort
gehorenden Textteilen miissen samtliche Zeichen des Schliisselwortes in der glei-
chen Reihenfolge enthalten sein. Es diirfen an jeder Stelle zusdtzliche Zeichen ein-
gefligt werden, jedoch muss erkenntlich bleiben, welche Zeichen aus dem Schliis-
selwort tibernommen wurden und welche Zeichen eingefiigt wurden. Es ist gleich-
gliltig, ob im Schliisselwort, das in das Worterbuch eingefiigt wird, die Buchstaben
grof3 oder klein geschrieben werden. Jeder Klein- bzw. Grof3buchstabe muss aber in
den dazugehorenden Textteilen in gleicher Weise als Klein- bzw. Grof3buchstabe
angegeben werden. Die Option INFIX ist erforderlich, wenn die weiter unten be-
schriebene Aktion INFIX verwendet wird.

$$ DICTIONARY name action/option key, num, cnt, valuel, value2
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Nach der Ausfithrung der Anweisung gibt die Variable num an, als wievieltes das in
der Variablen key enthaltene Schliisselwort ins Worterbuch eingefiigt wurde, die
Variable cnt nennt den Stand des Zugriffszdhlers. Der Zugriffszihler beginnt bei
Null; er wird bei jedem Zugriff auf das Schliisselwort um eins erhoht, falls die Option
COUNT angegeben ist, und um eins erniedrigt, falls die Option DISCOUNT angegeben
ist.

Jede der Variablen num, cnt, valuel und value2 kann einschliefilich des jeweils
davor stehenden Kommas weggelassen werden, wenn sie als letzte in der Anweisung
stehen wiirde und die dazugehorende Information nicht bendtigt wird.

Fir action sind folgende Angaben vorgesehen:

— ADD: Fugt das in der Variablen key stehende Schliisselwort mit den Textteilen, die
in den Variablen valuel und value2 stehen, hinzu. Steht das Schliisselwort
schon im Worterbuch, wird nur das Fehlerflag gesetzt und eine Fehlermeldung
ausgegeben. Soll beides unterbleiben, so muss die Option QUIET angegeben wer-
den. An Stelle der Variablen key, valuel und value2 kann jeweils auch eine in
Anfiihrungszeichen eingeschlossene Zeichenfolge angegeben werden.

— UPDATE: Sucht das in der Variablen key stehende Schliisselwort und ersetzt die
dazugehorenden Textteile durch die in den Variablen valuel und value2 ste-
henden Textteile. Steht das Schliisselwort nicht im Worterbuch, wird nur das
Fehlerflag gesetzt und eine Fehlermeldung ausgegeben. Soll beides unterbleiben,
so muss die Option QUIET angegeben werden. An Stelle der Variablen key,
valuel und value2 kann jeweils auch eine in Anfithrungszeichen eingeschlos-
sene Zeichenfolge angegeben werden.

— APPEND: Sucht das in der Variablen key stehende Schliisselwort und ergdnzt die
dazugehorenden Textteile durch die in den Variablen valuel und value?2 ste-
henden Textteile. Zwischen die schon vorhandenen und die hinzugefiigten Text-
teile wird zusdtzlich ein Apostroph als Trennzeichen ergidnzt. Soll eine andere
Zeichenfolge als Trennzeichen ergdnzt werden, so kann diese in Anfithrungszei-
chen eingeschlossen hinten in der DICTIONARY-Anweisung nach einem Strich-
punkt angegeben werden; an Stelle dieser Zeichenfolge kann auch eine Variable
angegeben werden, die die entsprechende Zeichenfolge enthailt. Steht das Schliis-
selwort nicht im Worterbuch, wird nur das Fehlerflag gesetzt und eine Fehler-
meldung ausgegeben. Soll beides unterbleiben und das Schliisselwort mit den
Textteilen wie bei ADD in das Worterbuch eingetragen werden, so muss die Option
QUIET angegeben werden. An Stelle der Variablen key, valuel und value2 kann
jeweils auch eine in Anfithrungszeichen eingeschlossene Zeichenfolge angegeben
werden.

— LOOKUP: Sucht das in der Variablen key stehende Schliisselwort und speichert die
dazugehorenden Textteile in die Variablen valuel und value?2. Steht das Schliis-
selwort nicht im Worterbuch, wird diesen beiden Variablen eine leere Zeichen-
folge und den Variablen num und cnt der Wert 0 (Null) zugewiesen. An Stelle der
Variablen key kann auch eine in Anfithrungszeichen eingeschlossene Zeichen-
folge angegeben werden.

- ALTER: Wie LOOKUP; jedoch bleiben die beiden Variablen valuel und value2
unverdndert, falls das Schliisselwort nicht im Worterbuch steht.
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— EXCHANGE: Wie LOOKUP; jedoch wird den beiden Variablen valuel und value?2
das Schlisselwort zugewiesen, falls das Schliisselwort nicht im Worterbuch steht.

- MATCH: Wie LOOKUP mit folgenden Sonderregeln: Das in der Variablen key ste-
hende »Schliisselwort« darf nur ein oder mehrere Anfangs-Tags ohne Attribute
enthalten. Im Worterbuch wird nach einem »Schliisselwort« gesucht, das die glei-
chen Tags enthilt. Jedoch diirfen an Stellen, an denen ein im Woérterbuch stehen-
des Schliisselwort ein »?« enthilt, in dem in der Variablen key stehenden Schliis-
selwort ein beliebiges Zeichen stehen, und an den Stellen, an denen ein im Wor-
terbuch stehendes Schliisselwort »<*>« enthalt, in dem in der Variablen key ste-
henden Schliisselwort ein beliebiges Anfangs-Tag stehen, und an den Stellen, an
denen ein im Worterbuch stehendes Schliisselwort einen »*« aufierhalb der Tags
enthdlt, in dem in der Variablen key stehenden Schliisselwort null oder beliebig
viele zusatzliche Tags stehen. Falls das Worterbuch mehrere zutreffende »Schliis-
selworter« enthilt, gilt folgende Regelung: Alle Muster, bei denen das letzte Tag
die Form »<name>«hat, haben Vorrang vor den Mustern, bei denen das letzte Tag
die Form »<*>« hat; innerhalb dieser beiden Gruppen hat das zuerst ins Worter-
buch eingefiigte Vorrang.

- INFIX: Wie EXCHANGE mit folgender Sonderregel: Wenn das in der Variablen key
stehende Schliisselwort im Worterbuch enthalten ist, werden vor der Riickgabe
eines Textteils die Buchstaben, die vom Schliisselwort in den Textteil iibernom-
men werden, in der Form (d. h. als Grof3- bzw. Kleinbuchstabe) eingesetzt, in der
sie in der Variablen key (also nicht wie im Worterbuch) stehen.

— RECALL: Sucht das Schliisselwort, das als n-tes in das Worterbuch eingefiigt wurde,
speichert das Schliisselwort in die Variable key und die dazugehorenden Textteile
in die Variablen valuel und value2; die Nummer n des Schliisselwortes muss
mit der Variablen num angegeben werden. Enthélt das Worterbuch weniger als n
Schliisselworter, wird den Variablen key, valuel und value? eine leere Zeichen-
folge und der Variablen cnt der Wert 0 (Null) zugewiesen.

— UNLOAD: Weist der Variablen key alle Schliisselworter in der Reihenfolge zu, in der
sie in das Worterbuch eingefiigt wurden. In der Variablen num wird die Anzahl der
Worterbucheintrdge gespeichert. Parallel zu den Schliisselwortern in der Varia-
blen key werden der Variablen cnt die jeweiligen Zugriffszahler und den Vari-
ablen valuel und value2 die jeweiligen Textteile zugewiesen.

— LoaD: Fugt die Schliisselworter, die in der Sternvariablen key stehen, mit den
Zugriffszahlern, die parallel zu den Schlisselwdrtern in der Sternvariablen cnt
stehen, und mit den Textteilen, die parallel zu den Schliisselwortern in den Stern-
variablen valuel und value?2 stehen, hinzu. Der Variable num wird die Anzahl
der eingefiigten Schliisselworter zugewiesen. Steht ein Schliisselwort schon im
Worterbuch, wird das Fehlerflag gesetzt und eine Fehlermeldung ausgegeben; die
in der Variablen key nachfolgenden Schliisselworter werden nicht mehr einge-
flgt.

$$ DICTIONARY name UNLOAD/FILE ”dateiname”, "trenner”

Schreibt den Inhalt des Worterbuchs in die angegebene Datei; falls die Datei schon
Daten enthailt, werden diese zuvor gelOscht. Jedes Schliisselwort wird zusammen mit
den Textteilen in einen eigenen Satz geschrieben. Falls nach der Option FILE noch
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die Option COUNTER angegeben ist, wird der Zugriffszdhler jeweils zwischen dem
Schliisselwort und den Textteilen eingefiigt. Zwischen den einzelnen Werten wird
die mit trenner angegebene Zeichenfolge ergdnzt. Diese muss so gewdhlt werden,
dass sie eindeutig ist. Die Schliisselworter werden in der Reihenfolge in die Datei
geschrieben, in der sie in das Worterbuch eingeftigt wurden.

$$ DICTIONARY name LOAD/FILE "dateiname”, “trenner”

Fugt die Schliisselworter, die in der angegebenen Datei stehen, ins Worterbuch ein.
In jedem Satz der Datei wird ein Schliisselwort mit den dazugehorenden Textteilen
erwartet. Falls nach der Option FILE noch die Option COUNTER angegeben ist, wird
jeweils zwischen dem Schliisselwort und den Textteilen noch der Wert des Zugriffs-
zdhlers erwartet. Schliisselwort, Zugriffszihler und die Textteile miissen jeweils
durch die mit trenner angegebene Zeichenfolge getrennt sein. Fehlende Textteile
werden wie leere Textteile, fehlende Zugriffszahler wie O (Null) gewertet. Steht ein
Schliisselwort schon im Worterbuch, wird das Fehlerflag gesetzt und eine Fehler-
meldung ausgegeben.

$$ DICTIONARY name SIZE anz
speichert die Anzahl der im Worterbuch enthaltenen Eintrédge in der Variablen anz.
$$ DICTIONARY name RESET key

sucht das in der Variablen key stehende Schliisselwort und setzt den dazugehoren-
den Zugriffszahler auf Null. Steht das Schliisselwort nicht im Wérterbuch, wird das
Fehlerflag gesetzt und eine Fehlermeldung ausgegeben. Soll beides unterbleiben, so
muss hinter dem Schliisselwort RESET durch einen Schrigstrich getrennt die Option
QUIET angegeben werden. An Stelle der Variablen key kann auch eine in Anfiih-
rungszeichen eingeschlossene Zeichenfolge angegeben werden.

$$ DICTIONARY name RESET

setzt alle Zugriffszdhler auf Null.
$$ DICTIONARY name CLEAR

16scht alle im Worterbuch enthaltenen Eintrige.
$$ DICTIONARY name DELETE

16scht das Worterbuch.

Der Anweisungsname DICTIONARY kann mit DICT abgekiirzt werden.

Stapelspeicher

Bei einem Stapelspeicher konnen Werte, d. h. Inhalte von Variablen oben auf den (zu
Anfang leeren) Stapel abgelegt werden. Die Namen der Variablen werden nicht mit
abgelegt. Auf den Stapel abgelegte Werte konnen in umgekehrter Reihenfolge von
oben wieder entfernt und den gleichen oder anderen Variablen zugewiesen werden.

TUSTEP bietet einen erweiterten Stapelspeicher. Bei ihm kénnen Werte auch (wie bei
einer Warteschlange in der Reihenfolge, in der sie auf den Stapel gelegt wurden) von
unten vom Stapel entfernt und Variablen zugewiesen werden.
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$$ STACK name CREATE anzahl
richtet einen Stapelspeicher mit dem angegebenen Namen ein.

Mit dem Argument anzahl kann festgelegt werden, wieviele Werte der Stapelspei-
cher maximal aufnehmen kann. Fiir anzah1 kann eine Zahl oder eine Variable, die
eine Zahl enthilt, angegeben werden. Falls anzahl nicht angegeben wird, kann der
Stapelspeicher bis zu 1000 Werte aufnehmen.

$$ STACK name PUSH var

legt den Inhalt der Variablen var auf den Stapel ab. An Stelle der Variablen var kann
auch eine in Anfiithrungszeichen eingeschlossene Zeichenfolge oder eine Folge von
Variablen und Zeichenfolgen jeweils durch Komma getrennt angegeben werden. Die
Variablen konnen auch Sternvariablen sein; sie werden jeweils als ein Wert abgelegt.

Wird nach dem Schliisselwort PUSH durch einen Schrégstrich getrennt die Option
CLEAR angegeben, so wird der Inhalt der angegebenen Variablen geloscht, nachdem
er auf den Stapel gelegt wurde.

$$ STACK name SPLIT var

wirkt wie die zuvor beschriebene Anweisung, jedoch wird bei Sternvariablen jede
Zeile einzeln als Wert abgelegt.

Wird nach dem Schliisselwort PUSH durch einen Schragstrich getrennt die Option
CLEAR angegeben, so wird der Inhalt der angegebenen Variablen geloscht, nachdem
er auf den Stapel gelegt wurde.

$$ STACK name POP var
wirkt wie die nachfolgend beschriebene Anweisung.
$$ STACK name LIFO var

nimmt den obersten Wert vom Stapel (last in, first out) und weist ihn der Variablen
var zu. Werden mehrere Variablen jeweils durch Komma getrennt angegeben, wird
fiir jede Variable, beginnend mit der letzten, ein Wert oben vom Stapel genommen
und ihr zugewiesen.

$$ STACK name FIFO var

nimmt den untersten Wert vom Stapel (first in, first out) und weist ihn der Variablen
var zu. Werden mehrere Variablen jeweils durch Komma getrennt angegeben, wird
flir jede Variable, beginnend mit der ersten, ein Wert unten vom Stapel genommen
und ihr zugewiesen.

$$ STACK name PEEK var

liest den obersten Wert vom Stapel, ohne ihn zu entfernen, und weist ihn der Vari-
ablen var zu. Werden mehrere Variablen jeweils durch Komma getrennt angegeben,
wird fiir jede Variable, beginnend mit der letzten, der nachste Wert vom Stapel ge-
lesen und ihr zugewiesen. Der Stapelspeicher bleibt in jedem Fall unverdndert.

$$ STACK name LOOK var

liest den untersten Wert vom Stapel, ohne ihn zu entfernen, und weist ihn der Va-
riablen var zu. Werden mehrere Variablen jeweils durch Komma getrennt angege-
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ben, wird fiir jede Variable, beginnend mit der ersten, der ndchste Wert vom Stapel
gelesen und ihr zugewiesen. Der Stapelspeicher bleibt in jedem Fall unverandert.

$$ STACK name SIZE anz

speichert die Anzahl der im Stapelspeicher enthaltenen Werte in der Variablen anz.
$$ STACK name CLEAR

16scht alle im Stapelspeicher enthaltenen Werte.
$$ STACK name DELETE

16scht den Stapelspeicher.

Hinter den Schliisselwortern POP, FIFO, LIFO und PEEK kann durch einen Schrég-
strich getrennt die Option EXIT angegeben werden. Sie ist jedoch nur sinnvoll, wenn
die STACK-Anweisung innerhalb einer Schleife (zwischen LOOP und ENDLOOP) aus-
gefiithrt wird. Diese Option bewirkt, dass automatisch eine EXIT-Anweisung ausge-
fihrt wird (d. h. dass die Schleife automatisch verlassen wird), wenn keine Daten
(mehr) im Stapelspeicher waren.

Falls mit PoP, FIFO, LIFO oder PEEK ein Wert von einem leeren Stapelspeicher ge-
lesen werden soll und die Option EXIT nicht angegeben ist, erfolgt eine Fehlermel-
dung und das Fehlerflag wird gesetzt.

Sektionen

Um Makros tibersichtlicher gestalten zu konnen, kann eine Folge von Makroanwei-
sungen als Sektion definiert werden:

$$ SECTION sektionsname

$$ ENDSECTION

Die zwischen SECTION und ENDSECTION stehenden Makroanweisungen werden
noch nicht bei der Definition der Sektion ausgefiihrt, sondern erst, wenn die Sektion
mit der Makroanweisung

$S$ DO sektionsname
aufgerufen wird.

Eine Sektion hat keine »eigenen« Variablen. In einer Sektion sind diejenigen Vari-
ablen bekannt, die bis zum Aufruf definiert wurden bzw. die in der Sektion definiert
werden. Nach dem Abarbeiten einer Sektion behalten die Variablen, die in der Sek-
tion gedndert oder definiert wurden, ihren neuen Inhalt.

Sollen die Makroanweisungen in einer Sektion nicht bis zum Ende der Sektion abge-
arbeitet werden, kann mit der Makroanweisung

$$ RETURN

vorzeitig zu der auf die Do-Anweisung folgenden Makroanweisung zuriickgekehrt
werden.
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Submakros

Um Makros tibersichtlicher gestalten zu kdnnen, kann eine Folge von Makroanwei-
sungen als Submakro definiert werden:

$$ SUBMACRO submakroname
$S! spezifikationen

$$ ENDSUBMACRO

Die zwischen SUBMACRO und ENDSUBMACRO stehenden Makroanweisungen werden
noch nicht bei der Definition des Submakros ausgefiihrt, sondern erst, wenn das
Submakro mit der Makroanweisung

$$ CALL submakroname (spezifikationsangaben)
aufgerufen wird.

Ein Submakro hat »eigene« Variablen. In einem Submakro sind nur diejenigen Va-
riablen bekannt, die entweder im Submakro definiert werden oder die mit der Ma-
kroanweisung DEFINE/COMMON (siehe Seite 415) zuvor definiert wurden. Variablen
konnen in Submakros in gleicher Weise wie in Hauptmakros auch durch Spezifika-
tionen definiert werden (siehe »Spezifikationen« Seite 409). Eine so definierte Vari-
able hat den gleichen Namen wie die jeweilige Spezifikation; sie wird im Folgenden
Spezifikationsvariable genannt.

In der cALL-Anweisung folgen nach dem Namen des Submakros in der Regel noch
Spezifikationsangaben, falls im entsprechenden Submakro Spezifikationen definiert
sind. Die Spezifikationsangaben miissen in Klammern eingeschlossen und durch
Komma getrennt werden.

Eine Spezifikationsangabe kann die Form einer Wertzuweisung haben. Dabei steht
links vom Gleichheitszeichen der Spezifikationsname und rechts davon der Spezifi-
kationswert. Der Spezifikationswert kann eine Zahl, eine in Anfithrungszeichen ein-
geschlossene Zeichenfolge oder ein Variablenname sein. Beim Aufruf des Submakros
wird die angegebene Zahl bzw. die angegebene Zeichenfolge bzw. der Inhalt der
Variablen in die entsprechende Spezifikationsvariable des Submakros iibertragen.
Falls im Aufruf als Spezifikationswert eine Variable angegeben ist, wird nach dem
Abarbeiten des Submakros in diese Variable der zuletzt giiltige Inhalt der entspre-
chenden Spezifikationsvariablen zuriickiibertragen. Wird zu einer Spezifikation kei-
ne Angabe gemacht, so gilt fiir diese Spezifikation der voreingestellte Wert.

Die Reihenfolge der Spezifikationen ist im Submakro festgelegt. Der Spezifikations-
name und das Gleichheitszeichen kénnen im Aufruf weggelassen werden, falls diese
Reihenfolge eingehalten wird. Wenn der Spezifikationsname angegeben wird, muss
die Reihenfolge nicht eingehalten werden. Innerhalb eines Aufrufs konnen beide
Moglichkeiten gemischt auftreten.

Nach dem Abarbeiten eines Submakros werden alle Variablen des Submakros ge-
16scht. Soll der Inhalt einer im Submakro verwendeten Variablen weiter verwendet
werden, so muss diese im Submakro als Spezifikation definiert werden; beim Aufruf
des Submakros muss als Spezifikationswert eine Variable angegeben werden; diese
Variable erhdlt nach dem Abarbeiten des Submakros den letzten Wert der entspre-
chenden Variablen im Submakro.
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Aufler den Variablen sind alle Definitionen (z. B. Such- und Austausch-Tabellen) in
Submakros bekannt, die zum Zeitpunkt des Aufrufs definiert sind bzw. die im Sub-
makro definiert werden. Nach dem Abarbeiten eines Submakros behalten diese De-
finitionen weiter ihre Giltigkeit, falls eine Definition nicht explizit im Submakro
geldscht wurde.

Sollen die Makroanweisungen in einem Submakro nicht bis zum Ende des Subma-
kros abgearbeitet werden, kann mit der Makroanweisung

$$S RETURN

vorzeitig zu der auf die CALL-Anweisung folgenden Makroanweisung zuriickgekehrt
werden.

Einfliigen von Segmenten/Dateien

Werden die gleichen Sektionen, Submakros oder Makrofenster (s. u.) in mehreren
Makros bendtigt, so konnen diese Sektionen, Submakros und Makrofenster in ei-
genen Segmenten der selben Makro-Datei abgespeichert und dann mit der Makro-
anweisung

$$ INCLUDE segmentname

in das jeweilige Makro (logisch) eingefiigt werden. Dabei kann ein Segment eine
Sektion, ein Submakro, ein Makrofenster oder auch mehrere Sektionen, Submakros
und/oder Makrofenster enthalten. Es empfiehlt sich, diese INCLUDE-Anweisungen
am Anfang des Makros anzugeben, um einen Uberblick iiber die in einem Makro
benostigten Segmente zu erhalten.

Ein mit der INCLUDE-Anweisung eingefiigtes Segment darf auch eine beliebige Folge
von Makroanweisungen und Daten enthalten. Die entsprechende INCLUDE-Anwei-
sung muss in diesem Fall an der Stelle im Makro stehen, an der diese Makroanwei-
sungen abgearbeitet werden sollen. Aufierdem kann in diesem Fall das eingefiigte
Segment auch in einer anderen Segment-Datei stehen als das Makro, das die
INCLUDE-Anweisung enthilt; diese Segment-Datei muss in der INCLUDE-Anweisung
angegeben werden:

$$ INCLUDE "dateiname” segmentname

Wird bei der INCLUDE-Anweisung nur ein Dateiname und kein Segmentname ange-
geben, so wird die ganze Datei eingefiigt.

Wird in der INCLUDE-Anweisung ein Dateiname angegeben und enthélt das einge-
fiigte Segment bzw. die eingefiigte Datei Sektionen, Submakros oder Makrofenster,
so konnen diese nur wihrend des Abarbeitens dieses Segments bzw. dieser Datei
aufgerufen werden. Danach konnen sie nicht mehr aufgerufen werden. Waren vor
der Ausfithrung dieser INCLUDE-Anweisung gleichnamige Sektionen, Submakros
oder Makrofenster definiert, konnen diese ebenfalls nicht mehr aufgerufen werden,
bevor sie nicht neu definiert werden.

Fiir jedes eingefiigte Segment bzw. fiir jede eingefiigte Datei gelten der voreingestellt
Modus und die voreingestellten Steuerzeichen. Makroanweisungen miissen also mit
zwei Dollarzeichen gekennzeichnet sein; in spitze Klammern eingeschlossene Vari-
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ablennamen werden durch den Inhalt der entsprechenden Variablen ersetzt; der
Apostroph gilt als Trennzeichen zwischen Teilzeichenfolgen. Mit der MODE-Anwei-
sung (siehe ab Seite 409) und der Makroanweisung $$= (siehe Seite 413) koénnen
jedoch ein anderer Modus bzw. andere Steuerzeichen festgelegt werden.

Wenn in einem einzufiigenden Segment bzw. in einer einzufiigenden Datei nur Da-
ten (d. h. keine Makroanweisungen) stehen und in diesen Daten auch keine in Klam-
mern eingeschlossenen Variablennamen ersetzt werden sollen, kann zusitzlich die
Option DATA angegeben werden:

$$ INCLUDE/DATA ...

Die Daten des angegebenen Segments werden damit unverdndert in die Komman-
dofolge eingefiigt bzw. auf Grund der FILE-Anweisung (siehe Seite 425) in eine Datei
ausgegeben.

Die beiden folgenden Anweisungen sind nur in einem CGI-Makro erlaubt, d. h.
wenn TUSTEP tiber WWW durch einen WWW-Server im Batch-Modus aufgerufen
wird:

$$ INCLUDE/BINARY/FILE “dateiname”

Die in der angegebenen Datei enthaltenen Daten werden bindr, d. h. unverdndert in
die Standard-Ausgabe eingefiigt.

$$ INCLUDE/BINARY/VARIABLE variablenname

Die in der angegebenen Variablen enthaltenen Daten werden binér, d. h. unverédn-
dert in die Standard-Ausgabe eingefiigt.

Compilieren von Makroanweisungen

Beim Abarbeiten eines Makros wird eine Makroanweisung nach der anderen inter-
pretiert und jeweils sofort ausgefiihrt. Dies hat zur Folge, dass Makroanweisungen,
die mehrmals abgearbeitet werden (z. B. innerhalb von Schleifen), auch jedes Mal
neu interpretiert werden. Um das wiederholte (zeitaufwindige) Interpretieren zu
sparen, kdnnen Makroanweisungen »compiliert« werden. Dabei werden aus den
Makroanweisungen interne Anweisungen erzeugt, die dann beim Abarbeiten nur
noch ausgefiihrt werden miissen.

Eine Folge von Anweisung, die compiliert werden soll, muss mit der Makroanwei-
sung

$$ COMPILE

eingeleitet und mit der Makroanweisung
$$ ENDCOMPILE

abgeschlossen werden.

Makrovariablen, die in spitzen Klammern stehen, werden durch ihren Inhalt ersetzt.
Dies geschieht jeweils unmittelbar vor dem Interpretieren einer Anweisung. Da-
durch wird fiir jede Variable der Wert eingesetzt, den sie zu diesem Zeitpunkt hat.
Dies gilt auch beim Compilieren von Anweisungen. Jedoch ist zu beachten, dass alle
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Anweisungen zwischen COMPILE und ENDCOMPILE zuerst compiliert und dann erst
ausgefiihrt werden. Fir Makrovariablen, die innerhalb dieser Anweisungen veran-
dert werden, werden deshalb nicht die verdnderten Werte eingesetzt, sondern die
Werte, die die Makrovariablen zu Beginn des Compilierens hatten. Deshalb diirfen
nur solche Makrovariablen in spitzen Klammern angegeben werden, die zwischen
COMPILE und ENDCOMPILE nicht verdndert werden, oder bei denen jeweils die Werte
eingesetzt werden sollen, die sie zu Beginn des Compilierens hatten.

In den Anweisungen

$$ SET namen = ”Maier' Miller' Schulze”

$$ LOOP nummer = 1, 3

$S SET name = SELECT (namen, <nummer>)
$S PRINT ”<nummer>: <name>"

$$ ENDLOOP

wird die Variable nummer in der 2. Zeile mit einem Wert belegt, der danach in der 3.
und 4. Zeile eingesetzt wird; die Variable name erhdlt in der 3. Zeile einen Wert, der in
der 4. Zeile eingesetzt wird. Die Anweisungen geben folgende Zeilen ins Ablaufpro-
tokoll aus:

1: Maier
2: Miller
3: Schulze

Beim Compilieren der Anweisungen

$$ COMPILE

$$ SET namen = "Maier' Miiller' Schulze”

$$ LOOP nummer = 1, 3

$S SET name = SELECT (namen, <nummer>)
$S PRINT ”<nummer>: <name>"

$$ ENDLOOP

$$ ENDCOMPILE

muss in der 4. und 5. Zeile der Inhalt der Variablen nummer eingesetzt werden. Falls
diese Variable schon vorher einen Wert erhalten hat, wird dieser jeweils eingesetzt,
andernfalls wird fiir beide Zeilen eine Fehlermeldung ausgegeben, dass diese Variable
noch nicht definiert sei; das gleiche gilt fiir die Variable name, die in der 5. Zeile
eingesetzt werden soll. Im Fehlerfall wird keine der Anweisungen zwischen COMPILE
und ENDCOMP ILE ausgefiihrt.

Hat z. B. die Variable nummer von einer vorangehenden Zuweisung noch den Wert
»123«und die Variable name noch den Wert »Beispiel«, werden nach dem Ersetzen
der in spitzen Klammern stehenden Variablennamen folgende Anweisungen com-
piliert:

$$ SET namen = ”Maier' Miller' Schulze”
$$ LOOP nummer = 1, 3

SS SET name = SELECT (namen, 123)
$S PRINT ”123: Beispiel”

$$ ENDLOOP
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Nach dem Compilieren werden die Anweisungen ausgefiihrt; dabei werden folgende
Zeilen ins Ablaufprotokoll ausgegeben:

123: Beispiel

123: Beispiel

123: Beispiel
Um das gleiche Ergebnis wie oben zu erhalten, miissen die Anweisungen so umfor-
muliert werden, dass keine Variablen in spitzen Klammern mehr vorkommen.

$$ COMPILE

$$ SET namen = ”Maier' Miller' Schulze”

$$ LOOP nummer = 1, 3

$$ SET name = SELECT (namen, #nummer)
$S PRINT nummer, ”: ", name

$$ ENDLOOP

$$ ENDCOMPILE

Dabei wire es nahe liegend, in der 4. Zeile nur die spitzen Klammern wegzulassen,
ohne ein Nummernzeichen zu ergdnzen. Das wiirde in vielen Fillen geniigen. Die
Wirkung der Makrofunktion SELECT ist jedoch unterschiedlich, je nachdem, ob als
zweites Argument eine Zahl oder ein Name angegeben wird. Ist als zweites Argument
eine Zahl n angegeben, wird der n-te Teilwert aus der Variablen namen ausgewahlt.
Wiirde als zweites Argument nur nummer angegeben, so wiirde nummer als Name
einer Such-Tabelle interpretiert und das Ergebnis wére nicht das gewiinschte. Damit
der Variablenname nummer nicht als Tabellenname, sondern als Name einer Vari-
ablen interpretiert wird, die die Zahl n enthalt, muss der Variablenname mit einem
Nummernzeichen gekennzeichnet werden.

Wenn als Argument einer Makrofunktion eine Zahl erwartet wird, kann an ihrer
Stelle auch ein mit einem Nummernzeichen gekennzeichneter Name einer Variablen
angegeben werden, die die Zahl enthadlt.

Wenn als Argument einer Makrofunktion eine Zeichenfolge erwartet wird, kann
auch ein mit einem Dollarzeichen gekennzeichneter Name einer Variablen angege-
ben werden, die die Zeichenfolge enthalt. Falls keine Verwechslung maoglich ist (weil
z. B. an dieser Stelle kein Tabellenname vorgesehen ist), kann die Kennzeichnung des
Variablennamens mit Nummernzeichen bzw. Dollarzeichen entfallen.

Wenn in einer Makroanweisung ein in Anfithrungszeichen eingeschlossener Datei-
name erwartet wird, kann auch ein mit einem Dollarzeichen gekennzeichneter
Name einer Variablen (ohne Anfithrungszeichen) angegeben werden, die den Datei-
namen enthalt.

Wenn als Argument einer Makrofunktion der Name einer System-Variablen erwartet
wird, kann auch ein mit einem Klammeraffen gekennzeichneter Name einer Ma-
krovariablen angegeben werden, die den Namen der System-Variablen enthalt.

Sektionen und Submakros konnen jeweils auch als ganze Einheit compiliert werden.
Es geniigt, hinter dem Schliisselwort SECTION bzw. SUBMACRO durch einen Schrég-
strich getrennt die Option COMPILE anzugeben. Wiirde stattdessen in einer Sektion
bzw. in einem Submacro als erste Anweisung COMPILE und als letzte ENDCOMPILE
angegeben, so wiirden die dazwischen stehenden Anweisungen bei jedem Aufruf erst
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compiliert und dann ausgefiihrt. Entsprechendes gilt beim Compilieren einer Schlei-
fe. Obwohl nur die Anweisungen zwischen LooP und ENDLOOP mehrfach ausgefiihrt
werden, muss die COMPILE-Anweisung vor der LOOP-Anweisung und die
ENDCOMPILE-Anweisung nach der ENDLOOP-Anweisung stehen, da die Anweisungen
in der Schleife sonst bei jedem Schleifendurchgang erst compiliert und dann ausge-
fiihrt wiirden.

Aufler durch Compilieren von Schleifen kann auch dadurch Zeit gespart werden,
dass nur diejenigen Anweisungen innerhalb einer Schleife angegeben werden, die
unbedingt innerhalb der Schleife ausgefiihrt werden miissen. Insbesondere sollten
ACCESS-, FILE- und BUILD-Anweisungen vor der LOOP-Anweisung, ENDACCESS-,
ENDFILE- und RELEASE-Anweisungen nach der ENDLOOP-Anweisung statt inner-
halb einer Schleife ausgefithrt werden, soweit dies moglich ist. Das gleiche gilt auch
fiir Sektionen und Submakros, die hdufig aufgerufen werden.

Ausfiihren von Kommandos

Kommandos, die von einem Makro erzeugt werden, werden erst ausgefiihrt, nach-
dem das ganze Makro abgearbeitet oder mit der Makroanweisung STOP vorzeitig
beendet worden ist. Mit den folgenden Makroanweisungen kénnen Kommandos
jedoch sofort widhrend des Abarbeitens des Makros ausgefiihrt werden:

$$ EXECUTE #kommando

Falls die Ablauf-Protokollierung nicht mit dem Kommando #PROTOKOLL (siehe Seite
207) ausgeschaltet ist, wird die Ausfithrung des Kommandos protokolliert.

$$ EXECUTE/QUIET #kommando

Wird die Option QUIET angegeben, so wird die Ausfithrung des Kommandos nicht
protokolliert.

$$ EXECUTE #Sname

Kommandos, die ein Makro aufrufen (auf # folgt in diesem Fall » oder $), sind nur fiir
solche Makros erlaubt, die ihre Leistung allein durch Ausfithren von Makroanwei-
sungen erbringen; Makros, die eine Kommandofolge zusammenstellen, die an-
schlieflend automatisch ausgefithrt werden soll, diirfen mit EXECUTE nicht aufge-
rufen werden.

Einschriankungen:

Die EXECUTE-Anweisung kann nicht ausgefiihrt werden, solange ein Makrofenster
(s. u.) angezeigt wird.

Die Kommandos #TUE und #MAKRO konnen mit der EXECUTE-Anweisung nicht aus-
gefithrt werden.

In Kommandos, die mit der EXECUTE-Anweisung ausgefithrt werden, darf mit »x«als
Spezifikationswert nicht angegeben werden, dass Daten (z. B. Parameter) auf das
Kommando folgen. Die Daten miissen in diesem Fall (z. B. mit Hilfe der FILE-An-
weisung) zuvor in eine Hilfsdatei geschrieben werden. Dann kann im Kommando
der Name dieser Hilfsdatei als Spezifikationswert angegeben werden.
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Ausfiihren von System-Kommandos

Mit der EXECUTE-Anweisung kdnnen auch System-Kommandos aufgerufen werden:
$$ EXECUTE ”systemkommando”

Das zwischen den Anfiihrungszeichen angegebene System-Kommando kann auch
auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden; diese miissen unmittelbar nach der EXECUTE-
Anweisung folgen; sie enden vor der ndchsten Makroanweisung. In der EXECUTE-
Anweisung muss in diesem Fall an Stelle der in Anfithrungszeichen eingeschlosse-
nen Zeichenfolge ein Stern angegeben werden.

Dabei werden diejenigen Zeilen als zum System-Kommando gehorend angesehen,
die zwischen der EXECUTE-Anweisung und der auf sie folgenden Makroanweisung
(= néchste Zeile, die mit $$ beginnt) stehen.

Die beiden folgenden Beispiele sind gleichwertig:
$$ EXECUTE ”"echo Triviales Beispiel”

$$ EXECUTE =*
echo Triviales
Beispiel

Einschriankungen:

Mit der EXECUTE-Anweisung diirfen nur solche System-Kommandos aufgerufen wer-
den, die keine Fingabe von der Tastatur oder mit der Maus erwarten.

Fihrt das System-Kommando zu Ausgaben im TUSTEP-Fenster, erfolgen diese in
gleicher Weise von TUSTEP unkontrolliert, wie wenn mit dem Kommando
#PROTOKOLL (siehe Seite 207) der Protokoll-Modus auf SYSTEM (Voreinstellung) ein-
gestellt ist.

Unter Windows kann der Aufruf einer Betriebssystemanweisung zu nicht vorhersag-
baren Problemen fiihren, falls fiir das TUSTEP-Fenster eine andere Grofie als 25 Zei-
len mit 80 Zeichen eingestellt ist. Um eine EXE-Datei auszufiihren, sollte deshalb die
nachfolgend beschriebene Form der EXECUTE-Anweisung verwendet werden.

Ausfiihren von Programmen

Unter Windows kénnen mit der EXECUTE-Anweisung auch Programme, die in EXE-
oder BAT-Dateien gespeichert sind, aufgerufen und in einem eigenen Fenster ausge-
fiihrt werden:

$$ EXECUTE ”pfad” "parameter”

Das Makro wird erst weiter abgearbeitet, nachdem das aufgerufene Programm be-
endet wurde. Soll nicht gewartet werden, bis das Programm beendet wurde, so kann
dies mit der Option CONTINUE erreicht werden:

$$ EXECUTE/CONTINUE ”“pfad” "parameter”

Die Angabe pfad muss den vollstindigen Pfad samt Dateiname der Datei enthalten,
in der das Programm gespeichert ist. Dieser Pfad kann in der Regel mit dem Makro-
funktion FULL_NAME (siehe Seite 491) abgefragt werden.
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Die Parameter, die das Programm erwartet, konnen in Anfiihrungszeichen einge-
schlossen angegeben werden. Sie kdnnen aber auch auf mehrere Zeilen aufgeteilt
werden; diese miissen unmittelbar nach der EXECUTE-Anweisung folgen; sie enden
vor der ndchsten Makroanweisung. In der EXECUTE-Anweisung muss in diesem Fall
an Stelle der in Anfithrungszeichen eingeschlossenen Parameter ein Stern angegeben
werden. Erwartet das Programm keine Parameter, muss eine leere Zeichenfolge (")
angegeben werden.

Starten einer TUSTEP-Sitzung

$$ START SESSION “name”

startet die mit dem Makro «DEST definierte TUSTEP-Sitzung mit dem angegebenen
Namen.

Starten des TUSTEP-Editors

$$ START EDIT ”dateiname”
startet den Editor mit der angegebenen Datei in einer eigenen TUSTEP-Sitzung.

Der angegebene Dateiname kann ein Dateiname nach der fiir TUSTEP tiblichen Kon-
vention oder nach der fiir das jeweilige Betriebssystem tiblichen Konvention sein
(unter Windows mit Laufwerksbuchstabe oder Tilde beginnend, unter Linux und
macOS mit Schrigstrich oder Tilde beginnend).

Starten und Beenden von Anwendungen

Mit der folgenden BROWSE-Anweisung kann fiir eine Datei, deren Name eine Endung
hat, der im Betriebssystem eine Anwendung (Programm) zugeordnet ist, die ent-
sprechende Anwendung gestartet werden:

$S BROWSE "dateiname”

Nach dem Starten der Anwendung wird das Makro weiter abgearbeitet. Soll damit
gewartet werden, bis die gestartete Anwendung beendet wird, so kann dies unter
Windows mit der Option WAIT erreicht werden:

$$ BROWSE/WAIT "dateiname”

Der in der BROWSE-Anweisung angegebene Dateiname kann ein Dateiname nach der
fiir TUSTEP iiblichen Konvention oder nach der fiir das jeweilige Betriebssystem
ublichen Konvention sein (unter Windows mit Laufwerksbuchstabe oder Tilde be-
ginnend, unter Linux und macOS mit Schrégstrich oder Tilde beginnend).

Enthilt z. B. eine Datei mit dem Namen »test . html«eine HTML-Seite, so kann mit
der BROWSE-Anweisung diese Seite mit dem im Betriebssystem voreingestellten
Browser angezeigt werden.

An Stelle des Dateinamens kann auch eine URL fiir das WWW (z. B.
»http://www.tustep.uni- tuebingen.de«) angegeben werden.
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$$ BROWSE/CANCEL "titel”

beendet unter Windows Anwendungen, deren Fenster-Titel mit dem angegebenen
Titel Gibereinstimmen.

Fehlersuche
Bei der Suche nach logischen Fehler in Makros konnen die folgenden Makroanwei-
sungen hilfreich sein:

$$ TRACE ON

bewirkt, dass alle Zeilen, die das Makro ausfiihrt, ins Ablaufprotokoll ausgegeben
werden. Die Ausgabe erfolgt, nachdem die in spitzen Klammern angegebenen Vari-
ablennamen durch den aktuellen Inhalt der jeweiligen Variablen ersetzt wurden.

$$ TRACE OFF

beendet dieses Protokollierung wieder.
$$ TRACE ”Zeichenfolge”

gibt die angegebene Zeichenfolge ins Ablaufprotokoll aus.
$$ TRACE "Zeichenfolge” variablenname

gibt zusdtzlich den Inhalt der angegebenen Variablen aus; es konnen auch mehrere
Variablennamen durch Komma getrennt angegeben werden.

$S TRACE x variablenname

gibt die Nummer des Satzes und den Namen der Datei, in der die TRACE-Anweisung
steht, sowie den Inhalt der angegebenen Variablen aus; es konnen auch mehrere
Variablennamen durch Komma getrennt angegeben werden.

$$ TRACE + variablenname

gibt den Namen und den Inhalt der angegebenen Variablen aus und bewirkt, dass bei
jeder nachfolgenden Anderung der angegebenen Variablen automatisch Name und
Inhalt protokolliert wird; es kdnnen auch mehrere Variablennamen durch Komma
getrennt angegeben werden. Wird kein Variablenname angegeben, so wird die au-
tomatische Protokollierung fiir alle Variablen aktiviert.

$S TRACE - variablenname

beendet diese Protokollierung fiir die angegebene Variable wieder; es konnen auch
mehrere Variablennamen durch Komma getrennt angegeben werden. Wird kein Va-
riablenname angegeben, so wird die automatische Protokollierung fiir alle Variablen
beendet.

$$ TRACE $

Jede Anderung der Steuerzeichen (siehe »Steuerzeichen dndern« Seite 396) wird pro-
tokolliert.

$S TRACE

entspricht der Makroanweisung TRACE ON; zusdtzlich werden bei simtlichen Wert-
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zuweisungen (auch wenn der Inhalt der Variablen dabei nicht verdndert wird) au-
tomatisch Name und Inhalt der Variablen protokolliert.

$$ TRACE ALL

entspricht der Makroanweisung TRACE (ohne weiteren Angaben); jedoch werden
alle Zeilen, die das Makro abarbeitet (auch solche, die nur interpretiert aber nicht
ausgefithrt werden), ins Ablaufprotokoll ausgegeben.

$$ TRACE NOTHING
beendet jegliche mit der Makroanweisung TRACE eingestellte Protokollierung.
$$ ENDTRACE

entspricht der Makroanweisung TRACE NOTHING.

Anstehende Kommandos l6schen

Mit der Makroanweisung
$$ CANCEL

konnen alle eventuell noch zur Ausfithrung anstehenden Kommandos geléscht wer-
den.

Abarbeiten des Makros beenden

Mit der Makroanweisung
$$ STOP

kann das Abarbeiten des Makros vorzeitig beendet werden. Sie bewirkt kein Setzen
des Fehlerflags. Soll das Fehlerflag gesetzt werden, muss zuvor die ERROR-Anweisung
ausgefithrt werden. Ist das Fehlerflag bei der Ausfithrung der STOP-Anweisung nicht
gesetzt, so wird die eventuell bereits zusammengestellte Kommandofolge anschlie-
Rend ausgefiihrt.

TUSTEP-Sitzung beenden

Mit der Makroanweisung
$$ TERMINATE

kann eine TUSTEP-Sitzung beendet werden. Ein eventuell in der INI-Datei (siehe
Seite 89) vorhandenes Segment mit dem Namen TERM wird dabei nicht ausgefiihrt.
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Bedingungen

Im Folgenden sind die Bedingungen beschrieben, die innerhalb der Klammern in
Auswahlanweisungen (siehe Seite 432) verwendet werden kdnnen.

zahl_1 und zahl_2 steht jeweils fiir eine Zahl (= Ziffernfolge) mit oder ohne Vor-
zeichen; zflg, zf1g_1, Z2f1g_2, ... steht jeweils fiir eine beliebige Zeichenfolge.

Wurde mit der MODE-Anweisung (siehe ab Seite 409) der Modus VARIABLE oder
TUSCRIPT eingestellt, kann an Stelle der abzufragenden Zahl oder Zeichenfolge auch
der Name einer Variablen stehen.

Beispiel: $$ IF (antwort.ab.”nein”) STOP

Falls mit der MODE-Anweisung nicht der Modus VARIABLE oder TUSCRIPT eingestellt
wurde, steht an Stelle der abzufragenden Zahl oder Zeichenfolge in der Regel der in
spitze Klammern eingeschlossene Name einer Variablen. Die Priifung, ob eine Bedin-
gung erfillt ist, erfolgt, nachdem die Namen der Variablen durch ihre aktuellen Wer-
te ersetzt sind.

Beispiel: $$ IF (”<antwort>".ab.”nein”) STOP

Beim Vergleich bzw. Uberpriifen von Zeichenfolgen werden Grof- und Kleinbuch-
staben nicht unterschieden, sie gelten als gleichwertig, wenn bei der jeweiligen Be-
dingung nichts gegenteiliges angegeben ist.

An Stelle einer Bedingung konnen auch mehrere Bedingungen, die jeweils durch
einen der folgenden logischen Operatoren miteinander verbunden sind, angegeben
werden.

.AND. beide Bedingungen miissen erfiillt sein

.OR. mindestens eine Bedingung muss erfiillt sein
.XOR. genau eine Bedingung muss erfiillt sein

.EQV. entweder darf keine oder miissen beide erfiillt sein

Werden mehr als zwei Bedingungen mit logischen Operatoren verbunden, so erfolgt
die Auswertung der Operatoren in der Reihenfolge, in der sie oben aufgefiihrt sind.
Von dieser Regelung kann abgewichen werden, indem die Prioritdt durch Setzen von
Klammern festgelegt wird.

Beispiel: $$ IF (n.EQ.0 .AND. (w.LT.l1 .OR. w.GT.9)) STOP

Damit auch mehrere Bedingungen, die durch logische Operatoren verbunden sind,
ubersichtlich bleiben, kann nach jedem logischen Operator eine neue Zeile begon-
nen werden.

Beispiel: $$ IF (antwort.AB.”ja” .OR.
sS antwort .AB.”yes”) STOP

Fur die logischen Operatoren
.AND. und .OR.
kénnen auch die Formen
&& und ||
verwendet werden.
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Fir die Vergleichsoperatoren

.EQ. .NE. .LE. .LT. .GE.

konnen auch die Formen
== I = <= < >=
verwendet werden.

Vergleichen von Zahlen

.GT.

Wurde mit der MODE-Anweisung (siehe ab Seite 409) der Modus VARIABLE oder
TUSCRIPT eingestellt, kann an Stelle einer Zahl auch der Name einer Variablen an-
gegeben werden. In diesem Fall wird die in der angegebenen Variablen enthaltene

Zahl verglichen.

Achtung: Falls fiir beide Zahlen Variablennamen angegeben werden, muss mindes-
tens einer der Variablennamen mit einem vorangestellten »#« gekennzeichnet wer-
den, damit die Inhalte der Variablen als Zahlenwert verglichen werden; wird keiner
der beiden Variablennamen mit »#« gekennzeichnet, werden die Inhalte der Vari-
ablen als Zeichenfolge alphabetisch verglichen (»9« wire in diesem Fall grofer als

»10«, » 1« grofler als »02«).

— Zahl 